R2:
Numiti proiectele R2_1 si R2 2. Puneti pe prima linie un comentariu cu numele vostru

1) Modelati un tip de date inregistrare (struct) capabil sa retind un numar complex.
Tipul de date va avea doud campuri de tip double : re si im (pentru a retine partea reald si partea
imaginara)

Scrieti o functie care primeste ca parametru un astfel de numar complex si intoarce inversul sau.
Se presupune ca parametrul primit este valid, adica admite invers.

Ex:
data se primeste numarul 1+3i (deci parte reala 1, parte imaginard 3) functia va intoarce numarul

0.1-0.3i (parte reala 0, parte imaginara -0.3)

Scrieti un program care citeste o variabild de acest tip si afiseaza, cu ajutorul functiei de mai sus,
inversul ei.

Formule necesare:

Fie numarul real a+ib. Inversul sau este . Trebuie sa determinam partea reala si cea

a+ib
imaginara a acestui numar. Pentru asta amplificdm cu conjugatul :
a—ib _a-ib _ a i -b
(a+ibfa—ib) a*+b*> a*+b> a’+b’
Deci, de fapt, datele de intrare sunt a si b iar datele de iesire sunt
a . -b
a'= sib'= .
a’+b’ a’+b’

2) Preluati de la programul anterior tipul inregistrare. Scrieti o altd functie, numitd "modul" care
primeste ca parametru o variabila de tipul numar complex si intoarce modulul sau

(modulul unui nr. complex este numairul real dat de va®+b>, unde a si b sunt partea reala si
imaginara ale numarului respectiv)

Programul va citi din fisierul numere.in un vector de numere complexe : in fisier sunt date cate una
pe linie, sub forma parte reald, parte imaginara (separate prin spatii).

Programul le va sorta in ordine crescatoare a modulelor lor va afisa rezultatul pe ecran intr-un tabel
cu doud coloane: pe prima coloand va fi partea reald, pe a doua partea imaginard. Datele vor fi
afigate prezentabil, numerele avand in total § cifre dintre care 3 zecimale.

Exemplu
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