Prin numarul mare de exercitii rezolvate pentru fiecare capitol din
programd, lucrarea de fata reprezints un excelent ghid de pregitire a
elevilor de clasa a Xll-a, in vederea sustinerii probei de competente
digitale din cadrul Examenului de Bacalaureat, dar si a elevilor din

clasele IX-X1, pentru pregitirea la disciplina TIC.

Lucrarea contine si o parte destinata profesorilor care urmeazi s3
sustina examenele de definitivat si gradul II, prezentind modele/idei
de proiecte didactice de la clasa a IX-a pand la clasa a Xil-a, pentru
disciplinele TIC si Informatica.

Cartea se remarca prin:

valorificarea noilor modele de subiecte propuse de MEN pentru proba
de competente digitale;

prezentarea unor modele de subiecte complet rezolvate {pentru
fiecare capitol sunt prezentate cate 50 de subiecte);

subiectele sunt valabile pentru toate filierele, profilurile si specializarile;

propunerea unor subiecte atractive, care acoperd toate posibilele
cerinte.

Aceastd lucrare se constituie intr-un instrument de lucru util, practic si

eficient, care se adreseaz atét elevilor aflai la nivel mediu, cat si celor _

care vor sa facd perforrmanta.

Fisierele de lucru pentru toate subiectele din carte se pot
descdrca gratuit de pe site-ul editurii www.niculescu.ro,

la sectiunea dedicata cartii.
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Despre carte

Prin numarul mare de exercitii rezolvate pentru fiecare capitol din programa,
lucrarea de fata reprezintad un excelent ghid de pregétire a elevilor de clasa a Xll-a,
in vederea sustinerii probei de competente digitale din cadrul Examenului de Baca-
laureat, dar gi a elevilor din clasele 1X-XI, pentru pregétirea la disciplina TIC.

Lucrarea contine §i o parte destinata profesorilor care urmeaza sé susting exa-
menele de definitivat si gradul Il, prezentand modelefidei de proiecte didactice,
pentru disciplinele TIC sl Informaticd, proiecte ce ilustreazé citeva metode de pre-
dare — invétare precum metoda cubului, metoda réspunde — aruncéd — interogheaza,
metoda rebusului, metoda compara si diferentiaza etc.

Cartea se remarca prin: :

¢ valorificarea noilor modele de subiecte propuse de MEN pentru proba de com-

petente digitale;

+ prezentarea unor variante de subiecte complet rezolvate (pentru fiecare item

din proba de examen sunt prezentate cate 50 de subiecte);

 posibilitatea combinérii itemilor i astfel, realizarea a nenumarate variante

posibile de subiecte, ce pot fi folosite atat de profesori cét i de elevi;

¢ subiectele sunt valabile pentru toate filierele, profilurile si specializarile;

s propunerea unor subiecte atractive, care acopera toate posibilele cerinte.

Aceastd lucrare se constituie Intr-un instrument de lucru util, practic si eficient,
care se adreseazd atét elevilor aflati la nivel mediu, cét gi celor care vor sa faca
performanta.
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Modele de subiecte rezolvate pentru proba de competente digitale o

1. Fisa A — Subiectul |

Domenii de competenta acoperite: Informatie si comunicare

1, Cautati pe web informatii despre aurora boreala.

a. Identlflcatl cine a folosit prima data termenul de aurora boreala si scrieti-l pe
foaia de examen.

b. Saivati n directorul (folder) examen, ca paging web, numai HTML (HTML
only}, cu numele implicit, pagina web de pe care aii preluat informatia dela
punctul a.

¢. Copiati in figierul comp_n o imagine cu o aureol4 boreala, |nforma1;u despre
zonele geografice de unde se poate vedea aurora boreald, precum si adre-
sele paginilor web de pe care ati copiat elementele de continut mentionate.

2. C3utati pe web informatii- despre fotografie.

a. Identlflcatl data oficiala a inventiei fotografiei si scrieti-o pe foaia de examen.

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de fa
punctul a.

Cop|at| n fisierul comp_n prima experienta foto a lui Nlepce, adresa unei
pagini web care permite vizualizarea acesteia, precum gi adresa paginii web
de pe care ati copiat imaginea mentionata.

3. Cautati pe web informatii despre Wolfgang Amadeus Mozart.

a. ldentificatl data si locul nagterii lui Wolfgang Amadeus Mozart §| scrieti- Ie pe
foaia de examen.

b. Salvati in directorul {folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, paglna web de pe care ati preluat mformatla de la
punctul a.

¢. Copiati n fl$1erul comp_n un paragraf despre opera muzicald a lui Mozart
adresa unei pagini web care permite vizionarea unui concert, precum si
adresa paginii web de pe care ati copiat informatiile.

4. Cautati pe web informatii despre Planeta Marte.

a. Identlflcatl satelitii Planetei Marte si scrieti-i pe foaia de examen.

b. Salvati tn directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only}, cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat mforrnaha dela
punctu! a.

¢. Copiati in figierul comp_n informatii despre caracteristicile orbltel si 0 imagine
cu Marte, precum si adresa paginii web de pe care ati copiat tmagmea men-
tionata.

5. Cautati pe web informatii despre Nicolae Tonitza. '

a. identn‘lca'g trei dintre domeniile artistice in care a avut reallzarl Nicolae Tonitza
si scrieti-le pe foaia de examen.

b. Salvati in directorul (folder) examen,.ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat mformatla de la
punctul a.

¢. Copiati in fisierul comp_n o imagine cu un tablou pictat de Nlcoiae Tonitza,
precum si adresa paginii web de pe care afi copiat imaginea mentionata.
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6. Cautati pe web informatii despre microscop.

a. Identificati numele inventatorilor primul microscop optic, cu o singura lentil3,
convexa si scrieti-le pe foaia de examen. '

b. Salvati Tn directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML {(HTML
only}, cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punctula.:. - :

¢. Copiati-in figierul comp_n o imagine si informatii despre microscopul elec-
tronic, precum si adresa paginii web de pe care ati copiat imaginea micro-
stopului electronic. '

7. Gautati pe web informatii despre Constantin Brancoveanul.
2. [dentificati perioada in care a domnit, si scrieti-o pe foaia de examen.
b. Salvaii in directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
" punctul a.’ ' _ ,
¢. Gopiati n figierul comp_n o imagine care ilustreaza stilul brancovenesc, pre-
cum si adresa paginii web de pe care ati copiat imaginea mentionata.

8. Cautati pe web informatii despre UNESCO.

a. ldentificati anul in care Romania a devenit membra UNESCO, si scrieti-l pe

foaia de examen. _ o ' £ '
~b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML

only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. _ _ _

c. Copiati in figierul comp_n o imagine cu un loc din Romania care face parte
din patrimoniul mondial, precum si adresa paginii web de pe care ati copiat
.imaginea mentionat4.

9. Cautati pe web informatii despre fotografia autoportret (selfie).

a. Identificati numele primului realizator de selfie in spatiu (in anul 1966) si
scrieti-1 pe foaia de examen. - '

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca paginé web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. _

¢. Copiati in figierul comp_n o imagine cu prima pozé de tip autoportret din
istorie, realizata de fotograful american Robert Cornelius, in 1838 si adresa
paginii web de pe care ati copiat imaginea mentionata.

10. Cautati pe web informatii despre atmosfera terestra.
-a. |dentificati ce elemente compun atmosfera de astéizi a Pamantului gi scrieti-le
pe foaia de examen,

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagini web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care aii preluat informatia de la
punctula. _

c. Copiati in figierul comp_n o imagine cu straturile atmosferei si adresa paginii
web de pe care afi copiat imaginea mentionata.

11. Cautai pe web informatii despre jocul de sah.
a. Identificati numele primului campion mondial oficial al acestui joc, intre anii
1886-1894 gi scrieti-| pe foaia de examen.
b. Salvati in directoru! (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. A S
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¢. Copiati Tn figierul comp_n o imagine cu pozitia de start a jocului de sah gi un
paragraf despre acest joc, precum si adresele paginilor web de pe care afi
copiat fiecare din elementele de continut mentionate.

12. Cautati pe web informatii despre bacalaureat.

a. Ident|f|ca1;| anul Tn care s-a introdus examenul de bacalaureat in Romanla
de catre Dr. Constantin Angelescu, in calitatea sa de Ministru al Instructiunii
Publice, si scrieti-l pe foaia de examen.

b. Salvati in directorul {folder} examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punctul a.

¢. Copiati in figierul comp_n un paragraf despre examenul de bacalaureat din
Germania, precum si adresa paginii web de pe care ati copzat informatiile
mentionate.

13. Cautati pe web informatii despre Festivalul ,George Enescu

a. Identlflcat! anul primei editii a festivalului si scrieti- -l pe foaia de examen.

b. Salvati Tn directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punciul a.

¢. Copiati in figierul comp_n un paragraf despre actlwtatea de compozitor a |ui
George Enescu, adresa unei pag!nl web care permlte vizionarea Rapsodiei
roméne nr. 1 in La major, precum gi adresa paginii web de pe care ati copiat
paragraful mentionat.

14. Cautati pe web informatii despre Elvetia. .

a. Identlflcatl care este numarul de cantoane din care este alcatuita Confede-
ratia Elvetaana si scrieti-l pe foaia de examen.

b. Salvatl in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat mformatla de la
punctul a.

c. Coplatl in flg.lerul comp_n o imagine cu o zona turistica cunoscuta din Elvetia
si adresa paginii web de pe care ati copiat imaginea mentionata.

15. Cautati pe web informatii despre bisericile din lemn din Maramures

a. Identificati anul in care 8 biserici de lemn din Maramures au fost incluse in
patrlmonlul UNESCO si scrieti-l pe foaia de examen.

b. Salvati Tn directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML {(HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a.

c. Copiati n f|§lerul comp_n o |mag|ne cu Biserica de lemn din leud Deal, adresa
unei pagini web care permlte vizionarea unei nunii traditionale tarénegti din
Maramureg, precum si adresa paginii web de pe care atl copiat imaginea
mentionata.

16. Cautati pe web informatii despre Ratliul Dakar.

a. Identlflcatl numarul de editii desfasurate ale Raliului Dakar si scrieti-l pe foaia
de examen.

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagma web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a.

c. Coplat| in flglerul comp_h o tmaglne cu unul din castigatorii raliului, adresa
unei paglni web care permite vizionarea unor momente din timpul cursei,
precum si adresa paginii web de pe care ati copiat imaginea mentionata.
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17.

Cautati pe web informatii despre Romania.

‘a. [dentificali numé&rul de municipii {excusiv Bucuresti) si scrieti-l pe foaia de

examen. : : :

b. Salvati in directorul {folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only); cu numele implicit, pagina web de pe care ali preluat informatia de la
punctul a.- . : : : L

c. Copiali In figierul comp_n o imagine cu cele 41 judete din Romania, si adresa

__paginii web de pe care ati copiat imaginea mentionat. -

18.

Cautati pe web informatii despre trifoi. ‘

a. Identificati clasificarea stiintifics a trifoiului (regn, clasa, familie, gen) si scrieti

. .informatitle pe foaia de examen. ' ' o

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML |
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. -

¢. Copiati in figierul comp_n o imagine cu flori de trifoi alb si adresa paginii'web

de pe care ati copiat imaginea mentionats.

19.

Cautati pe web informatii despre telefon. : o

a. ldentificati data la care a devenit portabil, odata cu sliberarea primul brevet
americanului Donald M. Mitchell si scrieti-o pe foaia de.examen,

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. - ‘ ' '

 c. Copiati in figierul comp. n un paragraf despre efectele utilizarii excesive a mo-

bilelor asupra s&natatii, precum si adresa paginii web de pe care ati copiat
elementele de continut mentionate. o . Co

20.

Céutati pe web informatii despre Nichita Stinescu. .

a. ldentificati ce premiu literar international a obtinut, in anul. 1975, i scrieti-|
pe foaia de examen. C , .

b. Salvafi Tn directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML {HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. - .

. ¢. Copiati in figierul comp_n o imagine cu postul Nichita Stanescu, adresa unei

pagini web care permite auditia unei poezii recitate de autor, precum si adre-
sele paginilor web de pe care ati copiat elementele de continut mentionate.

21.

Céautati pe web informatii despre Cazanele Dunarii. _ '
a. ldentificati numele Parcului Natural din care fac parte Cazanele Dunarii gi
. scrieti-| pe foaia de examen. '

- b. Salvati in directorul. (folder).-e)m(amen,' ca pag.iné web, numai HTML (HTML

only}, cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punctuta. ,
c. Copiati in figierul comp_n o imagine din sectorul Cazanelor Mari $i un paragraf
. despre specii de flora gi faund din aceast3 zona protejate de lege, precum si
adresele paginilor web de pe care ati copiat elementele de continut mentionate.

22.

Cautati pe web informatii despre Concursul Muzical Eurovision.

a. [dentificati anul n care Céline Dion a céastigat concursul pentru Elvetia cu
piesa ,Ne partez pas sans moi" §i scrieti-l pe foaia de examen.

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctula. - S . ; .
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¢. Copiati in fisierul comp_n o imagine cu artisii care au reprezentat Romania
la Eurovision in anul 2010 si adresa paginii web de pe care ali copiat ima-
ginea mentionaia.

23, Cautati pe web informatii despre Cubul lui Rubik. :

a. Identificati anul in.care sculptorul si profesorul de arhitectura maghiar Ernd
Rub a inventat ,Cubul Magic” si scrieti-l pe foaia de examen. :

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punciul a. "

¢. Copiati n figierul comp_n o imagine cu Cubul Rubik: si un paragraf despre
functionarea Iui, precum si adresele paginilor web de pe care ati copiat ele-
mentele de continut mentionate. 5

24, Cautali pe web informatii despre Ateneul Romén. o

a. Identificati numele arhitectului dupa planurile céruia a fost construit Ateneul
Roman si scriefi-! pe foaia de examen. ) o

b. Salvati Tn directorul {folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. , S - ' R

c. Copiati in figierul comp_n o imagine cu'interiorul Ateneuiui Roman, si adresa
paginii web de pé care ati copiat imaginea mentionata. .

25. Cautati pe web informatii despre Constitutia Roméniei.

a. Identificati anul in care a fost adoptata prima Constitutie a Romaniei i
scrieti-l pe foaia de examen. ' '

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punciul a. : _ S :

c. Copiati in figierul comp_n un paragraf despre Referendumul din 18 si 19°0c¢-
tombrie 2003 si o imagine cu Palatul Parlamentului, precum si adresele pa-

inilor web de pe care ati copiat elementele de continut mentionate.

26.Cautati pe web informatii despre fotbalul roménesc. - ‘

d. ldentificati numele primului club profesionist de fotbal din Roménia, $i
scrieti-l pe foaia de examen. o : .

e. Salvaii Tn directorul (folder) examen; ca pagind web; numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ai preluat informatia de la
punctul a. R . , o _

f. Copiati in figierul comp_n o imagine cu sigla primului club profesionist de
fotbal din Roménia, adresa unei pagini web in care gasiti imnul acestui club,
precum si adresa paginii web a Federatiei Roméne de Fotbal. '

27.Cautati pe web informatii despre proba de competente digitale din cadrul exa-
menului de bacalaureat. S
d. Identificati perioada evaludrii competentelor digitale din Calendarul exame-
nului de bacalaureat national, sesiunea iunie-iulie 2015 si notati raspunsul
pe foaia de examen. o
e. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ai preluat informatia de la
punctul a. o B
f. Identificati modelul de subiect pentru competenteie digitale(2015) si salvati
in figierul comp_n o imagine a ecranului cu modelele de subiecte peniru cer-
tificarea competentelor, precum si adresa paginii web unde ati gésit calendarul
examenului. S
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28, -
- a. Identificati numele romanilor membri ai Comitetulyi International Olimpic si

Cautati pe web informatii despre Comitetul Olimpic Romén.

notati-le pe foaia de examen.

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca paging web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de Ia
punctul a. .

c. Copiati Tn fisierul comp_n o imagine cu un sport olimpic de vara, numarul de
medalii de aur, argint si bronz obtinute de sportivii roméni ia acest sport pre-

cum si adresa paginii web a Federatiei Romane a sportului ales.

29,

Cautati pe web informatii despre Sighisoara. S

a. identificati anul Tn care Centrul orasului medieval Sighigoara a fost inclus in
patrimoniul cultural mondial UNESCO si notati-l pe foaia de examen.

b. Salvati‘in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctula. ~ ' ' _ ‘

c. Copiati Tn figierul comp_n o imagine din Sighigoara, un paragraf despre istoria
acestui orag precum si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre
elementele de continut mentionate. ‘ -

30.

Gautati pe web informatii despre Ziva Internationald a femeii.

a. ldentificati ziua, tuna, anul si orasul in care a fost sarbatoritd, pentru prima
-data, ziua femeilor si notati-le pe foaia de examen. ~

b. Salvaii in directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul &. '

¢. Copiafi Tn figierul comp_n ziua si luna in care este serbata Ziua femeii, o
'imagine sugestiva pentru aceasts sarbétoare, precum si adresele paginilor

31.

de pe care ati copiat fiecare dintre elementele de continut mentionate.
Cautati pe web informatii despre floarea de coft. ‘ '
a. Identificati denumirea latina a acestei plante si notati-o pe foaia de examen.
b. Salvati In directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. - : :
¢. Copiati Tn figierul comp_n o imagine cu aceasts plantd, trei zone geografice
n care cresgte floarea de colf, precum si adresele paginilor de pe care ati co-
piat fiecare dintre elementele de continut mentionate.

32.

Cautati pe web informatii despre vitamine liposolubils. :
a. ldentificati vitaminele care fac parte din categoria vitamine liposolubile si no-
tati-le pe foaia de examen. -

i b. Salvati in directorul (folder} examen, ca pagin& web, numai HTML (HTML

only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de |a
punctul a.

- C. Copiati in figierul comp_n un paragraf despre vitaminele liposolubile, un pa-

ragraf despre vitaminele hidrosolubile si denumirea chimica a vitaminei B9,
precum si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre elementele
de continut mentionate.

33.

Cautati pe web informatii despre impresionismul in pictura romdneasca.

a. Identificali perioada n care pictura impresionisté s-a dezvoltat gi notati-o pe
foaia de examen. _ . '

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. R
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c. Copiati In figierul comp_n numele a trei pictori rom&ni care apartin acestui
curent artistic, o imagine a unei picturi de Stefan Luchian si data nasterii
acestuia, precum si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre
elementele de continut mentionate. .

34, Cautati pe web informatii despre méar. |

a. Identificati familia de plante din care face parte marul, zonele Tn care cresc
varietitile de mar si notati-le pe foaia de examen. . '

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagin& web, numai-HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de ia
punctul a.

c. Copiaii in figierul comp_n o imagine a unui mar (planta si nu fruct) si pro-
prietatile terapeutice ale fructului, precum si adresele paginilor de pe care
ati copiat fiecare dintre elementele de continut mentionate.

35. Cautati pe web informatii despre Capsicum annuum.

a. Identificati denumirea acestui fruct, zona geografica de unde provine gi no-
tati-le pe foaia de examen. ‘ - :

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. . . - ,

c. Copiati in figierul comp_n o imagine a acestui fruct, reteta unui- preparat in
care este utilizat, precum si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare
dintre elementele de continut mentionate. -

36. Cautati pe web informatii despre Cupa Campionilor Europeni.

a. Identificati perioada in care Liga Campionilor UEFA (UCL) era denumitéd Cupa
Campionilor Europeni, denumirea clubului cu cele mai multe trofee cégtigate
si notati-le pe foaia de examen. : .

b. Salvati in directorui (folder) examen, ca paginad web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. . ‘ .

c. Copiati in figierul comp_n o imagine cu portarul singurei echipe de fotbal ro-
manesti castigitoare a Cupei Campionilor Europeni, data disputarii finalei,
denumirea echipei adverse gi scorul meciului, precum si adresele paginilor
de pe care ati copiat fiecare dintre elementele de continut mentionate.

37. Cautati pe web informatii despre Federatia Roménéa de Gimnastica.

a. ldentificati data infiin{arii Federafiei- Roméane de Gimnastica, pregedintele
actual gi notati-le pe foaia de examen. : ' e

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. S

¢. Copiati in figierul-comp_n o imagine cu prima gimnast3 din lume care a obi-
nut nota 10 intr-un concurs olimpic, numele acesteia si-numarul de medalii
olimpice de aur castigate de aceasta, precum si adresele paginilor de pe care
ati copiat fiecare dintre elementele de continut mentionate.

38, Cautati pe web informatii despre stilou. : ' :
a. Identificati numele, data nasterii, nationalitatea inventatorului stiloului si no-
tafi-le pe foaia de examen. o s _
b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina- web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punctul a.
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- ¢. Copiati in figierul comp_n un paragraf despre tocurile de scris, o imagine cu
un stilou realizat manual in Romania, numele firmei care 1 produce, precum

i adresele paginilor de pe care-ali copiat fiecare dintre elementele de con-
tinut mentionate.

39. Cautati pe web informatii despre moforul cu reactie. .
a. Identificati numele, data nasterii, nationalitatea inventatorului motorului cu
reactie si notati-le pe foaia de examen. ‘ :
b. Salvati tn directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
- only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a.

. ¢. Copiati in figierul comp_n un paragraf despre ,efectul Coand&”, o imagine
cu avionul cu reactie al lui Coanda (realizat in 1910}, numele institutului de
cercetare condus de Henri Coandé, precum si adresele paginilor de pe care
ati copiat fiecare dintre elementele de continut mentionate. :

40. Cautafi pe web informatii despre Gheorghe Hagi.

a. ldentificati data nagterii fotbalistului Gheorghe Hagi, data la care a debutat
la nationala Romaniei si notati-le pe foaia de examen.

b. Salvati Tn directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML. (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctu! a. " .

c. Copiati in figierul comp_n denumirile echipelor la care a jucat {(in Romania si
in straindtate), sigla echipei roménesti de fotbal la care a debutat Gheorghe
Hagi, denumirea clubului pe care I-a fondat, precum si adresele paginilor de
pe care ati copiat fiecare dintre elementele de continut mentionate.

41. Cautati pe web informatii despre maghiran. .
a. ldentificati denumirea latind a acestei plante, proprietatile terapeutice ale
acesteia si notati-le pe foaia de examen. : _ C
b. Salvati in directerul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctui a.
.. ¢ Gopiati In fisierut comp_n o imagine a acestei plante, denumirile a trei plante
- . aromatice utilizate in bucataria romaneasca, precum $i adresele paginilor
de pe care ati copiat fiecare dintre elementsle de continut mentionate.

42, Cautati pe web informatii despre imnuf national.

a. ldentificati compozitorul, textierul, anul adoptarii imnului national, ,Desteap-
ta-te, romane!” si notati-le pe foaia de examen. - -

b. Salvati Tn directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a.

c. Gopiatin fisierul comp_n prima strofa a imnului, o imagine cu drapelul Ro-
maniei, data fn care sarbatorim Ziua Nationald a Drapelului, precum si adre-
sele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre elementele de continut men-
tionate. ’ P s ’

43. Cautati pe web informatii despre calculatoarele roménesti. ' :
. a. |dentificati denumirea primului calculator roméanesc, perioada si institutul in
care a fost construit si notati-le pe foaia de examen.

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagin& web, numai HTML (HTML

only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punctul a. :
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. Copiati Tn figierul comp_n un paragraf despre sistemele Felix, un paragraf
despre familia de minicalculatoare CORAL, o imagine cu un calculator produs
in tara noastra, precum si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare

dintre elementele de continut mentionate. :

44. Cautati pe web informatii despre diorama.

a. Identificati semnificatia cuvantului, inventatorul acesteia i notati-le pe foaia
de examen.

b. Salvati Tn directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML {HTML.
only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punctul a. ‘

¢. Copiati in figierul comp_n, o imagine cu o diorama, denumirea Muzeului
Grigore Antipa”, denumirea unei expozitii temporare din .acest muzeu,
precum si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre elementele
de continut mentionate. ' .

45. Cautati pe web informatii despre insufina. ,
~a: Identificati semnificafia cuvantului, etapele din sinteza acesteia si notati-le
pe foaia de examen. - Z
b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punctul a.
¢. Copiati n figierul comp_n, inventia profesorului Nicolae Paulescu, denu-
~ mirea bolii pe care o trateaza, o imagine a molecuiei de insuling, precum i
adresele paginilor de pe care afi copiat fiecare dintre elementele de continut
mentionate. - ]

46. Cautati pe web informatii despre busuioc. ‘

a. Identificati denumirea latini a acestei plante, proprietatile terapeutice ale
acesteia si notati-le pe foaia de examen. ,

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punctul a.

c. Copiati In fisierul comp_n o imagine a acestei plante, denumirile a trei tari in
care se utilizeaza frecvent, in bucataria locald, aceastd planta aromatica,
precum si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre elementele
de continut menticnaie. '

47. Cautati pe web informatii despre Marea Neagra.

a. [dentificati denumirea data acesteia de catre colonigtii greci, transcrierea
acesteia in latiné gi notati-le pe foaia de examen. '

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. ‘

¢. Copiati Tn fisierul comp_n, numele tarilor care au iegire la Marea Neagra,
adéncimea maxima, o imagine cu un orag de pe litoralul roménesc, precum
si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre elementele de con-
tinut mentionate.

48. Cautati pe web informatii despre biospeologie. ,
- a. ldentificati numele, data i focul nasterii fondatorului biospeologiei si notati-le
pe foaia de examen. _
b. Salvati in directorul (folder) examen, ¢a pagind web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informaiia de la

punciul a.
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c. Copiati in figierul comp_n o imagine cu statuia Iui Emil Racovitd din Palma
de Mallorca, denumirea crustaceului descoperit de acesta in pestera Cueva

del Drach, precum si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre
elementele de continut mentionate.

49. Cautati pe web informatii despre Muntii Carpali.

a. ldentificati tarile pe teritoriul c&rora se intind Muntii Carpati, lungimea, I&ti-
mea maxima si notati-le pe foaia de examen. .

b. Salvati Tn directorul (folder) examen, ca pagini web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care afi preluat informatia de la
punctul a.

c. Copiati in fisierul comp_n, numele celui mai inalt varf din intregul lant car-

© patic, numele celui mai Tnalt varf din Romania, o imagine cu acesta, precum

si adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre elementele de con-
tinut mentionate.

50. Céautati pe web informatii despre penicilina.

a. [dentificati semnificatia cuvantului, impactul descoperirii acesteia asupra me-
dicinei si notati-le pe foaia de examen. ,

b. Salvati in directorul (folder) examen, ca pagina web, numai HTML (HTML
only), cu numele implicit, pagina web de pe care ati preluat informatia de la
punctul a. ‘

~d.Copiati in fisierul comp_n, numele savantului roman care a semnalat, in
1885, actiunea inhibanta a substantelor elaborate de microorganisme, numele
savantului care a descoperit penicilina, o imagine cu formula structurala a
acesteia, precum gi adresele paginilor de pe care ati copiat fiecare dintre ele-
mentele de continut mentionate. '
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2. Figa B — Subiectul I}

Domenii de competenta acoperite: Utilizarea computerului si organizarea
fisierelor; Informatie si comunicare; Concepte de bazi ale Tehnologiei
Informatiei (IT)

Sublectul 1 :
1. Descrieti pe scurt douéd modalitti de informare a utilizatoruiui oferite de sis-
temul de operare.
2. Descrieti pe scurt trei modalitéii de restartare a computerului. :
3. Enumerati tipurile de retele existente, functie de aria de intindere a acestora.
4

. Precizati, in functie de modalitatea de scriere a datelor, tipurile de memorii
ROM. '

Subiectul 2 _
1. Enumerati cinci operatii care se pot realiza cu figiere.
2. Descrieti pe scurt rolul calculatoarelor din reteaua Internet.
3. Enumerafi trei tipuri de porturi (interfete) ale sistemului de Intrare/legire.
4, Definiti termenul de Firmware. '

Subiectul 3
i, Descrieli pe scurt in ce constd modificarea starii unui fisier in doar citire
(Read only).
2. Descrieti pe scurt termenul extensie a unui figier.
3. Definiti termenul de protocol. Daji doua exemple de protocoale utilizate

pentru comunicarea fntre diferite tipuri de calculatoare.
4. Enumerati trei factori care pot influenta performanta unui calculator.

Subtectul 4 _
1. Dati exemple de trei taste de editare. Precizati rolul fiecarei taste exempli-
ficate.
2. Numiti elementele prin care este identificat un fisier.
3. Definiti termenul de Transport Control Protocol/Internet Protocol (TCP/AP).
4. Numiti cea mai mica unitate de date prelucrata de calcuiator. Precizati ce
valoare poate avea aceasta.

Subiectul 5
1. Descrieti pe scurt modalitatea de fnchidere a unei aplicatii care nu raspunde
comenzilor primite.
2. Dati exemple de trei extensii ale figierelor de tip imagine.
3. Descrieti pe scurt termenu! Internet Service Provider {ISP).
4. Definiti termenul de port (interfata).

Sublectu! 6
1. Descrieti pe scurt modul de organizare a figierelor si a folderelor.
2. Enumerati doud c&i de explorare a computerului.
3. Descrieti pe scurt termenul Really Simple Syndication (RSS).
4. Enumerati principalele componente ale hard disk-ului.

Subiectul 7 . -
i. Descrieti pe scurt rolul optiunii Print Screen.
2. Dati trei exemple de programe de editare de imagini.
3. Numiti trei exemple de clienti RSS.
4. Enumerati cele patru blocuri de faste existente la majoritatea tastaturilor.
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Subiectul 8
1. Descriefi pe scurt doud dezavantaje ale utilizarii aplicatiei Notepad, pusi la
dispozitie de sistemul de operare, pentru editarea textelor.
2. Descrieti pe scurt semnificatia functiilor statistice Ave, Sum, S din aplicatia
Calculator.
3. Descristi pe scurt caracteristica principald a memoriei ROM.
4. Definifi termenul de PODCASTING. Dati trei exemple de clienti PODCAST

Subiectul 9
1. Enumerali criteriile dupé care pot fi sortate fisierele.
2. Descrieti pe scurt tipurile de calculatoare puse la dlSpOZItie de aplicatia sis-
temului de operare, Calculator.
3. Descrieti pe scurt o conexiune broadband. Enumerati doud avantaje ale
utilizarii acestei conexiuni.
4. Enumeraii trei programe anivirus.

Subiectul 10
1. Numiti tipurile principale de memorie RAM.
2. Descnetl pe scurt semnificatia simbolurilor Peg, Rad Grad din aplicatia Cal-
. culatar.
3. Descrieli pe scurt ce reprezintd VolP {Voice Over Internet Protocoi). Dati
un exemp[u de furnizor de produse VolP.
4. Descrieti pe scurt ce se intdmpld odata cu deschiderea calculatorului.

Subiectul 11
1. Dati trei exemple de combinatii de taste (shortcut-uri) utilizate in lucrul cu
fisiere. Precizati efectul utilizérii acestora.
2. Descrieti pe scurt modalitatea in care sunt adaugate pictogramele (icon-urile)
pe Task Bar (Bara de activitati).
3. Descrieti pe scurt ce reprezintd memoria CMOS,
4. Enumerat: trei avantaje ale ulilizarii postei electonice (e- mall)

Subiectul 12
1. Numiti doué situatii in care calculatorul trebuie restartat.
2. Exemplificati trei modalitati de vizualizare a fisierelor si a folderelor.
3. Enumerati trei norme de baza care trebuie respectate pentru folosirea corects
a postei electronice (Net-Etiquette).
4. Precizati trei avantaje ale utilizérii operatiei de arhivare a figierelor sau
folderelor.

Subiectut 13 , _
1. Descrieti pe scurt cele patru sectiuni principale ale barei de activitati (Taskbar).
2. Enumerati trei caracteristici ale hard disk-ului.
3. Enumerati doud avantaje ale utilizarii retelelor.
4. Dalti exemple de trei programe de arhivare.

Subiectul 14
1. Descrieti pe scurt n ce constd operatia de restartarea a calculatorului.
2. Precizati care este caracteristica principald a memoriei USB.
3. Definiti termenul de domeniu. Dati doud exemple dintre cele mai cunoscute
domenii.

4. Enumerati dou tipuri de CD-ROM-uri.
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Subiectul 15
1. Dati exemple de trei taste speciale. Descrieti pe scurt cel mai intalnit mod
de utilizare a acestora.
2. Definiti termenu! de cont de utilizator.
3. Descnetl pe scurt termenul de carbon copy (Cc).
4, Prec:lzatl trei avantaje ale utilizarii interfetei grafice (GUY) a sistemului de
operare.

Subiectul 16
1. Precizati trei elemente care duc la crearea unui mediu de lucru sanatos la
calculator.
2. Enumerati frei tipuri de conturi de utilizator.
3. Dati doud exemple de protocoale de aplicatii. Precizati rolul acestora.
4, Enumerali tipurile de erori pe care le poate depista sistemul de. operare.
Dati cate un exemplu din fiecare tip de ercare.

Subiectul 17
1. Dati trei exemple de utilizare a tastei Windows.
2. Desc:rletl pe scurt care este caracteristica principald a memoriei RAM
3. Numiti operatu!e care au loc in cazul transferului de date. Dati cate un
exemplu pentru fiecare operatie de transfer de date.
4. Definiti termenul de drivere.

Sublectul 18
1. Mentionati pe scurt rolul zonei de memaorie Clipboard.
2. Definiti notiunea de virus informatic.
3. Enumerati trei dispozitive periferice de iesire.
4. Precizati rolul sistemului de operare.

Subiectul 19
Enumerat] trei dispozitive periferice de intrare/iesire.
2 Precizai unitatea de méasura a ceasului unui PC.

3. Preclzatl numele retelei ce leagé computere aflate la distante geograﬂce mari.
4. Definiti termenul de teleworklng

Sublectui 20
. Specificati care sunt partile componente ale unei adrese de e-mail.
2 Dati exemple de dou extensii pentru pagina web.
3. Descrletl o modalitate de a Imbunatati performantele unui computer
4. Definiti componenta hardware. Dati frei exemple de componente hardware.

Subiectul 21
1. Enumerati trei dispozitive perlferlce de intrare.
2. Enumeratl trei functii ale sistemului de operare.
3. Definiti componenta software. Dati trei exemple de componente software.
4. Expllca’n de ce este important ca un fisier s& aiba o extensie corecta.

Subiectul 22
1. Descrieti rolul UCP.
2. Descrieti rolul magistralelor de transmisie a comenzilor de control.
3. Dati exemple de trei tipuri de calculatoare,
4. Dat| exemple de doud programe de gestiune a bazelor de date.

Sublectul 23
Descrieti pe scurt termenul de FTP.
2 Enumeratu trei medii de stocare a datelor.
3. Descrieti rolul UAL.

4. Dati exemple de doud programe de programe de navigare pe Internet.
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| Subiectul 24

1. Dati exemple de doua programe de calcul tabelar.

2. Exemplificati trei sisteme de operare.

3. Enumerati doud avantaje ale folosirii GUI.

4. Exemplificati tref servicii asigurate de reteaua Internet.

Subiectul 25

1. Dati exemple de doud politici de securitate pe Internet.

2. Enumerati doud modalitati de transmitere a virugilor informatici.
3. Definiti termenul de shareware.

4. Dati exemple de doud avantaje ale utilizérii comertului electronic.

Subiectul 26
1. Dati exemple de doua dezavantaje ale utilizarii comerfului electronic.

2. Enumerati doud modalitati de a evita transmiterea wrugllor informatici.
3. Definiti termenul de RSI.

4. Definiti termenul de freeware.

Subiectul 27
1. Dati exemple de dou& componente de baza ale GUI.
2. Definiti termenul de retea (Network).

3. Enumeratl trei tipuri de retele Tn functie de aria de acoperlre
4. Definiti termenul de Intranet.

Subiectul 28
1. Descrieti rolul UCC.
2. Exempllflcatl trei factori de ordin tehnic ce pot influenta performantele unui
calculator.
3. Enumerati doi multipli pentru GB.
4. Definiti termenul de Internet

Sublectul 29
. Definiti memoria cache.

2 Exempllﬁcatl trei factori care definesc calitatea unui monitor.
3. Exemplificati trei tipuri de imprimante.
4. Descrieti doua caracteristici tehnice care determina viteza unui hard-disk.

Subiectul 30
1. Dati exemple de doua dezavantaje ale utilizarii postei electronice.
2. Descrieti structura unei adrese de e-map.
3. Descrieti termenul de semnétura digitala.
4, Descrletl pe scurt termenul de blind copy (BCC).

Subiectul 31
1. Descrieii pe scurt rolul unui modem.
2. Definiti termenul de URL.
3. Descrieti pe scurt scopul utilizarii unui firewall.
- 4. Descrieti pe scurt termenul de browser.

Subiectul 32
1. Enumerati doi submultipli pentru un GB.
2. Dati exemple de doua programe de comunicatji.
3. Descrieti pe scurt termenul de motor de ciutare.
4. Dati exemple de dous programe de procesare de text.
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Sublectul 33
1. Definiti termenul de Extranet.
2. Descrieti pe scurt termenul de cookie.
3. Dati exemple de doud programe de manipulare si gestiune a figierelor.
4. Enumerati doud elemente necesare pentru conectarea la Internet.

Sublectul 34
1. Dati exemple de dou avantaje ale utilizarii pogtei electronice.
2. Enumerati dous motoare de céutare.
3. Descrieti pe scurt termenul de Spam.
4. Descriefi pe scurt termenul de adresa 1P.

Subiectul 35
1. Descrieti pe scurt modelul Client-Server.
2. Definiti notiunea de port USB.
3. Enumerati trei metode diferite de conectare a calculatoarelor in retea.
4. Precizati rolul microprocesorului.

Subiectul 36
. Enumerati trei tipuri de monitoare.
2 Precizati rolul unui modem.
3. Enumeratl principalele functii ale programelor de filtrare a contlnutulw web si
control parental
4. Definiti termenul de latime a unei magistrale.

Subiectul 37
. Precizati care este rolui magistralei de date.
2 Premzat: unitatea de masura a rezolutiei unui monitor.
3. Descrletl o modalitate de combatere a infractiunilor bancare prin mesajele
electronice.
4. Definiti notiunea de wireless.

Subiectul 38
1. Enumerati trei blocuri functionale ale microprocesorului.
2. Enumerati cinci tipuri de imprimante.
3. Definiti notlunea de BIOS.
4, Expilcatl de ce este |mportant ca un software antivirus s fie actualizai.

Sub:ectul 39
. Descrieti rolul memoriei RAM.
2 Descrieti functiile fundamentale ale BIOS-ului.
3. Dati exemple de trei tipuri de topologii pentru retele LAN.
4. Enumeratl cinci exemple de modele pentru bazele de date.

Subiectul 40
1. Descrieti rolul memoriei ROM.
2. Enumeratl trei reguli de navigare T siguranté pe Internet.
3. Descrieti ce reprezitd o comunitate online.
4, Dati exemple de trei extensii pentru figierele de caicul tabelar.

Subiectul 41 ,
1. Dati exemple de trei motoare de cautare.
2. Exemplificati doud tipuri de memorie RAM.
3. Descrieti pe scurt rolul criptérii datelor.
4. Exempllf[catl trei tipuri de statut pe care le poate avea un membru al unei
comunitati virtuale.
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Subiectul 42
1. Dati exemple de cinci scurtaturi de taste pentru [ucrul cu figiere.
2. Enumerali doud functii ale memoriei ROM.
3. Descrieti rolul Sistemulul de gestiune a bazelor de date.
4. Dati exemple de cinci extensii pentru fisierele text.

Subiectul 43
1. Dati exemple de cinci scurtaturi de taste pentru lucrul cu tastatura.
2. Descrieti termenul de virus informatic.
3. Prezentati trei tipuri de erori Microsoft Excel.
4. Definiti termenul de Network Attached Storage.

Subiectul 44
. Dati exemple de cinci scurtaturi de taste pentru castele de dlalog
2 Defmm termenul de hub.
3. Dati exemple de trei extensii pentru figierele video.
4. Deflmtl termenul NIC - Network Interface Card.

Sublectul 45
. Prezentati stapele proiectérii unei baze de date.
2. Descrieti efectele pe care le genereaza virugii software.
3. Dati exemple de trei extensii pentru figierele audio. ¢
4. Definiti termenul de criptare. '

Subiectul 46
1. Descrieti referintele utilizate in Microsoft Excel la crearea formulelor.
2. Exemplificali trei tipuri de relatii specifice bazelor de date.
3. Dati exemple de cinci extensii pentru figierele de tip imagine.
4. Prezentatl modurile specifice de vizualizare ale unsi prezentari Power Point.

Subieciu! 47
. 1. Exemplificati cinci functii matematice specifice Microsoft Excel.
2. Descrieti mecanismul de contaminare cu virusi informatici.
3. Dati exemple de doua extensii pentru figiere executabile.
4. Descrieti pe scurt termenul HTTP.

Subiectul 48
1. Precizati modurile de aliniere a unui text in Microsoft Word.
2. Exempilificati trei tipuri de virusi informatici.
3. Descrieti pe scurt scopul arhivérii figierelor.
4. Descrieti pe scurt termenul de switch.

Subiectul 49
1. Enumerat; trei categorii de software.
2. Descrieti pe scurt termenul de calculator portabli
3. Descnetl pe scurt termenul de ruter.
4. Dati exemple de cinci extensii pentru fisierele arhlvate

Subiectul 50

Definiti termenul de Phising.

Descrle’n pe scurt termenul de Ethernet.

Dati exemple de caractere ce nu pot fi utilizate pentru a denumi un ﬂgler

Enumeratl doud instrumente (System Tools) ce. pot optimiza spatlul de pe
hard digk. .

ECE

T
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3. Fisa B — Subiectul i

Domenii de competeni& acoperite: Utilizarea computerului si organizarea
fisierelor; Informatie si comunicare; Concepte de bazi ale Tehnologiei

Informatiei (IT)

1. Unde ar trebui s dati click pentru a opri computerul?

@ Hlice3 L3

AdobePhcmW |
¥ . AllPrograms

a. 1

~ SUBIECTUL 1

{ Search programs and files

2. Stergerea unui figier, fara posibilitate de recuperare, se poate face folosind com-

binatia de taste:

a. Ctri+Alt+Del

[ b. Shift+Del

[ ¢. Nu se poate face| d. Ctri+Del

3. Se recomandd utllizarea unei baze de date intr-0 companie pentru:

a. stocarea gi pre-
lucrarea datelor
angajatilor

-b. transmiterea
sarcinilor de lucru

| d. editarea
ofertelor speciale

c. editarea unei
prezentari

4. Nu este protoco! pentru mesageria instantanee:

a.ICQ

| b. Jabber

[ c. AIM | d. FTP

5. Numele sub care a functionat prima retea de 'computere interconectate a fost:

a. ARPAnet

b. SIPRNet

___ | c. FidoNet
SUBIECTUL 2

d. INTERNET

1. Un fisier in format imagine poate fi'indicat prin extensia:

a. txt | b. docx | c.ipg | d. pps
2. Hardware reprezinta: :
a. proceduri, b. prelucrarea c¢. echipamente d. norme si

programe, rutine
care controleaza
functionarea
calculatorului

datelor colectate
cu ajutorul
sistemului
informatic

fizico-tehnice
pentru calculator

procedee de
colectare si
prelucrare a’
datelor

3. Dispozitivul joystick” face parte din categoria perifericelor:

a. de iesire

| b. de intrare

| ¢. de intrare-lesire | d. de stocare
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4. Ce factori de ordin tehnic pot influenta performantele computerului?

a. rezolutia b. capacitatea c. frecventa d. mérimea
monitorului hard-discuiui monitorului unitatii de sistem
5. Provider de Internet poate fi:

a. o firma care b. o fitma care c. o firma care d. o firma de
oferd conexiune gi| oferd nume de ofera telefonie cablu TV

acces la Internet | domenii mobila

SUBIECTUL 3

1. Butonul Inainte (Forward) este;

a. & ‘ | b. | c. & | d. el
2. Numele unui folder poate sé contind caracterul:
a.& | b.? le.* [ d./

3. Operatia de recuperare a unui fisier din Cosul de reciclare al calculatorului, are
ca efect:

cablu

a. figierul este b. figierul este c. figierul este . d. figierul este

readus in folderul | salvat in ridécina | sters definitiv salvat pe

din care provenea | discului D: Desktop

4. Transmiterea de mesaje instanianee pe Internet nu se face cu:

a. audio b. video c. telefonie pe d. e-commerce

conferinta conferintd Internet

8. Pentru comunicarea intre calculatoare este necesar s& respecte un set de reguli
- numite:

a. conexiuni prin | b. netiquette ¢. platforme d. protocoale

SUBIECTUL4

1. O extensie care corespunde unui figier de tip arhivd, poate fi:

a. tmp | b. rar | c. txt | d. avi

2. Software Thseamna:

a. ansamblui com-| b. o colectie de c. dispozitivele d. dispozitivele
ponentelor fizice | programe pentru | periferice de stocare

ale calculatorului | calculator

3. Dispozitivul ,camera web” face parte din categoria perifericelor:

a. de iesire | b. de intrare | c. de intrare-iegire | d. de stocare
4. Ce factori de ordin tehnic pot influenta performantele computerului?

a. atasareaunui | b. viteza c. capacitatea d. frecventa
touchpad procesorului CD-ROM-ului monitorului

5. Cérui nivel din stiva TCP/IP 1i corespunde protocolul?

a. Aplicatie | b. Transport | c. Retea | d. Acces ia retea
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SUBIECTUL 5

1_n bara de activitati (Taskbar), zona de notificare este:

!
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. ey

c.3 ]d.4

a. 1 [ b.2

2. Care este combinatia de taste care 'poate s& deschida aplicatia Computer (My Com-
puter)? : -

a. tasta b. Ctri+Alt+Del c. tasta _ d. Ctrl+tasta
windows+r - windows+e windows

3. Tn sistemul de operare, notatia E: identifica: .
a. 0 unitate de disc | b. un figier | c. un folder [ d. un program

4, Trimiterea unui mesaj pentru un destinatar secundar presupune completarea cam-
pului: _
a. From {b.To [c.CC | d. BCC

5. Calculatorul conectat la retea care pune la dispozitia celorlaite calculatoare anu-
mite resurse se numeste:
a. client b. server

¢. guest d. router

1. Precizati care dintre urmé&toarele nu este o componenta software:

a. program de b. driver €. modem d. sistem de
aplicatii operare

2. CPU reprezinta: : ' -

a. Unitate de b. Unitate Centrald | c. Unitate de Calcul| d. Unitate de Con-
Control a Proce- . | de Prelucrare a Proceselor | trol a Programelor
selor {Control ‘(Central (Calculating (Control Program
Process Unit) Processing Unit) | Process Unit) Unit)

3. Dispozitivul ,camera digitala” face parte din categoria perifericelor:
a.deiesire | b.deintrare- |-¢. de intrare-lesire | d. de stocare

4. Ce factori de ordin tehnic pot influenta performantele computerului?

a. dimensiunea
memoriei RAM

b. adaugati
memorie cache

c. rezolutia
monitorului

d. atasarea unui
touchpad

5. Care dintre urmét

oarele nu este o calitate a unei baze de date on-line?

a. volum de
informatie

b. timp de acces

Trps P g
o ¥ &

c. vileza de
tiparire

1. In bara de activitati (Taskbar), bara de aplicatii (Quick Launch) este:

- FEEL - P o
i}

d. criterii de
filtrare

c.3

d.4
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2. O scurtaturd {shortcut) pe desktop, in sistemul de operare Windows, reprezinta:

a.caleaceamai |b.oicoanacare, | c.cel maiscurt d. o icoana care,
scurté intre doud | prin dublu click, figier text din. | prin dublu click,
fisiere lanseaza o aplicatie| sistem lanseaza
aflata tn sistemul sistemui de
de figiere operare
3. Selectarea unui nou font in aplicatia Notepad, are efect Ia nivel de:
a. caracter | b. paragraf | c. pagina | d. document
4. Reprezentarea grafica stilizatd a unei fete umane se numeste:
a. acronim .| b. emoticon | c. pictogramd [ d. schem3
5. World Wide Web reprezinta: : e
a. un navigator b. o retea de ¢. 0 baza de date - | d. un set de docu-

de Internet servere

mente accesibile
pe Internet

SUBIECTUL 8

1. Cea mai micé unitate de informatie ce poate fi reprezentaté si prelucrata de cal-
culator este:

a. bit | b. byte | c. KB | d. octet

2, Vitéza procesorului (CPU) se misoara in:

a. megabytes b. megahertz c. bit pe secunda | d. gigabytes (GB)
(MB) {MHz) (Bps) :
3. Dispozitivul ,,monltorul" face parte din categoria penferlcelor

a. de iesire | b. de intrare | c. de intrare-iegire | d. de stocare

4. Ce factori de ordin tehnic pot influenta performantele computerulw?

a. atagarea unui b. placa video ¢. rezolutia d. adaugati
touchpad monitorului memotie virtuald

5. Care dintre urmatoarele este o adresa IP?

a.10.10.10.10 b. 70-8d-09-56-be-1c] c. 10.10.2015 d. 10.2015.10.10
SUBIECTUL. 9

. In fereastra alaturata, stablilti combinatia de taste pentru a selecta mtregul con-
tmut al discului

: G 0pen  Bum . Newfolder
B Videos A Name ’ Date modified Type
_ : . -
= : L Bvatuator .. AAS/NS932PM Fifefoldc®
5 :’::":‘;;k G [SeeaE T B2/BI4580 204 Fie fold,
. 3& Eval tV( ) L Intd 3BITOIA AT A Fle folds
¥ aeaene o[BG o AT Feloiy
i . 3 i FIRIZNA HEW A Filn fn%ds
3} Intel - el 201 : T R 2 |
a. Ctrl+A | b. Ctrl+C | ¢. Alt+Shift | d. Shlft+S
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2. Ce reprezintd versiunea unui produs software?

a. Un numadr care
'jdentificd un
-anumit stadiu al

dezvoltarii
i produsului
- goftware

b. Un numar care
identifica autorul
software-ului

¢. Un numar care
indica data cand
a fost creat
software-ul

d. Un numér care
identifica locul
unde trebuie si in-
stalezi software-ul

'3, Indicati care dintre urméatoarele nu reprezinté o optiune de vizualizare (View) a con-
tinutului unui folder deschis intr-o fereastra?

a. detalii (Details)

b. miniaturi
(Thumbnails)

¢. vedere
{Landscape)

d. pictograme .
mati (Large lcons)

4. Pentru a cauta pagini care trimit la adresa www.edu.ro folosim:

a.
site:www.edu.ro

b.
link:www.edu.ro

C. ‘
related:www.edu.ro

d. :
cache:www.edu.ro

5. Pagina web este:

a. figier in format
de obicei HTML

1. Un caracter care

b. grup de paglnl
web

c. pagina web
conceputé pentru
a aduce in acelasi
loc informatii din
mai multe surse

SUB!ECTUL 10

poate s& apard in numele unui dlrector(fotder) este:

d. program care
acceseazi Inter-
net-ut si
stocheaza
cuvinte cheie din
pagini web intr-o
baza de date

a. -

b.:

| c.

[d./

2. Care din urmatoarele nu reprezintd o functie a procesorului?

a. Cautarea
informatiilor

b. Stocarea datelor
in memorie pentru
operatiile curente

c. Executarea
instructiunilor
programelor

d. Trimiterea unui
e-mail

3. Digpozitivul ,imprimanta” face parte din categoria perifericelor;

a. de iesire

| b. de intrare

| c. de intrare-iesire

| d. de stocare

4. Cum puteti imbunatati performantele unui computer?

a. adaugati
memorie ROM

b. adaugati
memorie RAM

.c. addugati

d. adaugati
memorie virtuala

5. Un navigator de internet este:

memorie cache

a. program ce .

permite afisarea

informatiilor unei
pagini din WWW

b. program din
www

C. Server care per:
mite afisarea infor-
matiilor din WWW

["d. un fisier HTML
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i N e o)

: Organize v Sharewith v P}

D LQ Al -
;jj Az ‘
a. Folderul At b. Folderul A2 c. Folderut A1 nu | d. Folderele A1 si |
contine alte contine alte contine alte A2 contin alte
foldere foldere foldere foldere
2. Pentru a salva un figier cu un nume nou se foloseste:
a. File name | b. Versions | c. Save as | d. Save
3. Operatia de arhivare aplicatd asupra unor figiere de tip text are ca efect:
a. figierele sunt b. arhiva rezultata | c. figierele d. arhiva rezultata
sterse are o dimensiune | originale isi ¢ are o dimensiune
egala cu cea micgoreazd mai micé decat
obtinuta prin dimensiunea cea obtinuta prin
insurmarea insumarea
dimensiunilor dimensiunitor
figierelor griginale figierelor originale
4. Tag -ul pentru font scris ca indice este: ‘
a. <b> | b. <i> | c. <sub> | d. <sup>
5. Accesarea unei casute de posta electronica nu se face cu:
a. client de e-mail | b. navigator de ¢. program de d. Outlook

Internet arhivare

SU BlECTUL 12

EX ress

. Un caracter care nu poate s apard in numele unui dlrector(folder) este:

1
a. + [ b. [c.a P d.?

2. Dispozitivdl care prelucreaza datele prin operatii aritmetice si logice este:

a. memoria RAM | b. placa de bazd | c. procesorul d. calculatorul
3. Dispozitivul plotter” face parte din categoria perifericelor:

a. de iesire | b. de intrare | c. de intrare-iesire [ d. de stocare

4. Care din urmatoarele afirmatii despre World Wide Web este adevarata?

a. nu utilizeaza b.esteopartea |c. WWWesteun | d.esteun motor
HTTP Internetului serviciu al siste- | de cautare

mului de operare

5. Schimbul de mesaje instantanee de tip text cu unul sau mai multi utilizatori se nu-
meste: i

a. chat b. navigare pe ¢. convorbire d. dialog
; Internet telefonica
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: SUBIECTUL 13 _

1. In fereastra aldturata, dorim s& cautam figierele de tip text in discul C. Care dintre
urmétoarele nu reprezintd un sablon corect pe care trebuie sa-l editam n cAmpul

Search?

. Orgenize = {JOpen -Includeinlibrary v - Shorewith > - Bum- Newfolder - 4= v [T
. Name i Datemodified . Type

4188 Comput e
Bt D ;3] ARSI el
-~ L;c‘;l.bfsk‘libl.. waied L 1L GIGABYTE 3B/ INAM  Fited
w B & Initel 3060014 34T M - Filed
a. .Ixt | b. txt | c. *.txt [d.**

2. O components a interfetei grafice a sistemului de operare Windows este:

a. un program de
calcul tabelar

b. o pictograma

c. un driver

d. un program de
prelucrare imagini

3. Care dintre afirmatiile de mai jos este adevarata?

a. Daca am sters | b. Copierea c. Nu se poate . _ | d. Toate
shortcut-ul catre | shortcut-ul catre | crea un shortcut | afirmatiile

un figier am sters | un folder inseamna| al unui figier pe alaturate sunt
si figierul copierea folderului | Desktop false

4. Semnatura digital

A nu se aplica:

a. documentelor
Word

b. Documentelor
Excel

¢. Pocumentelor
Adobe Acrobat

d. Documentelor
txt

5. Q actiune realizat

a prin serviciul de comert electronic (e-com

merce) poate fi.

a. cumpérarea
online a unei
biciclete

b. plata online a
impozitelor

¢. primirea unui
e-mail

d. traducerea
online a unui text

_ SUBIECTUL 14

1. In care dintre urmétoarele situatii este recomandata repornirea compUterqui’?

a. calculatorut b. sistemul de c. aveti 3 ferestre | d. data sistemului

functioneazi ne- | operare a fost deschise de operare nu co-

intrerupt de 3 ore | actualizat (update) respunde cu data
reala

2. Memcria RAM este:

a. memotia b. memoria ¢. memoria d. memoria

volatila permanenti externd interna

3. Dispozitivul ,boxe” face parte din caiegoria perifericelor:

a. de iesire

[ b. de intrare

| c. de intrare-iegire | d. de stocare

0 retea de tipul:

4. Reteaua care acopera o zona geografica restransa (domiciliu, birou, clédire) este

a. MAN (Metropoli-
tan Area Network)

b. LAN (Local
Area Network)

| . WAN (Wide -

Area Network)

d. Internet
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5. Care dintre urméatoarele nu este specifica postei electronice?

a. Trimitere / pri-
mire mesaje

1. Indicati butonul Vizualizare (View) aflat in fereastra unui folder. Accesarea aces- |
tuia permite modul in care este vizualizat continutu! unui director (folder).

b. Inserare formule| c¢. Editare mesaj

in foaie

 SUBIECTUL 15

d. Hedlrectlonare

a. |b.w |c. = - |d. o
2. Bara pe care este situat butonul Start se numeste: -
a. Menubar | b. Statusbar [ c. Toolbar | d. Taskbar

3. In aplicatia Calculator, vizualizarea sistemului de numeratie folosit (zecimal, binar,
, este permisé in:

octal, hexazecimal)

a. modul
standard

b. modul stiintific

c. ambele moduri
de lucru: standard
i gtiintific

d. nu este
permisa

4. In care dintre urm

atoarele modalitati pericolul de infectare cu virugi este minim?

a. navigarea pe
internet prin
cablu

b. navigarea pe
internet wireless

¢. inserarea unui
CD de muzica in
CD-ROM

d. inserarea unui
stick de memorie

5. Intr-o conversatie

pe chat intre prieteni

nu se admit:

in portul USB

1,

a. acronime

b. emoticons

c. scrierea numai
cuma uscule

SUBIECTUL 16

Care dintre urmatoarele este nu esie un exemplu de sustem de operare‘?‘

d. adresarea
. o!itioasé

a. Unix b. Windows7 ¢. Opera d. MacOperating
System

2. Care dintre urméatoarele dispozitive reprezintd un dispozitiv de stocare?

a. memoria RAM | b. hard disk-ul | c. imprimanta | d. modem

3. Dispozitivul ,touchscreen” face parte din categoeria perifericelor:

a. de iesire | b. de intrare | c. de intrare-iegire | d. de stocare

4. Reteaua de mare extindere care conecteazé orage, regiuni sau tari este o retea

de tipul:

a. MAN | b. LAN | c. WAN | d. Internet

5. Pentru a céuta cu Google ,bacalaureat” numai in domeniul edu.ro folosim:

a. bacalaureat
site:edu.ro

b. bacalaure-
at+edu+ro

| c. bacalaureat

cache:edu.ro

d. info:bacalau-

SUBIECTUL 17 -

. reat.edu.ro ‘

.In aplicatia Paint, pentru a desena rapid un cerc cu mstrumentul activ <. § folo-
sim mouse-ul impreuna cu tasta:




| SUBIECTUL 18

" a. bara de derulare| b. bara de meniu

| | 2. Operatia de deschidere a unui figier are drept efect: -
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a. Ctri+Alt .| b.Ctrl ¢. Shift d. Pentru aceasta
N .| nufolosimo

combinatie de

taste,cio -

optiunea .

" | meniului Paint.

i a. copierea infor- | b. salvarea . c. resetarea " | d. mutarea
matiei de pe disc | automata cu memotriei ROM informatiei in
in memoria RAM acelagi nume ‘ : | Clipboard

3. In bara de apllcatu executand click pe ptctograma dlfuzorulw putem sa stabilim
dacad vrem sau nu s avem sonor dacd utiliz8m comutatorul:

a. Mute | b. Sound | c. Speakers | d. Playback

4, Utllizarea programelor de calculator fara licents nu presupune I‘ISCUI’I|e

a. sanctiuni civile | b. sanctiuni | c. securitatea. | d. medicale

penale datelor -

5. 1n HTML litera A va fi afisatd de dimensiune 10 prin:

a. <font | b. <font C. <size- . jd.<font-

size=,,10”>A</font> dlmen'smn_,,10”> font:,,10”>A<lsize> size=,, 10" >A<ffont>.
- | A</font>

1. Care dintre urmatoarele este o extensie corespunzitoare unui procesor de texte?

a. pdf [ b. txt | c.bmp | d. doex

2. Digpozitivul ,tastatura” face parte dm categoria perifericelor: ‘

a. de iesire | b. de intrare -| c. de intrare-iesire [ d. de stocare
3. Dispozitivul ,modem” face parte din categoria petifericelor:

a. de iesire | b. de intrare | c. de intrare-iesire | d. de stocare
4. Reteaua imensé care acoperd un oras intreg este o retea de tlpul

a.MAN . [b.LAN [ c. WAN ' | d. Internet

5. Metoda prin care se confirma c¢& un document a fost autorlzat de cdtre detmatorul
unei chei private se numeste:

a. certificat digital | b. cheie digitald | c. semnatura .| d. semnéturd
' ‘ ' ' digitald | electronica

SUBIECTUL 19

1. Intr-o fereastrs deschisa, imaginea alturats reprezinta:

¢. bara de adrese | d. bara de starél

2. Care dintre urmatoarele este un _exemp'lu de software:

' a. memotrie USB | b. procesor- c. mouse | d. sistem de

operare
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3. Pentru a selecta mai multe figiere si/sau foldere care nu sunt grupate intr-un bloc
continuy, se utilizeaza, impreund cu mouse-ul, urmatoarea tasta:

a. Shift [b. Ctrl ~ [c.Ctri+A [ d. Shift+a

4. Un protocol de retea realizat in acest an (RFC 675 — Spemﬂcahon of Internet
Transmission Contro! Program), de catre Vinton Cerf, Yogen Dalal si Carl Sunshme
continea cuvantul internet, prescurtare de la internetworking.

a. 1990 | b. 1995 | c. 1950 | d.1974

5. Un calculator care nu face transfer de date trebuie protejat prin:

a. antivirus b. firewali ¢. antimalware d. in nici un fel

SUBIECTUL 20

1. Notatia GUI este un acronim pentru:

a. Graphical User | b. General User c¢. Get User Input | d. Graphical User |
Internet ‘ Internet : interface

2. Dispozitivul ,mouse” face parte din categoria perlferlcelor

a. de iegire | b. de intrare | c. de intrare-iegire | d. de stocare

3. Dispozitivul ,hard-disk” face parte din categoria periferii:elor:

a. de iegire | b. de intrare | c. de intrare-iegire [ d. de stocare

4. Reteaua globald de calculatoare interconectate, care permite comunicarea ntre
utilizatorii din intreaga lume se numeste:

a. MAN b. LAN | c. WAN | d. Internet

5. Care dintre urmétoarele nu face in general obiectul legislatiei asociate Internetului?
a. legisiatia b. legislatia privind | ¢. legislatia privind| d. legislatie
privind plitile | publicitatea online |guvernarea elec- | rutiera

electronice tronicd

1. Intr-o fereastré deschis3, imaginea de mai jos reprezinta:

a. bara de adrese | b. bara e eniu bara de stare ara de titlu -

2. Care dintre urmatoarele reprezintd un motiv pentru care ar trebui s& arhivdm un
folder care contine mai multe figiere si directoare:

a. trebuie s tri- b. trebuie sa c. trebule sé d. trebuie si co-
mitem prin e-mail | facem un backup | stergem acest piem acest folder
intregul continut | al sistemului folder - intr-o locatie a

al folder-ului discului C:

3. Care dintre urmatoarele nu reprezintd un mod de aranjare automatd a mai multor
ferestre deschise:

a. in cascada b. stivuite pe ver- | c. pe orizontala d. una langa alta
(cascading) ticala (vertically (horizontally) . (side by side)
stacked) :
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“Un-modem, ca echipament intern nu_se poate conecta cu ajutorul unui conector:

JSA

[ b. E-ISA

[c.PCi

| d. IDE

5. Primul dispozitiv care sa poata transmite date binare pe o linie telefonica simpla,
a fost creat de Compania BELL. Acesta era un:

a. telefon

1. Care dintre urmatoarele nu reprezintd o functie a sistemului de operare:

b. modem

¢. Internet

d.FTP

‘a. redenumirea
unui figier

b. scanarea unui

| document

¢. interfata cu
utilizatorul

d. instalarea unui
driver de

| 2. Dispozitivul irackball” face parte din categor:a perifericelor:

imprimanté

a. de iegire

| b. de intrare

| c. de intrare-iegire | d. de stocare

3. Dispozitivul ,DVD-BRW" face parte din categoria penfence!or

a. de legire

| b. de intrare

| c. de intrare-iegire | d. de stocare ‘

4. Care din urméatoarele afirmatii despre iniranet este adevarata?

a. Reprezinta un

sistem global de
retele de
calculatoare

b. Este o retea la
care accesul este
permis oricarui
utilizator

c. Este reteaua
privata a unei
companii

d. Este un sistem
de operare
pentru retele

5. Care dintre urmétoarele nu sunt conexiuni in banda larga la Internei?

c. Cablu

1. Intr-o fereastra deschlsa |mag|nea de mai jOS reprezinta:

d. GSM

a. bara de adrese 7|' b. béré de meniu Tc bara Elké stare u

| d. bara de titlu

2. O bazi de date a unei aplicatii antivirus contine:

a. informatii
despre functiile
oferite si modul
de utilizare al -
_programului
antivirus.

b. semnaturile
digitale ale
virugilor
recunoscuti de
programul
antivirus

c. evidenta
scanarilor
executate

d. informatii
referitoare la
licenta cu care
s-a achizitionat
programul
antivirus

3. Operatia de redenumire a unui figier nu

se poate efectua atunci cand:

a. figlerul este
deschis

b. este inchis..

c. este salvat in.
folderul radécina
al discului C:

d. a mai fost
redenumit de-

4. Gare dintre urmatoarele nu este un tip de conexiune uzual¥ la Internet?

doua ori

a. ADSL

| b. broadband

[ c. fibré opticd

| d. peer to peer

| 5. Care dintre urmatoarele aplicaiii folosegte mai mult serviciul TCP?

{ a. HTTP

{ b. Internet phone |c¢. audlo on demand| d. video confermta
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. SUBIECTUL 24

1. Care dintre urmatoarele combinatii de taste trebuie folositd pentru capturarea ima-
ginii ferestrei active:

a. Ctrl+A | b. Alt+PrintScreen| c. Shift+Insert | d. Alt+Tab
2. Dispozitivul ,touchpad” face parte din categoria perifericelor:
a. de iesire [ b. de intrare | c. de intrare-iesire | d. de stocare

3. Dispozitivul ,CD-ROM" face parie din categoria perifericelor: -

a. de iegire | b. de intrare | c. de intrare-iegire | d. de stocare

4. Ce reprezintd WWW (World Wide Web)?

a. Un set de docu- | b. O colectie de ¢. Un set de docu- | d. Reteaua
mente multimedia | pagini mente de ajuta la | globala de
care pot fi citite de| multimedia pregatirea asistatd | calculatoare
oricine are acces de calculator

la Internet

5. Protocolul IP se ocupé cu schimbul de blocuri de informatii numite:

a. pachete b. mesa]e c. antete d. e-mail-uri

SUBIECTUL 25

1. Pentru a evita afectlunlle cauzate de migcéri repetate {RSI) vom ntrebuinta:

a. unui scaun b. o tastaturad micd | c. un monitorcu | d. un scaun
ergonomic diagonala mare rotativ

2. Numérul de figiere ce pot fi deschise simultan in fereastra aplicatiei Paint este:
a.1 |b.2 [e.3 | d. Oricéte

3. Combinatia de taste care are ca efect anularea unei actiuni este:

a. Alt+Esc | b. Ctrl+Z | ¢. Shift+Del | d. Ctrl+A

4. Care dintre urmatoarele este protocol de fransport?

a. ARP | b. DNS | c. UDP | d. RARP

5. Care dintre urmétoarele dispozitive nu poate fi partajat de catre un server?

a. imprimanta b. mouse c. spafiu pe disc | d. conexiune

Internet

SUBIECTUL 26

1. Care este combmatla de taste folosita pentru a muta un director (folder) dintr-o
locatie in alta locatie:

a. Ctrl+X/Ctrl+V | b. Cirl+C/AR+C | c. Ctrl+C/Ctrl+V__ [ d. Cirl+V/Citrl+C

2. Dispozitivul ,microfon” face parte din categoria perifericelor:

a. de iegire | b. de intrare | c. de intrare-iesire | d. de stocare

3. Dispozitivul ,,USB Flash” face parte din categoria perifericelor:

a. de iegire | b. de intrare | c. de intrare-iesire | d. de stocare
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; 4. Care din urmatoarele afirmatii despre WWW (World Wide Web) este adevarata?

a. un serviciu al -
“gistemului de

b. este oparte a -
Internetului

c. este un motor
de cautare

d. nu utilizeaza .
HTTP

© |operare

5. Care dintre urmt

carele nu rept"ezinté un model de baze de date?

a. modelul de
date relational

b. modelul de date
orientat pe obiecte

¢. modelul de
date erarhic .

1. Este recomandat ase lua pauze dese pentru:

'd. modelul de date
jerarhic-relational

a; a preveni
afectlunilor
oculare

b. a permite
afigarea
screensaver-ului

C. a permite -
salvarea datelor

d. a preveni
supraincélzirea
calculatorului

2, Operatia carg nu

noate fi executatd cu

aplicatia Paint este:-

a. selectarea
fontului, a stilul
si a dimensiunii
caracterelor -
inserate '

b. selectarea. - .
culorii fondului

.| ¢. copierea gi-. -

‘mutarea unor -
zone de desen

‘d. localizarea : - .
unuli sir de
caractere

3. Utilizarea tastei H

ome fnir-o paging we

b dre ca efect:

a.deplasarein -

b. deplasare la in-

‘¢. deplasare la Sfar-

d. depia’saré in pé—

gagina de start

ceputul paginii web

gitul paginii web

4, Tntr-o retea cu un mainframe si mal multe statii de lucru, toate figierele utilizatorilor
.se afld pe mainframe. Atunci pe mainframe functioneazd sigur un server de:

| gina cu titlul Home

-aplicatie a siste-
.mului de operare

accesibil numai
prin hitp

a, figiere - | b.web - [ c.dns | d. DHCP
5. Care dintre afirmatii este adevarats?
2. WWW este o b. WWW este c. WWWeste o d. Internetul este

parie a Internetului

SUBIECTUL 28

1. Care dintre urmétoarele nu poate fi element al unei casete de dialog?

o parte a WWW

‘a. butonul radio

~| b. lista

| c. caseta de text -

| -d.'-cémpul Sea‘rch

2. Dispozitivul ,light pe

n" face parte din categorla perlferlceior

‘a. de iesgire

b de intrare

| c. de intrare-iegire

| d. de stocare E

3. Dispozitivul ,card de memorig” face parte din categorla penfencelor

-a. de iegire '

[ b. de intrare -

[-c. de intrare-iesire

| d. de stocare -

4. Conectarea computerslor in retea se realizeaza pentru: - -

‘a. Lucru de acasa

b. O securitate
maibunda
czlculatoarelor

¢. A elimina folosi-
rea aplicatiilor de
posia electronica

d. Utilizatorii s&
poata avea acces
partajat la figierele
si resurse
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5. éare dintre urméatoarele poate fi 0 adresa de Internet?

a. adresa@site

b. adresa@site.ro

¢. adresa:site:ro d. adresa.site.ro

1. Care dintre urmatoarele actiuni reprezinta un risc?

a. Defectarea
mouse-ului

b. Prea multe
ferestre deschise

d. Defectarea
tastaturii

¢. Amplasarea ne-
sigurd a cablurilor
de alimentare

2. In aplicatia Notepad, trunchierea textului {Word Wrap) are ca rezultat:

a. deschiderea
unei ferestre de
dialog

b. selectarea
intregului text

d. liniile foarte |
lungi sunt impar-
tite pe mai multe.
linii in fereastra

c. deplasarea
cursorului de
inserare la
inceputul textului

3. Utilizarea tastei E

nd intr-un document are ca efect:

aplicatiei

a. muta cursorul
la sfarsitul liniei

b. muta cursorul
la sfargitul
documentului

d. muté cursorul .
la inceputul
urmatoarei pagini

c. salveaza .
documentul -

4. intretinerea si extragerea datelor dintr-o baza de date este sarcina:

a. arhitectului

| b. administratorului] c. utilizatorului

| d. specialistului

5. Site-ul este:

a. figier in format
de obicei HTML

b. grup de pagini
web

. pagina web
conceputi pentru
a aduce in
acelasi loc
informatii din mai
muite surse

d. program care
acceseazi Inter-
net-ul i stocheaza
cuvinte cheie din
pagini web intr-o
bazéi de date

1. Accesarea butonului Inapoi (Back) al unei ferestre de tip folder, atunci cand bu-
tonul este activ, conduce la:

a. inchiderea
ferestrei

b. actualizarea con-
tinutului ferestrei -

d. redimensio-
narea ferestrei

C. revenirea la fol-
derul vizitat anterior

2. Dispozitivul ,scanner” face parte din categoria perifericelor:

a. de fegire

| b. de intrare

| c. de intrare-iegire | d. de stocare

3. Rezolutia poate fi o caracteristica pentru:

a. procesor

| b. monitor

| c. placa de retea | d. placa video

4. Care din urm&toarele afirmatii despre server este adevirata:

a.Esteoreteala
care accesul este
permis oricarui
utilizator

b. Este aplicatie
a sistemului de
operare

¢. Este un calcula-
tor puternic ce
controleazi activi-
tatea unei retele

d. Este un sistem
de operare
pentru retele
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'| 5. Nu sunt navigatoare de Internet:

'"a. Internet
‘| Explorer

| 1. Gare din urmétoarsle afirmatii poate cauza probleme cu spatele?

b. Google
Chrome

¢. Mozilla Firefox

d. Windows
Explorer

'[a. Incorecta
pozitie a
tastaturii

b. Lucrul intr-un
mediucuo
ventilatie
neadecvata

¢. Incorecta
pozitie a
monitorului

d. Utilizarea unui
scaun care nu
are o inidltime
potrivita

2. Operatia care nu

poate fi executatl in aplicatia Notepad este:

a. selectarea
fontului, a stilului
gi a dimensiunii
caracterelor

b. cautarea unui
text

c. inserarea unei -
imagini

d. stabilirea

continutului

pentru antet -

sifsau subsolul
' paginti

3. La denumirea unui folder se recomanda folosirea:

a. numelor suges-
tive care sa
reflecte continutul

b. majusculelor

c.amaxim5b
caractere .

d. doar a literelor
si cifrelor

4. Protocolul de comunicatie destinat accesului a figiere aflate pe servere din Internet

este:

a. http

| b. hitps

| c. ftp

| d. pop3

5. Destinatarul unui mesaj trimis prin posta electronicd este montat in:

a. To

1. Tastele functionale joaca urmétorul rofl;

a. deplaseazé si
pozitioneaza
cursorul pe ecran

b. executa comenzi
predefinite, in
functie de aplicatia
care ruleazia

¢. executa cele
patru operatii
aritmetice

d. insereaza
caracterele
speciale

2. Lansarea in executie a aplicatiei cmd.e

Xe are ca efect:

a. lansarea b. deschiderea c. deschiderea d. inchiderea
aplicatiei ferestrei Control | ferestrei DOS sistemului de
Calculator Panel pentru lucrul in calcul
linie de comanda
3. Un exemplu de fregcventd a unui microprocesor este:
a. 3,0Hz | b. 4GB | ¢. 3,2GHz | d. 20"
4. Un computer dintr-o retea se& numeste: . ‘ _
a. client | b. server | c. punct de lucru | d. desktop

5. Nu este client pentru mesageria instantanee:
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a. Notepad b. Yahoo ¢. navigatorul de | d. Hangouts
Messenger Internet L

1. O buné politicd de securitate prin parole presupune:

a. transmiterea b. utitizarea in ¢. alcdtuirea d. schimbarea

parolelor citre parolaa parolei din patru | parolelor cu

toti utilizatorii | prenumelui cifre regularitate

2. In aplicatia Calculator, tasta care va permite sa deschideti fereastra Help este:

a. F9 . | b.F1 | c. F4 | d. F3

3. Care este avantajul operatiei de arhivare?

a. reduce b. reduce numele | c. previne d. convertegte

dimensiunea figierelor stergerea figierele intr-un

figierelor accidentala format recunoscut
- |de orice aplicatie

4. Adresele IPv4 au o lungime de: _
a. 4 octeti | b. 8 biti | c.32octeti ° | d. 4 biti

5. Printre serviciile oferite pe Internet nu se afla:
a. e-mail b. e-banking .| ¢. e-commerce

d. e-day

1. Tasta care nu are rol de comutator este: - '
a. Del | b. CapsLock |c.lnset . [d.NumLock

2. Notiunea de plug-and-play se refera la:

a. capacitatea sis- | b. in sistemul de | c. hard-discul are | d. sistemul de

temului de operare| calcul exista cel putin doua caleul are atagate.

de a detecta si in- | programe de - partitii * | cel putin doud
 stala automat un | prelucrare dispozitive

dispozitiv hard- imagini _ periferice de

ware atagat . : iegire

3. Un exemplu de rezolutie pentru un monitor este: :
a. 3,0Hz | b. 4GB | c. 3,2GHz | d. 20"

4. Cumpérarea si vnzarea de produse sau servicii prin intermediul sistemelor-elec-
tronice sunt cunoscute sub numele de:

a. e-banking | b. e-learning | c. teleworking [ d. e-commerce

5. Expeditorul unui mesaj pe e-mail se scrie in cAmpul: .
a. From ' ‘ d. BCC

1. Microprogramul pentru calculator creat cu scopul de a distruge datele sau echi-
pamentele hardware ale calculatorului poartd numele de: :
a. plotter | b. cache | c. virus | d. retail
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2, Tn aplicatia Calculator, modul Stiintific, butonul care va permite sa accesati functiile
inverse este: L _
a.C | b. F-E ] d. -

3. Pentru a vizualiza o listé a dispozitiveiot" hardware instalate pe calculator si pentru
a stabili proprietatile pentru fiecare dispozitiv, utiliz&m aplicatia:
a. HomeGroup | b. Personalization | c. Device Manager| d. Display

[c.Inv_

4. Motorul-de 6éi1tare este:
a, fisier in format | b. grup de pagini
de obicei HTML . | web" - '

c. pagina web
conceputa peniru

d. program care
acceseazi Inter-

a aduce in net-ul si stocheazi
acelasi loc cuvinte cheie din
informatii din mai | pagini web intr-o
multe surse bazéa de date

5. Intr-o discutie oficiald pe e-mail este obligatoriu s& folosim:
a. acronime b. emoticons ¢. scrierea numai
cu majuscule

SUBIECTUL 36

d. adresarea
holiticoasa

1. Tasta care poate fi actionatd singurd, astfel incat s& genereze un cod inteligibil
pentru calculator, este:
a. Shift [ b.Ctrl [ c. Alt

2. Operatia de salvare a unui figsier deschis are ca efect:

a. se anuleazi b. se ob{ine 0 nouad| c. figieruf se

modificarile versiune a figieru- | Thchide

facute in lui sub un alt nume,

sesiunea curenta |iar figierul original
' este sters '

| d. BackSpace

d. fisierul ramane
deschis, iar modi-
ficarile facute in
sesiunea curenta
sunt salvate’

3. Un dispozitiv care face parte din configuratia minimé a unui calculator:
a. microfon | b. monitor | c. boxe | d. imprimanta

4, Serviciile bancare care pot fi puse la dispozitia persoanelor fizice si al companiilor
de catre o banca, prin mijloace electronice, prin intermediul unui telefon sau prin In-
ternet sunt cunoscute sub numele de:
a. e-banking | b. e-learning

| c. e-commerce | d. e-government

5. Pentru a c3uta cu Google Jbacalaureat” din 2005 sau din 2007 folosim:
d. bacalaureat
2005 OR 2007

a. bacalaureat AND | b. bacalaureat OR | c. bacalaureat
2005 AND 2007

2005 AND 2007 2005 or 2007

-1 1. O aplicatie antivirus este o aplicatie software care are rolul:

'| a. de a multiplica
‘| un virus in calcu-

b. de a trimite
virusi in retfea

¢. de a gasi figie-
rele virusate gia
le curata

d. de a proteja
virusii din calcu-
lator

~ i lator
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2. Operatia care nu poate fi executata cu ajutorul aplicatiel Calculator este:
a. diferenta a b. conversia unei | c. suma mai d. editarea unui
doua date valori dintr-o uni- | multor de valori text
calendaristice tate de masura in { numerice

altd unitate de

masura
3. Pentru inserarea intr-o pagin& HTML a unui tabel se foloseste tag-ul:
a. <table> | b. <td> | c. <tr> | d. <hr>

4. Adresa de Interhet. intr-un navigator de Internet se introduce in;

a. bara de adrese | b. fisierul HTML _ | c. internet Explorer]| d. Adresa IP

5. Tag-ul pentru font ingrogat este:

a. b>

'SUBIECTUL 38

1. Inchiderea ferestrei active se poate realiza folosind combinatia:

a. Ctrl+B | b. Alt+F4 | c. Shift+Del | d. Alt+C

2. Un set de drepturi exclusive acordate autorulul sau creatorului unei opere criginale,
inclusiv dreptul de a copia, distribui gi adapta munca poartd numele de:

a. copyright | b. shareware | c. licent utilizator| d. spam

3. Ordonati descrescator urmétoarele unitéti de masura: KB, byte, TB, GB, bit:

a. TB, GB, KB, b.TB,KB, GB, | c.Byte, bit, KB, | d. Bit, byte, GB,
byte, bit bit, byte GB,TB TB, KB

4. Utilizarea tehnologiei pentru facilitarea functionérii guvernului si furnizarea de in-
formatii guvernamentale si servicii. ctre cetateni este cunoscuta sub numele de:

a. e-learning [ b. e-government | c. e-banking | d. e-commerce
5. Atasénd o semnaturd digitalé unui document nu se obtine garantia asupra:

a. faptului ed b. identitatii ¢. faptului ca d. faptului ¢d mo-
autorul nu se autorului documentul nu dificarea docu-
poate dezice documentului va fi pierdut mentului nu se

asupra acestuia poate face fard

acordul autorului

SUBIECTUL 39

1. Forma elaborata de sustragére de date, care vizeaz4 mai ales clientii companiilor
ISP, ai bancilor, ai serviciilor bancare on-line, agentii guvernamentale etc poarta
numele de: -

a. malware [ b. trolan | c. spam | d. phishing

2. Extensia unui figier executabil este:

a. .ixt - | b. .exe | e. avi | d. .bmp

3. Afigarea fntr-o pagind HTML a textului ,Aici” cu legétura la fisierul ,date.txt” din
directorul curent se face cu: '

a. <a href=,date.txt”| b. <a href=,,date.txt”| ¢. <a link=,,date.txt” |d. <href=,date.txt”
»Aici</fa> - »<fas> - s> Aici</a> >Aici</a»




Modele de subiecte rezolvate pentru proba de competente digitale : 43

4. in antetul unui mesaj trimis prin posta electronicd nu existd c&mpul:
270 [b.CC [ c.BCC [ d. AT

5. Nu este 0 modalitate de protejare a calculatorului de virusi:

a.program b. deschiderea me-| c. Blocarea feres- | d. utilizarea unui
antivirus sajelor de e-mail | trelor pop-up paravan de
actualizat numai de la expe- protectie

ditori cunoscufi

Lan

SUBIECTUL 40

1. Premzatl aplicatia care nu se aflé 1 n grupul de aplicatii Accessories al sistemului
de operare Windows:

a. Stlcky Notes b. Command ¢. Java | d. Notepad
Prompt _

.2, Dreptul de utilizare al unei aplicatii software se numeste

“a, patent | b. copyright | c. licentd | d. autorizare

3. Un kilobyte este: '

a. 1024 de bytes | b. 1024 de biti | c. 100 de bytes | d. 1000 de biti

4. Formele de invatare pe cale electronic care presupun transferul de competente i
cunostinte prin intermediul calculatoarelor si retelelor sunt cunoscute sub numele de:

a. teleworking | b. e~ banking | c. e-learning - | d. e-commerce

5 Opera intefectuala (produsul unui efort intelectual Tn urma caruia rezultd un bun
intangibil, dar utilizabil) n general nu cuprlnde

a..software b. imagini d. hardware

1. La achizitionarea unui CD cu un program de contabilitate avem nEvdie de o licenta:

a. freeware [ b. shareware [ c. software | d. utilizator

72 Termenul de partitie se refera la:

a. disc logic | b. director curent | c. fereastra activi | d. figier executabll

3. Inserarea intr-o pagind HTML a lmagmu poza. jpg aflate-in subdirectorui IMG al
directorului curent se face cu:

a. <img src= b. <img src= ¢.<img sre= d. <img src='
,,IIMGlpoza.[Eg’_’z- »//IMG/poza.jpg”> | ,.../IMG/poza.jpg”> ,,IMGIppza.]pg”>

4. Nu este reguld de conduita pe chat:

a. Nu folositi b. Nu folositi emo-| ¢. Nu scrieﬂ' me- | d. Nu salutati
alerte in exces ticon-uri in exces | saje cu majuscule ‘
5. Prima conexiune ARPANET s-a realizat in anul:

a. 1965 b.- 1990 c. 1970 d. 1969

1. 10KB reprezmta

a. 1000B - |'b. 102403 | c. 10000B | d. 1024B
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2. Cand cumparam produse online putem s :

d. comparam
preturile intre
diverse produse

a. ne intalnim . b. testam c. intrdm in posesia
vénzatorui in produsele inainte |produselor imediat
persoana de a le cumpdra | dupéd cumparare

meste acest sistem?

3. Majoritatea sistemelor informatice folosesc pictograme si un mouse. Cum se nu- |

a. DOS (Disk Ope-
rating System)

c. Linie de
comanda

b. Symbolic User-
Interface

d. GUI {Graphical
User Interface)

4. Slujba practicata la distanté cu ajutorul calculatorului este cunoscuta sub numele de:

a.teleworking | b. e-government | c. e-banking | d. e-commerce

5. Echipamentul care codificd semnalele digitale in semnale acustice si invers, se
numeste:

a.placdderetea | b. modem c. router

1. Licenta software vanduta consumatorilor finali, de obicei sub licente restranse poarta
numele de: ' '

a. copyright | b. shareware c. retail

d. licenta utilizator

2. Directorul (folderul) curent este:

C. oricé director
aflat in discul C:

a. directorulin . | b. directorul care
care se lucreazd | contine un singur
la un moement dat | figier

d. directorul care
| afost sters cu
Shift+delete

3. Responsabil cu accesul la o baza de date este:

a. arhitectul | b. administratorul | e. utilizatorul | d. specialistul

4. Pentru a forma un grup de analiza a unei probleme sociale este de preferat s
utifizaém: . :

d. grupuri de.
discutie

a. e-mail b. video c. telefonie pe

Internet

conferinta

5. Care dintre urmatoarele aplicatii foloseste mai mult serviciul UDP?

a. SMP b. Internet phone | c. FTP d. HTTP
| SUBIECTUL 44

1. Recuperarea unui figier din Recycle Bin se face astfel:

d. Recycle Bin -

a. Recycle Bin — { b. Recycle Bin— | c. Recycle Bin -

se selecteaza se selecteazi se selecteazi se selecteazi
meniul meniul figierul - clic figierul — clic
Edit/Organize - Edit/Organize - dreapta pe figler - | dreapta pe figier -
Restore Repair Restore Repair

2. Termenul de back-up al sistemului reprezinta:

a. Copierea
figierelor pe un

b. Transmiterea pe
email a figierelor

¢. Mutarea figierelor

dintr-un director in

d. Copierea figie-
relor dintr-un
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| 5. Serviciui TCP este optimizat pentru:
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altul pe acelasi director in altul
hard-disk pe acelagi hard-

stocare a datelor o - - disk'
pentru a avea » : e :
disponibile copii
ale figierelor de -
pe computer in
cazul defectarii

| acestula_ .
3. Ce reprezintd GUI? : :
a. Unitatea de | b. Interfata Graficé| c. Unitatea de d. Interfata Grafica
Interfaticu - | Universala Interfatd Generala | cu Utilizatorul
Jocurile (Games | (Graphical Univer- | (General User (Graphical User
Unit Interface) sal Interface) - Interface) Interface)
4. Care dintre urméatoarele actiuni ajutd la crearea unui bun mediu de lucru?
a. Protejarea mo- | b. Pastrarea ¢. Luarea unor d. Mancatul si
nitorului de refle- | umiditatii din pauze rare bautul in timpul
¥ii §i luminozitate | birou i utilizarea _ utifizarii
prin pozitionare | unei iluminari : calculatorului
corecta slabe ‘ ' ‘ -

-a. fivrare exacta b. livrare in timp | c. Voice over IP d. livrare

.| real mentata

sed

SUBIECTUL a5

1. Licenta software care poate fi folosité gratuit doar pentru o perloada de tlmp in scop
de probe sau de evaluare poarta numele dé:

a. copyright b. licenta ¢. shareware d. freeware
utilizator ' '

'2 Atributul unui ftg,ler se refera la modul in care sistemul de operare trateaza f|§|erul

‘respectiv. Care dintre_urméatoarele nu reprezintd un atribut al fisierului:

a.Read-only . | b. Hidden | c. Archive - | d. volume label
3. Pentru inserarea intr-o pagini HTML a unei iinii ntr-un tabel se folosegte tag-ul;
a. <table> - | b. <td> : <t L | d. <hr>

4. Regulile de conduita la e-mail permit: ' : :

a. trimiterea’ | b. trimiterea - c. retrimiterea d. scrierea
exceptionald de mesajelor " | unui mesaj primit | mesajelor oricét
mesaje de e-mail | personale pe fara acceptul de mari in corpul
la toate adresele | adrese de grup expeditorului | mesajului

din agenda

5. Calculatoru! conectat 1a retea, care foloseste resurse puse la dispozitia de alte
calculatoare se numeste:

a.client - | b server ¢ host © | d. router
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1. Care este combinatia de taste care deschide ,Task Manager” {Manager Activitati
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I
|

: Windows)?
| a. Alt+Fg | b. Ctrl+Shift+Esc | c. CtrI+Sh|ft+Enter| d. Ctri+Alt+Del
2. Un avantaj al unui document electronic este: |
a. se poate muta | b. necesiti c. hecesitd prote- | d. protejarea
din gregeala realizarea jarea impotriva mediului
copiilor de accesului |
siguranta neautorizat
3. Ce dispozitiv este utilizat peniru selectarea meniurilor cu ajutorul GUI?
a. monitor | b. touchpad | ¢. imprimants | d. modem
4. Care dintre urméatoarele afirmatii poate cauza probleme cu spatele?
a. Utilizarea unui | b. Utilizarea unui | ¢. Incorecta d. Lucrul intr-un
monitor ce are un | scaun care nu pozitionare a mediu cu o ven-
ecran de protectie | are o inéltime tastaturii tilatie neadecvata
potrivita :

5 5. Planificarea si constructia unei baze de date este sarcina:
a. arhitectului b. administratorului| c. utilizatorului d. specialistuiui

SUBIECTUL 47

1. Licenta software folosita gratwt pe 0 perioada limitatad de timp si care are optiuni
limitate poartd numele de:

a. copyright | b. shareware | c. trial | d. freeware

o 2. Alegeti proprietatea care caracterizeaza folderele, nu si fisierele:
| | a- nume ] b. locatie | ¢. continut | d. data credrii

. 3. O schema de semnatura digita[é este un triplet format din trei algoritmi. Care dintre
i urmatoarele nu face parte din triplet?

| a. uti (utilizarea b..gen (generator | c. sig (pe baza cheii | d. ver (verificatorul
| cheii publice) de cheie publicd | private mesajul semnaturii cu aju-
si cheie privatd) | este semnat) torul cheii publice)

' 4. Cuvéntul format din prima sau primele litere ale cuvintelor care compun o expre-
i sie, 0 sintagma, se numesgie:
|

a.acronim- - - | b. emoticon | c. pictograma | d. schemi

| 5. Protocolul de comunicatie destinat transferului de informatie criptaté prin inter-
| mediul WWW este:
a. http

SUBIECTUL 48

’;'! 1. Cum se numesc acele programe prin intermediul cérora sistemul de operare poate
hj*: comunica cu echipamentele fizice?
a. Controler | b. Navigator | ¢. Driver | d. Coordonator
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5. Pentru a evita mesajele de tip spam: o ,
. Nu folositi pro- | b. Nu deschideti | c. Nu deschideti | d. Nu va publicati

grame antivirus | mesajele suspecte| calculatorul adresa de email
gi antispam pe Internet
3..Un UPS e uiilizat pentru protejarea: : :

a. utilizatorului b. utilizatorului de | ¢. utilizatorulul d. computerului
deleziuniale | leziuni cauzate de | cu ajutorul unui de socuri
incheieturilor . | migcérile repetate | ecran protector electrice

4. Pentru a evita accidentérile atunci cénd lucrati cu calculatorul trebuie:

a. Folositun b. Asigurata secu-| c. Utilizat d. Instalatda o
scaun moale | rizarea cablurilor | intotdeauna un aplicatie

y . electrice. mouse-pad. antivirus.

5. Serverul responsabil cu asocierea unei adrese de Internet cu o adresa IP este:
a. DHCP b. DNS . c. HTTP d. FTP

SUBIECTUL 49

if'.'ili_icen'ga software prin care un utilizator poate folosi un soft pe o perioada nelimi-
tat3, dar nu are drept s3-| editeze sau s&-| revanda poartd numele de:

a.freeware | b. shareware [ c.troian | d. trial

2. Precizati operatia care nu se poate aplica ferestrei active: ..

a. deplasare [ b. redimensionare | c. inchidere | d. copiere

3. Un. program antivirus actualizat protejeaza calculatorul impotriva:

a. fragmentarii b. incélzirii exce- | c. actiunilor ddu- | d. repornirilor

discurilor sive a acestuia nétoare ale unor | acestuia -
programe

4. Pentru a cauta termenul informatii despre Alexandru cel Mare folosim:

a b. ¢. ,Alexandru cel | d. Alexandru cel
Alexandru-cel-Mare |Alexandru_cel_Mare| Mare” Mare

5. Portalul web esie:

a. figier in format | b. grup de pagini | c. pagind web d. program care
de obicei HTML web” | conceputa pentru |acceseaza Inter-

' ' a aduce in - | net-ul gi stocheaza
acelasi loc cuvinte cheie din
informatii din mai | pagini web intr-o
multe surse bazi de date

= (0
1. Clipboard-ul:
a. permite stocarea| b. se folosegte ¢. nu poate d. este o0 zoni de
temporari a datelor,| numai cu _ contine mai memorie ce
pentru a fi transfe- | aplicatiile Office | multe figiere de apartine
rate dintr-o aplica- tipuri diferite memoriei cache
tie in alta
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2. Ge factori de ordin tehnic nu pot influenta performantele computerului?

a. dimensiunea b. marimea ¢. dimensiunea d. dimensiunea
memotriet placii diagonalei memoriei cache memoriei ROM
| grafice monitorului

3. Informatii referitoare la versiunea sistemului de operare instalat afldm din Control
Panel, categoria; '

a. Action Center | b. System c. Programs d. Administrative
Tools

4. Ce Inseamna RSI? _
a. Repeated Strain| b. Repetitive Strain| c. Routine Struc- | d. Regular

SUBIECTUL 51

1. Actul care insoteste un produs informatic gi da dreptul utilizatorului de a folosi in
mod legal o aplicatie poartd numele de:

a. copyright | b. licenta software| c. spam | d. licenta utilizator

2. Care dintre opliuni permite schimbarea imprimantei curente cu o alta, care tocmai
a fost instalata:

a. Set as default | b. Add printer | c. Cancel printing | d. Restart printing

3. Printre elementele care nu pot fi utilizate f&ra permisiune pe Internet se afla:

a. adresele IP b. imaginile. ¢. motoarele de d. conturile care
publice cautare nu va apartin

4. Tag-ul pentru font Thclinat este:

a. <b> | b. <i> | c. <sub> | d. <sup>

5. La un mesaj trimis prin pogta electronica nu se poate ataga:

a. o pagina web b. o arhiva c. un emoticon d. un figier

Inclusion (afecti- | Injury (afectiuni tures Infection Systems Initiation |

uni cauzate de in- | cauzate de misciri| (infectarea (pornirea regulata |

cluziuni repetate) | repetate) ruiinelor) a sistemelor)

5. Pentru accesarea unei adrese din Internet folosim:

a. 0 bazé de date | b. navigator de €. un server Web | d. o adresa IP
Internet

executabil
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4. Fisa B - Subiectul IV.1-

'_ Domenii de competents acoperite: Editoare de texte

Subiectul 1 ’
Deschidetl fisierul comp w_1 50 :

a, Scrieti pe foaia de examen nume!e fontulw utilizat In antetul (header) documen-
- tului.

b. Formatat textul din prlmele trei paragrafe, astfel mcét f|ecare cuvant sa fle SCHS
cu majuscula.

¢. Formatati tot documentul, astfel mcat fiecare pagina a documentului sa aibad o

: bordurd de tip palmier. ,
.d. Inserati in subsolul (footer) fiecarei paglnl numarul de ordlne aI aceste|a, care
s se actualizeze automat,
e. Realizati setarile necesare pentru tiparirea in figier a conglnutul documentulm
- apoi reahzatl cu un instrument de decupare o imagine care sé cuprinda fe-
reastra in care sunt vizibile aceste setari. Saivati |mag1nea obtmuté sub nu-
mele print.jpg, in direciorul (folder) examen. :
Sublectul 2
Deschideti figierul comp_w__ 1-50.

a. Scrieti pe foaia de examen numarul de paragrafe din pagina 1 a documentulm

b. Formatati primele trei paragrafe, astfel incét s& fie agezate pe doud coloane.

¢. Formatati tot textul din document, astfel incét prima linie a pnmulm paragraf
s4 fie identat la 1 cm. .

d. Inserati in antetul (header) fiecarel pagini numarul de ordine al acesteia, care
si se actualizeze automat.

e. Realizati setarlle necesare astfel incét pe o} paglna tiparita s fie trei pagini din
document, apoi realizaii o captura de ecran (Print Screen) care s& cuprlnda
fereastra fn care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea « obtinuta in format
Bitmap, sub numele 3p.bmp, in directorul (folder) examen. :

Subiectul 3 :
Deschideti figierul comp_w_1-50.

a. Scne’n pe foaia de examen numarul de tabele din document.-

b. Formatatl primele trei paragrafe, astfel Tncat sa fie agezate pe trei coloane cu
linii separatoare

-c. Formatati tot textul din document, astfel incat spatlerea mtre paragrafe sa fie
de 18 pct

d. Inseratiin antetul (header) fiecarei numele documentu! fn lucru.

e. Reallzatl setérile necesare astfel incat pe o pagind tiparitd sa fie patru pagini din
document apoi realizati o captura de ecran (Prlnt Screen) care sa cupnnda
fereastra in care sunt vizibile aceste setdri. Salvali imaginea obtinuta in format
Bitmap, sub numele 4p.bmp, in directorul {folder) examen.
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Subiectul 4
Deschideti fisierul comp_w_1-50.

a.
b.

c.
d. |
€. Realizati setdrile necesare astfel incat si criptati documetul cu parola

Scriei pe foaia de examen numérul de imagini din document.

Formatati primele trei paragrafe, astfel incat spatierea Tnaintea fiecarui paragraf
54 fie de 12 pet.

Formatati tot textul din document, astfel incat fiecare cuvant s fie scris cu ma-
juscule.

Inserati in antetul (header) fiecérei pagini calea documentul in lucru.

comp_w_1-50, apoi realizai o capturd de ecran (Print Screen) care s cuprinda
fereastra in care sunt vizibile aceste setiri. Salvati imaginea obtinuta in format
Bitmap, sub numele criptare.bmp, in directorul {folder) examen.

Subiectul 5
Deschideli figsierul comp_w_1-50.

a.
b.

C.

o

Scrieli pe foaia de examen numarul de marcatori existenti in document.

Formatali primeie tréi paragrafe, astfel incat s3 nu se adauge spatiu intre pa-

ragrafele cu acelagi stil.

Formatati textul din al treilea paragraf, astfel incat fiecare cuvant sa aibs un |

efect de text si tipografie.

. Inserati in antetul (header) fiecsrei pagini calea documentu! in lucry.

Realizati setérile necesare astfel incat si restrictionati la editare documentul —
sd fie permise doar ad3ugarea de comentarii, apoi realizati o capturi de ecran
(Print Screen) care s& cuprinda fereastra in care sunt vizibile aceste setéi.
Salvati imaginea obtinuta Tn format Bitmap, sub numele restrictie.bmp, in di-
rectorul (folder) examen.

Subiectul 6
Deschideti fisierul comp_w_1-50.

a

eapo

Scrieti pe foaia de examen numérul de liste numerotate (numbering) existente
in document.

Formatati primeie trei paragrafe, astfel incat sa fie identat la dreapta cu 1 cm.
Formatati textul din al doilea paragraf, astfel incat sa aiba un stil citat intens.
Inserati in antetul (header) fiecarei pagini autorul documentul in lucru. _
Realizati setérile necesare astfel incat s3 restrictionati 1a editare intregul docu-
ment — sa fie deschis documentul doar pentru citire, apoi realizati o captura de
ecran (Print Screen) care sa cuprinda fereastra in care sunt vizibile aceste se-
tari. Salvati imaginea obtinuta in format Bitmap, sub numele citire.bmp, in di-
rectorul (folder) examen.

Subiectul 7
Deschideti fisierul comp_w_1-50.

a.

b.

C.

oa

Scrieti pe foaia de examen numarul de coloane existente In tabelul din docu-
ment.

Formatati primele trei paragrafe, astfel incat sa fie identat la stdnga cu 1 cm.
Formatati textul din al doilea paragraf, astfel incat s& aiba un stil grild medie 1,

. accentuare 2.

Inserati in antetul (header) fiecérei pagini imaginea existenta in document.
Realizati setdrile necesare astfel incat sa restricionati la editare s fie posibil
doar completare de formulare, apoi realizati o captura de ecran (Print Screen)
care sa cuprind fereastra in care sunt vizibile aceste setai. Salvati imaginea ob-
tinuta tn format Bitmap, sub numele formular.bmp, in directorul {folder) examen.
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Deschideti figierul comp_w_1 -50.

pooT

Scrieti pe foaia de examen numarui de linii ale tabelulu exrstent in document.
Formatati primele trei paragrafe, astfel incét spatlerea sé fie multipla.

Formatati textul din al doilea paragraf astfel incat s4 aiba un stil accentuare
intensé.

:Inserati in subsolul (footer) fiecarei pagini autorul documentul in lucru.
- Realizati setarile' necesare- astfel Incat sa restrictionati la editare intregul docu-

ment - & fie deschis documentul doar pentru citire, apoi realizati o capturé de

> . gcran {Print Screen) care sa cupnnda fereastrain care sunt vizibile aceste se-

tari. Salvaii imaginea obtinuta in format Bitmap, sub numele citire. bmp, n di-
rectorul (folder) examen. _

Subiectul 9
Deschideti figierul comp_w_1-50.

a.

Scriefi pe foaia de examen numarui de paragrafe exrstente dupa lmaglnea din
documentul de lucru.” " =

Formatati-primele trei paragrafe astfel incat spaflerea s8 fle de doud linii.
Formatatr textul din al doilea paragraf, astfel incét s3 aiba un stil titluf cairfii.
Inserati Tn-subsolul’ (footer) fiecarei pagini calea documentul in lucru.

Realizati setarile necesare astfel Tncat documentul s fie vizibil n schitd si s
fie aﬂeate liniile de* grlla ‘apoi realizati o captura de ecran (Pnnt Screen) care
sé cuprlnda fereastra in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obti-
nuta tn forimat Bitmap, sub numele schitd.bmp, in dlrectorul (folder) examen.

Subiectul 10
Deschideti fisierul comp_w_1-50.

a.

pooyo

Scrlefl pe foaia de examen numaruf de paragrafe existente dupa fabelul din
documentul de lucru.

Formatati primele trei paragrafe astfei incat spatlerea s8 fie de doua 1,5 linii.
Formatatl textul din al doilea paragraf, astfel incat sa aiba un stil citat.

Inserati in subsolul (footer) fiecarei pagini titlul documentului in lucru.

Reaflza’;i setdrile necesare astfel incat documentul sa fie vizibil in ciorna gi sa
fie afigate liniille de gnia apoi realizati-o captura de ecran (Print Screen) care
sa cuprinda fereastra In care sunt vizibile aceste setéri: Salvaii imaginea
obtinuta fn format Bltmap, sub numele clorna bmp, in dlreotorul (folder) exa-
men.

Subiectul 11 :
Deschidei fisierul comp_w_1-50. o ‘ :

a.
b.
c.

d.
e. Reahza’;l setarile necesare astfe! inct fereastra documentului sa fie scindata,

Scrieti pe foaia de examen numarul de pagini aI documentulw de lucru.’
Formatatl primele trei paragrafe, astfel incét spat:erea s3 fie de doud o linie.
Formafatl textul dm aI doilea’ paragraf astfel mcat s fie scris cu majuscule re-
duse. '’

Inserati in marginea dm dreapta a flecare1 pagini titiul documentul in lucru.

apoi realizati o capturé de ecran (Prlnt Screen) care sa cuprinda fereastra in
care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obfinuta in format Bitmap, sub
numele scindare.bmp, in directorul- (folder) examen.

WM T LT T T T e e
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Subiectul 12

Deschideti figsierul comp_w_1-50. :

Scrieti pe foaia de examen numdrul de titluri din documentul de lucru.
Formatati primele doua paragrafe, astfel incat s& aiba un fundal rogu.
Formatati textul din ai doilea paragraf, astfel incat textul sa fie tdiat cu o finje.
Inserati in marginea din stnga a fiecarei pagini titiul documentul in lucru.
Realizati setérile necesare astfel incat fereastra documentului s fie vizibils ca pa-
gind web §i s& aiba panou de navigare, apoi realizati o captura de ecran (Print
Screen) care s cuprinda fereastra in care sunt vizibile aceste setari. Salvati ima-

ginea obtinuta in format Bitmap, sub numele web.bmp, tn directorul (folder)
examen. R :

PoooTw

S

|
Subiectul 13 : |
Deschideti figierul comp_w_1-50. E |
a. Scrieti pe foala de examen textul din prima celuld a tabelului existent in docu-
mentul de lucru. o '
b. Formatati primele dou# paragrafe, astfel incat & aiba un fundal galben.
Formatali textul din al doilea paragraf, astfel incat textul s3 fie tdiaf cu dous’
firii. _
Inserati in marginea din stanga a fiecarei pagini autorul documentu! in lucry. |
Realizati setérile necesare astfel incét fereastra documentului s4 fie vizibila ca
paginad web $i sa aibd panou de navigare, apoi realizati o captura de ecran
(Print Screen) care s& cuprinda fereastra In care sunt vizibile aceste setari.

Salvati imaginea obtinuta in format Bitmap, sub numele web.bmp, in directorul
{folder) examen. |

e

® o

Subiectul 14
Deschideti fisierul comp_w_1-50.

a. Scrieti pe foaia de examen, textul din ultima celuld din primul rand al tabelului
existent Tn documentul de lucru.
Formatati primele doua paragrafe, astfel incat s aiba un fundal albastru.
Formatati textul din al doilea paragraf, astfel incat textul sa fie cu umbra.
Inserati la sférgitul documentului o stea cu patru colturi de culoare galbens.
Realizali setdrile necesare astfel incat sa fie vizibile ultimele 50 de documente
accesate recent, apoi realizati o capturé de ecran {Print Screen) care sa cu-
prindd fereastra in care sunt vizibile aceste setéri. Salvati imaginea obtinuté in
format Bitmap, sub numele recent50.bmp, in directorul {folder) examen.

pooy

Subiectul 15
Deschideti figierul comp_w_1-50. _ ,
a. Scrieti pe foaia de examen primul cuvént scris dup3 imaginea din documentul
de lucru. .
b. Formatati primele doua paragrafe, astfel incat s fie aliniate la dreapta.
c. Formatati textul din al doilea paragraf, astfel incat textul sa fie conturat.
d. Inserati la sfargitul documentului o forma de tip explozie de culoare verde.
e. Realizali setérile necesare astfel incét s fie vizibile ultimele 40 de documente
accesate recent, apoi realizati o capturad de ecran (Print Screen) care s& cu-
prinda fereastra n care sunt vizibile aceste setéri. Salvati imaginea obtinuta in

format Bitmap, sub numele recent40.bmp, in directorul {folder) examen.
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1l blectul 16

) <chideti figierul comp_w_1-50, e e

“gaciScriei pe foaia de eXamen Ultlmul cuvé‘mt SCris lnamtea rmagmn dln dccumentul

.de lucru.

sprsFormatat] primele doua paragrafe asffel incat sa fie aliniate la stanga

«c. :Formatati textul din.al doilea paragraf, astfel incat textul sé fie in refief.
.denserati 1a sfarsitul dccumentulm 0 forma de t[p defllare pe verticald de culoare
:-poriccallu

. -Realizafi setarile necesare astfel incat unitatea de mésura aleasa pentru
,«g 'dccument sa fie cicero, apoi realizati o captura de ecran (Prlnt Screen) care sa
;cuprindé fereastra in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obtinutd
in format Bitmap, sub numele cicero. bmp, in directorul (folder} examen.

| Sublectul 17

| 'Deschideti figierul comp_w_1-50: :

| wa..Scrieti pe foala de examen ultlmul cuvant scris mamtea tabelului din documentul

|7 delucru.. S

.xb-. Formatafi- pnmele doua paragrafe astfel mcat sd fie allniate sténga dreapta

- {Justify).

¢. Formatati textul din al doilea paragraf, astfel incat textul s fie gravat.

| . .d..Inserati la. sfar§|tul documentulw o forma de tip defilare pe orizontald de cu-

.. loareroz. .. ..

&, Realizati setarlle necesare astfe! lncat unltatea de mésura aleass pentru do-

_,cument s& fie- milimetri, apoi realizati o captura de ecran (Prlnt Screen) care

... .sa cupnnda fereastra in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obti-
nuid in format Brtmap, _sub nume!e mm.bmp, in directorul. (folder) examen.

| Subiectul 18

Deschideti fisierul comp_w._1-50.

& Scrieti pe foaia de examen ultimul cuvént scris marntea marcatonicr din dccu-
" mentul.de lucru.

Formatati primele doud paragrafe, astfel mcat s& fie allnlate la dreapta
Formatatl textul din al doilea paragraf, astfel incat textul s fie ascuns.

Inserati la sfarsitul documentulm o forma de tip expllcatre nor de culoare gri..
Reallzatl setdrile necesare astfel incat unitatea de méasuré aleasé pentru do-
cument s3 fie_centimetri, apoi realizati o captura de ecran (Pnnt Screen) care
s& cupnnda fereastra in care sunt V|2|b|Ie aceste setéri. Salvati imaginea obti-

®0o T

nutd in format Bltmap, sub numele cm. bmp, in directorul (folder) examen.

Subiectul 19
Deschideti figierul comp_w_1-50.

a. Scrletr pe foaia de examen primul cuvant scrrs dupé tabelul din documentul de
lucru,
Formatati primele doua paragrafe, astfel incét séfie identate la dreapta cu 1,5 cm.
Formatatl primul cuvant din al doilea paragraf, astfel incét sa fie exponent. -
Inserati la. sfarsitul documentului o forma de tip schema logica cu memotie cu
acces secventral de culoare maro deschis.’
Realizati setarlle necesare astfel incat unitatea de masura aleasa pentru do-
cument sa fie inchi, ap0| realizati o capturad de ecran’ (Prlnt Screen) care s&
cuprmda feréastra in care sunt vizibils dceste setari. Salvati imaginea obtinuta
in format Bitmap, sub numele inchi.bmp, in directorul (folder) examen.

oo

s‘D-
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Subiectul 20 SR
Deschideti fisierul comp_w_1-50. i!
a. Scrieti pe foaia de examen marimea fontut cu care este scris titlul din docu- |

mentul de lucru.
Formatati primele doua paragrafe, astfet incét sd fie identate la stanga cu 1 Seom. |
Formatati primul cuvant din al treilea paragraf, astfel incat s& fie indice. ‘
|

a0

Inserafi la sfarsitul documentului o forma de tip schema logica cariefd de cu-
loare viginiu.

e. ‘Realizati setdrile necesare astfel incat tema Ofice-ului aleasa sa fie gri
deschis, apoi realizati o captura de ecran (Print Screen) care sa cuprinda fe- |
reastra in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obtinuta in format |
Bitmap, sub numele temaQ.bmp, in directorul (folder) examen. |

Sublectul 21

Deschidefi figierut comp_w_1-50.

- a." Scrieti pe foaia de examen marimea fontului cu care este scris primul cuvant
din primu! paragraf al documentului de lucru.

“b. Formatati primele dous paragrafe, astfel incét sa fie marcate cu marcatori trifoi
cu trei foi. :

c. Formatati primul cuvant din al treilea paragraf, astfel incat sa fie itafic.

d. Inserati la sfargitul documentului o linie de semné&turd cu numele competente,
functia candidat si mail comp@yahoo.com.

e. Realizati setérile necesare astfel incat tema Ofice-ului aleasé sd fie gri inchis,
apoi realizati o captura de ecran (Print Screen) care sa cuprinda fereastra n
care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea ‘obtinuté n format Bitmap,
sub numele tema.bmp, in directorul (folder) examen.

Subiectul 22

Deschideti figierul comp_w_1-50. ‘ _
a. Scrieti pe foaia de examen mérimea fontul cu care este scris ultimul cuvant
din primul paragraf al documentului de lucru. .
Formatati primele dou# paragrafe, astfel incat s& fie marcate cu marcatori disc.
Formatati primul cuvant din al treilea paragraf, astfel incat sa fie ingrosat.
Inserati la sfargitul documentului data si ora curentd cu actualizare automata.
Realizati setarile necesare astfel incat numele utilizatorului s fie candidat com-
petente, apoi realizati o capturd de ecran (Print Screen) care s4 cuprinda fe-

"reastra in care sunt vizibile aceste setdri. Salvati imaginea obfinuté in format
Bitmap, sub numele numeu.bmp, in directorul (folder) examen.

pooT

Subiectul 23
Deschideti fisierul comp_w_1-50. ‘
a. Scrietfi pe foaia de examen stilul fontul cu care este scris ultimul cuvant din primul
~ paragraf al documentului de lucru.. ‘
Formatati primele dou# paragrafe, astfe! incét s fie marcate cu marcatori cerc.
Formatati ultimul cuvant din al treilea paragraf, astfel incat sa fie subliniaf.
Inserati la sfarsitul documentului trei simboluri triunghi A.
Realizati setdrile necesare astfel incét s fie afigati pixeli pentru caracteristici himl,
apoi realizati o capturé de ecran (Print Screen) care sé cuprindd fereasira in
care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obtinutd n format Bitmap, sub

oeos

numele pixelih.bmp, in directorul (folder) examen.
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subiectul 24

Deschideti fisierul comp_w_1-50.

a. Scrieti pe foaia de examen culoarea fontului cu care esie scris primul cuvént
din al doilea paragraf al documentului de lucru.

. b. Formatati primele doud paragrafe, astfel incat s& fie numerotate cu cifre arabe.

. Formatati primul cuvént din al treilea paragraf, astfel incat sa fie rosu.

. inserati la sfarsitul documentului trei simboluri Yen ¥. - -

. Reaiizat[ setarile necesare astfel incat s fie posibild |mpr|rnarea fundalulm do-

- cumentului, apoi realizati o capturd de:ecran (Print Screen) care s& cuprinda
fereastra in care sunt vizibile aceste setéri. Salvafi imaginea obtinuta in format

-+ Bitmap; sub numele fundal bmp, in d|rectorui (folder) examen.

Sublectu! 25.

Deschldetl figierul comp_w_ 1-50

Scriefi pe foaia de examen primul cuvént din antetul documentului de lucru.

Formatati toate paragrafele, astfel incat s& file numerotate cu cifre romane mari.

Formatati ultimul cuvant din al doilea paragraf, astfel incat sé fie verde.

inserati la sfargitul documentului o linie formaté din simbolul €3,

Realizati setdrile necesare astfel incét sa fie posibild imprimarea paginilor do-

cumentului in ordine inversa, apoi realizati o capturd de ecran (Print Screen)

- care sa cuprmda fereastra in care sunt vizibile aceste setdri. Salvati imaginea
obtinuta in format Bltmap, sub numele inversp bmp, in directorul (folder) exa-

men. . _

sﬂp-.osrsn

Sublectul 26

Deschideti figierul comp w 1-50.

" a. Scrieti pe féaia de examen ultimul cuvant din antetul documentulm de lucru.

b. Formatah toate paragrafele, astfel incat sa fie numerotate cu htere m:cr fncepénd

" numerotarea de la e.

¢. Formatati ultimul cuvant din’ pnmu| paragraf, astfel incat s3 fie marcat CU O cu-
loare de ewdentlere albastru deschis.

d. Inseratila sfargltul documentului un SmartArt de tip ierarhic '

e. Reahzatt setarile necesare astfel incat sa nu fie afisatd minibara de mstrumente
de selectare, apoi realizati o capturd de ecran (Print Screen) care sa cuprinda
fereastra in care sunt vizibile aceste setdri. Salvaii imaginea obtinuta in format
Bitmap, sub numele mmlbara bmp, in directorul (folder) examen.

Subiectul 27
Deschideti flglerui comp_w_ 1-50. .
~a. Scrieti pe foaia de examen tlpul de marcatori utlhzat in documentul de lucru.
Formatatl toate paragrafele astfel Tncat sa fle numerotate cu litere mari ince-
'pand numerotarea de la h.
. Formatati ultimul cuvant din ultimul paragraf -astfel Incét sa fie marcat cuo I|nle
ondulata de culoare albasiru deschis.
. Inserati la sfargitul documentului un SmartArt de tip organigramd.
. Reallzatl setdrile necesare astfel incat sé nu fie afigatd minibara de mstrumente
de selectare, apoi realizati o captura de ecran (Print Screen) care s& cuprinda
fereastra in care sunt vizibile: aceste setari. Salvati imaginea obtinuté n format.

Bitmap, sub numele minibard.bmp, in directorul (folder) examen.
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Subiectul 28
Deschide; figierul comp_w_1-50.

a.
b.

C.

‘Scrieti pe foaia de examen tlpul de I|sté de numerotare utlllzaté m documentun

de lucru.

Formatali toate paragrafele astfel mcét sé fie: numerotate cu numere incepén
numerotareade la 17..

Inserat] titlufui documentulm un comentanu ‘cu textul examen de compe!.‘ente|
digitale. :

Inserati la sfargitul documentului un ObIBCt Bltmap care sé contlné o stea cu 4
colturi. " |
Realizafi setérile necesare astfel Tncat s& mspectati documentul doar pentru co:
mentarii, revizuiri si adnotéri, apoi realizati o captura de ecran (Pnnt Screen]
care sé cupnndé fereastra in care sunt vizibile aceste setéri. Salvati imagines
obtinuté in format Bltmap, sub numele.co_ad_re. bmp, in directorul (folder]
examen. .

Sublectul 29
Deschideti figierul comp w_1-50.

a.

- b.

c.

o

Scrieti pe foaia de examen céte linii gi coloane are tabelul din documentul de
lucru.

Formatati primul paragraf astfel mcét sé fie.cu un st|l Umbrire medre, accen
tuare 1.

Formatati prima propozitie din ultimul paragraf astfel |ncét sé aiba un stll Adob|
Ghotic.

Inserati la sfarsitul documentului o diagramé de tip co!oane cu date imp!|C|te
.Reallzati setdrile necesare astfel incat sa inspectati documentul doar-pentr
documente mcorporate apoi realizati o capturé de ecran (Pnnt Screen) care s:
cuprmda fereastra in care sunt vizibile aceste setdri. Salvati imaginea obtinut

in format Bitmap, sub nume!e doc inc bmp, in: dlrectorul (folder) examen.

Sublectul 30
Deschidefi figieru! comp_w_1-50.

a.
b.
.C.

d.
e. Reallzai;l setérile necesare astfel incat $4 inspectati documentul doar pentr

Scrieti pe foaia de examen numérul de I|n|| alé tabelul dm documentul de lucru.
Formatati ultimul paragraf, astfel incat sa fig cu un stil Accentuare intensé.
Formatatl prima propozitie din ultlmul paragraf astfel mcat s& aibd ‘un s
Bookman Old Style.

Inserati la sfargitul documentului o dlagramé de t|p bar cu date |mp||0|te

apllcatu din panoul de actw;tétl apoi realizati o captur3 de ecran (Pnnt Screel
care sa cuprinda fereasira in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imagine
obtinuta Tn format Bltmap, sub numele apllc actlv bmp, m dlrectoru! (folde
examen. .

Subiectul 31
Deschideti figierul comp_w_1 50

a.

b.

Scrletl pe foaia de examen numarul de coloane ale tabelul d|n documentu! g
lucru.

Formatali primele doud paragrafe, astfel incat s& fue marcate prin lrste mu!tmfv
.cu marcatori la alegere.

¢. Formataj prima propozitie din ultlmul paragraf astfei mcét sa aiba un stil Antet
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rati Ia sfargitul documentulm o] dlagramé de tip !rme cu date |mplu:|te

ati setérile necesare astfel incat s inspectali documentul doar pentru
comenzi, formulare §i controale ActivX, apoirealizati o capturé de ecran
(P t Screen) care s cuprinda fersastra in care sunt vizibile aceste setéri. Salvati
aginea obtinuté in format Bitmap, sub numele macro_form_ controale bmp,
d torul {folder) examen. ,

deti flglerul comp_w_ 150,
rletl pe-foaia de examen numérul de liste de numerotare din documentul de

Fonnatatl toate paragrafele, astfel incat sé fie marcate pnn liste multm:vel cu liste
umerotate la alegere. - .

-~Eormatati prima propozitie din U|tIle| paragraf, astfel incat s@ aibd un stil Robust.

rélnserati la-sfargitul documentului o diagramé de tip cilindru cu date implicite.

ealizati setérile necesare astfe! incat s& inspectafi documentul doar' pentru

uri: restrénse, apoi realizati o capturs de ecran. (Print Screen) care s& cuprindd

féreastra in care sunt vizibile aceste setdri. Salvati imaginea obtinuta in format

" u,4Bitmap, sub numele tItIur bmp, in d|rectoru| (folder) examen
Qgozs B o
Qﬁchldetl figlerul comp_w_ 150, . - ' '
B3Scrieli-pe foaia de examen numarul de pagini dm documentul de lucru. ‘
:ﬁb‘HFormatatl ultimele dou# paragrafe, astfel incat s& aiba un tabulator aimlat la
. ¥ stnga, la 1. cm cu indicator de tip 4.

¢.. Formatati a doua propozitie din ultimul paragraf astfei ncAt s4 fie subllmat cu
.. ..o:linie punctata de culoare verde.

dylnsera';l la sfargitul documentului o diagram# de tip structurs radlalé (plécmté)
; | _wacu date implicite. ;- -

.8,; Realizali setérile necesare astfel Tncat sé mspecta;l documentul doar pentru

date XML partlculanzate, apoi realizati o capturd de ecran (Prlnt Screen) care
s'é cuprindé fereastra Tn care sunt vizibile aceste setéri, Salvati imaginea obfinuta

i AN format Bltmap, sub numele date XML bmp, in durectorul (folder) examen.

'Sublectul K S :
- ;leschldetl figierul comp W 1-50 — ! ‘ v :
-_a. Scrieti pe foaia de examen numarul de propozu;n dln antetul documentul de Iucru _
b. Formata‘;l ultimele doud paragrafe, astfel incat s& aiba un tabulator allnlat la
. dreapta, 1a 0, 75cmcu indicator de tip3. | :
c Formatatl a‘treia propozitie din ultimu paragraf, astfel ncét sa fie subllnlata cu
_“a llinie subtire de tip finie — punct, culoare galbené
T‘d Inserati la sféfgltul documentului o diagrama prin puncte cu date implicite.
S Reallzatl setérile necesare astfel incét s3 inspectati documentul doar pentru an-
* teturi, subsoluri gi mscnptlonéri apoi realizati o captura de ecran (Prlnt Screen)
. care s& cuprinda fereastra in care sunt vizibile aceste setar. Salvati imaginea
"t obtinutd in format Butmap, sib numele ant sub._ins bmp, in dlrectorul (folder)
- examen,. S . ,

.Subiectul 35

j :Deschldetl figlerul comp W 1-50 = o

il a. Scrieli pe foaia de examen numérul de. propoz&tu dl!’l subsolul documentul de
" lucru. :
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Al b. Formatati ultimele doua ‘paragrafe, astfel incat s& aiba un tabulator allnlat la
Al - centru, la 1,5 cm cu indicator de tip 2. : :

" c. Formatatl ult:ma propozitie din paragrafui al donlea astfel incat s& fle Sl.lb|l-
Y niata cu ¢ linie dubla de culoare albastru deschis.

N d.- Inserati la inceputul documentului o diagramé.de tip structurd inelard cu date
. implicite.

bl "e. Realizati setédrile necesare astfel incét s3 lnspectatl documentul doar pentru con-
P finut |nv121b|I apoi realizati o capturad de ecran (Print Screen) care s& cuprind3
g fereastra in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obtinutd n format
“Bitmap, sub-numele invizibil.bmp, in directorul (folder) examen.

Subiectul 36

| Deschidefi fisierul comp_w_1-50.

| a. Scrieti pe foaia de examen stilul fontului din antetul documentul de lucru.

;! b. Formatatl primele trel paragrafe astfel mcat s4 fie ordonate alfabetic dupa pn-
o mul cuvant.

" | c. Formataii textul din ultimul paragraf astfel mcat sa fae evndentlat prlntr 0 cu--
. loare caldi la alegere. o |
L d. Inserati fa inceputul documentului o diagrama de tip radar cu date implicite.
o e. Reallzatl setdrile necesare astfel incat s& inspectati documentul doar pentry
‘f‘ _ text ascuns, apoi realizati o capturd de ecran (Print Screen) care sa cuprinda
L fereastra in care sunt vizibile aceste setéri. Salvati imaginea obtinuta in format
! _ Bitmap, sub numele text_a.bmp, in dlrectorul (fo!der) examen.

Sublectul 37

N Deschideti fisierul comp_w_1-50. :

i ’ a. Scrieti pe foaia de examen titlul documentului de lucru.

¥ ll b. Formatafi primul paragraf, astfel incat sa aiba@ un chenar cu o linie tripl& de 2 pct.
Pl c. Inserati la primul cuvant din ultimul paragraf un comentariu cu textul compe-
B tenfe digitale 2015.

d. Inseratl imediai sub tabelelul dm document 0 dlagrama de t|p suprafata cu bule
I cu date implicite.

e e. Realizati setérile necesare astfel Incat sa aflat| informatii despre mspectarea do-

| cumentelor in word, apoi realizati o capturd de ecran (Prlnt Screen) care s cu-
prind& fereastra Tn care sunt vizibile aceste setéri. Salvati imaginea obtinuta in
‘ format Bitmap, sub numele info_insp.bmp, Tn directorul (folder) examen.

‘ Subiectul 38 :

i Deschideti figierul comp_w_1-50.

‘ ’:!' a. Scnetl pe foaia de examen numele aplicatiei care deschlde fisierul comp_w_1-50.

| b. Formatati primul cuvént al primului paragraf astfel ncét s aibd un chenar cu
o linie simpla si o linie groas de 3 pct. .
c. Inserati uitimululi cuvant din ultimul paragraf o fegatura céitre paglna
" www.stibiecte2015.edu.ro.

d. Inserati imediat sub imaginea din document 0 dlagrama de tip con cu'date im-
plicite.

e. Realizati setdrile necesare astfel incét s& se imprime textul ascuns, ap0| reali-
zali o captura de ecran (Print Screen) care sa cuprlnda fereastra in care sunt
vizibile aceste setdri. Salvati imaginea obtinuta in format Bltmap, sub nume!e
print_a.bmp, in directorul (folder) examen.
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B
g% chldetl fisierul comp_w_1-50.
"a. Scrieti pe foaia de examen textul din subsolul documentului.
Réb. Formatati al doilea paragraf astfel incat sa aib& un chenar cu o /inie ondulatd
= de 3 pet.
jé Insergtl ultimuui cuvant din ultimul paragraf 0 notd de subsol cu textul
. www.subiecte2015.edu.ro.
i, Inserati imediat sub imaginea din document 0 caseta de text s:mpla cu textul
~qv - Invétdmant aliniat pe verticala.
‘. Realizati setérile necesare astfel incat sé se |mpr|me textul ascuns, ap0| reall—
.- "zaii o captura de ecran (Pnnt Screen) care s cuprlnda fereastra in care sunt
fape v|2|b|ie aceste setdri. Salvati imaginea obtinuta in format Bltmap, sub numele

print_a.bmp, in directorul (folder) examen.

Er}

Subtectul 40

Deschldetl figierul comp_w__1-50.

| “a. Scrieti pe foaia de examen numele aplicaiei care déschide f|§|erul comp w_1-50.

b Formatati pnmu[ cuvant al prlmulw paragraf, astfel incat s& aiba un chenar cu

"o linie simpld si o linie groasé de 3 pct.

~“c.- Inserati un stil artistic de tip WordArt16 cu textul Examen de. competente’

-d. Inserati imediat sub tabelul din document, o 1mag|ne Ia alegere emstenta pe

1. statia de lucru. X

‘e. Fteallzatl setdrile necesare astfel Incat s se poata prlml notlflcarl prlvmd des-

.. carcarea instructiunilor de verificare supllmentara apoi realizati o captura de

.~-gcran (Print Screen) care sa cuprmda fereastra In.care sunt vizibile aceste se-
tari. Salvati imaginea obtinutd n format Bitmap, sub numele notlf:care bmp,

~in directorul: {folder) examen.

Subuectul M

Deschldetl figierul comp w_ 1-50. A

ac Scrletz pe foaia de examen numele fontuluii utilizat i n subsolul (footer) documen-

-~ tului.

b, Formatafi prlmele douad paragrafe astfel rncat spatlerea mterlmle sa fle la doué

. randuri (Double)

_¢. Formataii tot textul din document, astfel fncat flecare cuvant s fle seris prlma

~ litera mare. -

«d. Inserafi pe marginea dln stanga documentu!w numarul de ordme aI acestela,
care s3 se actualizeze automat.

e. Realizati setérile-necesare- pentru-tipérirea tot documentu! pe o pagrna, apoi

- realizati o -capturd de ecran (Print Screen) care sa cuprinda fereastra in care

sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obtinuta in format Bltmap, sub nu-

mele unu.bmp, in directorul (folder) examen.

3 Subiectul 42 _

| Deschideti fisierul comp_w_1-50.
a. Scrieti pe foaia de examen numele aplicatiei utilizate pentru desch[derea fisie-
rului. .

b Inserati ia sférgltut documentului un tabel cu §apte linii gi trei coloane
Inserat,l in prima coloana zilele saptdmanii. - .
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r d. Schimbali orientarea foil T vedere (landscape) i stabiliti urmétoarele dimensiun
pentru margini: stanga (left) 3 cm (1.18"), antet (header) 2 cm (0.79") $i subsol
(footer) 4 cm (1.58"). : o Tl .

e. Realizati setarile necesare pentru imprimarea proprietétile‘doc'umentuiu_i, apoi

" realizati o capturd de ecran (Print Screen) care sé-cuprindé fereastra i’ care
sunt vizibile aceste setiri. Salvaii imaginea obtinuta in format Bitmap, sub nu-
mele proprietati:omp, in directorul (folderyexamen.: . .. S

Subiectul 43 - : - . : SRR
Deschideti figierul comp_w_1-50. T - -
Scrieti pe foaia de examen numérul de paragrafe din fisier:

Uniti ultimul rand al tabelului din document pastrand textul primei celule.
Umpleti primul rand al tabelului din document cu-6 culoare de fundal la alegere.
Schimbaii bordurile tabelului din document folosind dou3 stiluri‘la alegere.
Realizai setérile necesare pentru imprimarea unui document pe ambele part]
apoi realizati o captura de ecran (Print Screen) care s3 cuprindd fereastra r
care sunt vizibile aceste setdri. Salvati imaginea obtinuté n format Bitmap, sut
numele ambele_p.bmp, in directorul (folder) examen. ' o

PoooTp

Sublectul 44
Deschideti figierul comp_w_1-50. ‘ S
a. Scrieti pe foaia de examen numdrul de cuvinte din antetul documentului, '
b. Adaugati pe ultima coloan a tabelului o formulé care s calculeze suma valo
rilor de pe linfacurents. .~ IR R
¢. Inseratiimediat dupd tabel o fatd zambitoare cu un fundal gradient n doud culori.
d. Schimbafi orientarea foii in vedere (landscape) si stabilifi urmatoarele dimer
* siuni pentru margini: stanga (left) 3 ¢m (1.18") si subsol (footer) 4 cm'(1 58".
e. Realizati setérile necesare pentru a compara fisierul"cqmp__wj-50._d_at |
-~ figierul comp_w_1-50w modificat conform cerinelor, apol realizati o captul
~ de ecran (Print Screen) care s3 cuprindd fereastra in care sunt vizibile aces
setéri. Salvati imaginea obtinuta fn format Bitmap, sub numele compar.bmp,
directorul (folder) examen. N o -

Subiectul 45 = - -
Deschideti figierul comp_w_1-50. o
a. Scrieti pe foaia de examen autorul figierului. - - , : -
b. Convertiti tabelul din document n text cu separare textului prin punct gi virgula
c. Inserafi in document o inscriptionare cu textul Competente digitale, semitransp
~ renté cu aspect diagonal. ' ) R
d. Alegeti pentru titlul documentului un font cu tema elementar (elegant).
e. Realizati setérile necesare pentru a schimba proprietatile documentului astl
 autor candidat, titlu competente, subiect verificare, cuvinte cheie CD, catego
TIC, apoi realizati o capturd de ecran (Print’ Screen) care ‘s& cuprin
fereastra In care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea. obtinuta in torm
Bitmap, sub numele info _prop.bmp, n directorul {folder) examen.

Subiectul 46 -

Deschideti figieru! comp_w_1-50. : R -
a. Scrieti pe foaia de examen data ultimei modificari a documentutui.
b. Sortati datele descrescétor dupa prima ¢coloand. - :




"e j‘aé subiecte rezolvate pentru proba de competente digitale 61

erafi i document o lnsonptlonare cu textul Competen;e digitafe, semitran-

rentd cu aspect orizontal.

geti pentru titiul documentului-un font cu tema Word2010.

% Realizali setdrile necesare pentru a schimba numele utilizatoruiui in candidafi
petenfe apoi realizati o capturd de ecran (Print Screen) care s& cuprlnda

easira in care sunt vizibile aceste setdri. Salvati imaginea obtmuta in format

Bithap, sub numele utiliz_cc.bmp, in directorul (folder) examen.’

abiectul 47
' Deschideti figierul comp_w_ 1-50 -

a. Scrieti pe foaia de examen dimeniunea pe disc a fisierului.
b. Convertiti tabelul din documet in text cu separare textului prin punct si virgula.
5, [nserati in document o inscriptionare cu o imagine estompaté la alegere.
Alegeti pentru titlul docuimentului un stil artisitc de tip WordAr23.
& Realizati setérile necesare pentru a dezvalui formatarea primelor doué para-
grafe din document, apoi realizati ‘o capturd de ecran (Prlnt Screen) care sa
cuprindé fereastra in care sunt vizibile aceste setéri. Salvati imaginea obtinuta
i Th format Bitmap, sub numele info_dez.bmp, in directorul (folder) examen.

iibiectul 48

eschrdetl fisierul comp_w_1-50.

“g. Scriefi pe foaia de examen numele utilizatorului fisierului,

. Inserati ia inceputul documentulli ecuatia sin?x +cos?x.

‘¢ Addugati un fundal de tip texturd marmura maro intregului document.

d. Formatati textul din pnmul rand al tabelutui astfel mcat sa fre scris cu ma)us-
1. 57" cule reduse.

. e. Realizati setanle necesare pentru a initializa paglna-astfel. ofientarea paginii
. .de tip Portret (Portrait), margini in oglind&, marginea inferioara de 3 cm, margi-
nile exterioare de 3 cm, margini exterioare, de sus i de jos de 2 cm, mé&rimea
paginii A4, apoi realizati o capturd de ecran (Print Screen) care sa cuprindd
. -fereastra in care sunt vizibile aceste setéri. Salvati imaginea obtinuta in format

Bitmap, sub numele set_m.bmp, in directorul (folder) examen.

f Sublectul 49

| Deschideti figierul comp_w_ 1-50

a. Scnetr pe foaia de examen locatia fisierutui. ‘ ' )

. b 'Inseratl un fundal paginilor documentul ¢t un efect de umplere — model céré-
. mizi orizontale.

¢. Formatati primele doua paragrafe, astfel incat s fie identate la stanga culem.

d. Inserafi la sfargitul documentului o forma de tlp schema. loglca cu disc mag
netic de culoare roz.

e. Realizati setarile necesare astfel incat umtatea de masuri a!easa pentru

ali  document s fie inchi, apoi realrzatl o captur de ecran (Print Screen) care s&
jfi cuprindé fereastra in care sunt vizibile aceste-setari. Salvati imaginea obtinuta
13

n format Bitmap, sub nume!e lnchi bmp, in dlrectorul (folder) examen.

—iSubiectul 50
Deschidefi figierul comp_w_1-50. '
a. Scrieti pe foaia de examen numaérul de cuvinte din flelerul comp_w_ 1-50

- ‘,ﬁ@ o rana e R TS MR R

i b. C_on_verrltl tabelu! din-documet Tn text cu separare textului prin punct gi vrrgulé.
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Inserati in document o inscriptionare cu textul Examen de bacalaureat — proba
de competenfe, semitransparentd cu aspect orizontal.

. Alegeti pentru titlul documentului-un chenar visiniu cu linii duble punctate.

Realizati setdrile necesare pentru a vizualiza documentul sub forma de schita si
cu panou de navigare, apoi realizati o captura de ecran (Print Screen} care s&
cuprindé fereastra In care sunt vizibile aceste setari. Salvafi imaginea obtinuté
in format Bltmap, sub numele mfo _prop: bmp, in d[rectorul folder) examen.

Sublectul 51
Deschideti fisierul comp_w_51-70.

aoow

e.

Scrletl pe foaia de examen numele fontului utilizat in titlu.

Formatatl titlul astfel incat sa aiba stilul Titlu {Title).

Aliniati numele autorului In dreapta. -

Inserat| in subsolul (footer) ftecarel paglm numarul paginii- curente aliniat la
dreapta

Puneti o bordura dubli, de culoare verde, celei de-a doua |magln| dm document.

Subiectul 52
Deschideti fisierul comp_w_51-70.:

a.
h.
C.
d.

e.

lnserat: 0 coperta documentului care sa contma in partea de sus textul Com-
petente iar in partea de jos anul 2015.

Formatati textul addugéand un efect (WordArt) tltiulw iar autorulm un efect de
ewdentlere

Schlmbatl orientarea documentulun in. vedere (Iandcape) gi numerotatl toate
randurile.

Puneti o inscriptie (watermark) pe toate paglmle semitransparenta |n dlago-
nald cu textul competente.

Adaugatl 0 borduré de culoare rO§|e §| gr05|me de 3 pt doar primei paglm

Subiectul 53
Deschideti f|§|erul comp_w_51-70.

a.

apo

e.

Inlocuiti tn tot documentul textul noroc-cu textul flori. Inlocum cuvantui ‘frag-
ment din titlu cu numZrul de aparitii ale cuvantului flori. ' .

Pozitionati fotografia din pagina a doua pe mijlocul paginii.

Aplicati tuturor paginilor un gradient ia aiegere_

Aplicati desparirea (hyphenation) automata in S|Iabe

Addugati o bordurd de culoare rosie. si grosime de 3 ptdoar prlmulw paragraf

Subiectul 54 _
Deschideti figierul comp_w_51-70.- - - = Do 8

da.

o.

c.
d.
e.

Aphcatl intrerupere de pagina fiecarui capitol (/, /1,.. ) astfel mcat acesta sd in-
ceapa pe céte o pagina noua.

Mutati fotografia de pe prlma paglna m antet astfel mcat s apara pe‘ fiecare
pagina.

Aliniati la dreapta tltlul de pe prima pagina.

Apllcatl primei litere din titlu un efect decorativ (drop cap)

Addugati o bordura de culoare rosie si grosime de 3 pt doar U[tlmulUI paragraf

Sublectul 55
Deschideti figierul comp_w_51-70. ' - o
a. Adaugati la sfarsitul documentului data curenta fara actuahzare automata
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[ b. Stergeti fotografia de pe prima pagina.
{ c Aranjatl textul din primul paragraf Tn dou& coloane cu aceeagi latime.
d. Rotiti imaginea a doua cu 90° spre dreapta ;
e. Adaugai;i o borduré de culoare rosie si grosime de 3 ptf tuturor aparitiilor cu-

~vantului 2uni.

Subiectul 56
Deschideti fisierul comp_w_51-70. : :
a. Inseratl incepand cu pagina a doua, in-antet, in partea dreapta numarul de
pagina.
b. Modificati dimensiunea fotografiei de pe prima astfel incat sa alba 3 cm lafime
si2cm |nalt1me
c. Aranjati textul din capitofuf I1in trei coloane cu aceeasi Iatlme
d. Formatati imaginea a doua astfel incat textul sa fie vizibil deasupra ei.
e. Formatati primul paragraf din caprtolui i astfel Tncét 58 alba 6 pt deasupra si
6 pt dedesubt.

Subiectul 57
Deschideti fisierul comp_w_51-70. N
a. Inserati marcatori la alegere fiecarui paragraf din capitolul 1.
b. E\ndenttai;l cu o culoare la alegere primul paragraf din capitoful /i.
. Adaugati o noté de subsél cuvantului moara dm t:tlu cu textul de ‘miginat,
. Stergeti toate linille de dialog din document. ‘
. Inlocuiti cuvantul fragment din titlu cu numéru! de paragrafe din document.

oo

Subiectul 58

Deschidei figierul comp_w_51-70. ‘

. Inserati dupa ultimul ré&nd un tabel cu 3 linii si 4 coloane. -

. Evidentiati cu o culoare la alegere primdl rand al tabelulm

c Adaugati Tn prima celul de pe ultimul rdnd numarul de cuvinte din document.
d. Formatati doar conturul tabelului s& aibd culoarea verde si grosimea 3 pt.

o w

e. Copiati prima fotografie si inserati-o in ultima celul din tabel.

Subiectul 59
Deschideti fisierul comp - w 51-70
4. Modificati orientarea paginii a doua s fie tip vedere (Iandscape)
b. §terget1 toate spatiile multiple din document astfel incat mtre cuvinte sa ramana
un singur spatiu.
c. Adéugati dupa primul paragraf o listd numerotats, la alegere care sa coniina,
pe randuri diferite, cuvintele: lon, Mara, Carmen, Victor, Andref
d. Stergeti titlut documentului. o
_e. Interschimbati primele doud imagini.

Subiectul 60 _

Deschideti figierul comp_w_51-70.

Umpleti cu o culoare de fundal paragraful al doilea.

Aliniati la centru primul paragraf.

Modificati vizualizarea la doua pagini pe ecran. :
Ascundeti riglele orizontala gi verticald din vizualizarea pe ecran

0RO oE

Inserati simbolul copyright @ dupa fiecare-caracter s..
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Subiectul 61 .
Deschideti figierul comp_w_51-70.
a. Inserati o organigrama (SmartAri) . inainte de primul pa-
ragraf.
‘b, Traduceti primul paragraf in limba engleza.
c. Adaugati o bordurd cu colturi rotunjite doar pnmel pagini.
d. Triplati toate caracterele a din text.
e. Formati un nou paragraf dupd prima propozn;le din text.

Sublectul 62 :
a. Deschideti un nou document editor de text. Salvati-1 cu numele autori.

b. Inserati tabelul urmator.

| Autor L -H_Lucrarejl Tirgj |r Pret J
AT Liviu Rebreanu [ Jon__ [ 458 |[ 27,40 |
Mihai - |y Poezii 220 12,50

Eminescu
| lon Creangd |rPov35ti Jl 105 H_ 4,35 J

. Umpleii cu o culoare la alegere primul rand. Salvati gi inchidefi documentul.

. Ad3ugati un tabulator zecimal la 0,5 cm pentru valorile din ultima coloana.

. Formatati ultima cifré de la fiecare pret astfel incat sa fie sub forma de expo-
nent. .

o oo

Sublectul 63
a Deschideti un nou document editor de text. Salvati-l cu numele carte.
. Inserafi tabelul urmator. Apoi inchidet] documentul.

ﬁata R H Lucrarejm'aj ” Pret J
[22.03.2012 | Nuvele ][ 405 I[ 17,45

[25.07.2014 | Poezii || 230_][ 5250 |
(30112012 || Povesti |[ 121 ][ 1445 |

c. Deschideti un nou document edltor de text Salvatl I cu numele date. Inseratl_
urmatorul text: ‘ ,

".Factur3
La data «Data» au fost vandute «Tiraj» exemplare

din lucrarea «Lucrarex cu preful «Prete.”

d. Folosind imbinarea de corespondenti editati, conform datelor din tabel, un nou
document numit facturi.

e. Adaugatl la sfarsitul fiecarei paglm urmétoarea forma A
Salvati si inchideti. . _

Subiectul 64
Deschideti fisierul comp_w_51-70 :
a. Inseratl un comentariu 0nui cuvant din tltlu :
b. Evadentlatl cuvantu!l fragment printr-un chenar de culoare galbena si grosime 3.

C. Formatl un nou stil cu proprietatile: algerian, 10, rosu. Salvati- | cu numele comp.
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d. Aplicati stilul creat celui de-al doilea paragraf

e. Modificati distanta inire r&nduri pentru ultimul paragraf din document la 3pt

- Subiectul 65
 Deschideli fisierul comp_w_51-70.
a. Inserafi tabelul urmator la Tnceputul paginii a-doua.

(][22 ][23 | 1a]
21 22 |[ 23 }[24 ]|
[31][32][333a]

L411f4_2|| 43 II 44 |
b. imbinati celulele 23 si 33.

c. Adaugatl o noud coloana dup# coloana a doua si 0 noud hme nainte de prlma

d. Formatati tabelul astfel incat chenarul sa fie o linie dubla rosie iar liniile din in-
terior verzi. -

e. Impartiti in trei, pe verticala celula 44.

' Subiectul 66
Deschideti fisierul comp_w_51-70.
a. Inserati o forma automata fulger (lighting bolf).
b. Umpleti forma cu o culoare si gradient la alegere.
c. Adaugati in interior, pe verticald textul bacalaureat i aliniati-l pe mijloc.
d. Formatati: perspectivd 60%, umbra la 270° reflectat 70% la 7pt, rotatie 50°,
20°, 340°, dimensiune 5 cm inéltime, 9 cm 1atime.
e. Mutati forma Inainte de primul paragraf

Subiectul 67 ‘ Rechizite: .
' Deschideti fisierul comp_w_51-70. A : 1. creion
-a. Inserati dupa primul paragraf lista al&turata. a) - rosu.
b. Schimbati culoarea marcatorilor cerc in rogu si bifs b) verde
verde, . 2. gumd de sters
c. Adaugatl la sfar§|tu1 llstel indentat la primul nivel, 3. caiet )
textul pix. o dlc:tando. )
d. Subliniati cu o linie dubla textul macuiator. © matematica
e. Inserati In dreapta cuvintelor rosu si verde cate o " A4
linie coloratd sugestiv. " A5
o maculator
4. hartd
v geografie
v istorie
Subiectul 68

Deschideti fisierul comp_w_51-70.
a. Inserafi dupa ultimul paragraf urmatorul simbol .
b. Adéugati o legatura pe simbol astftfel incat la executarea unui clic asupra lui,
cursorul s3 se mute la inceputul documentului.
Adaugati subsol flecarel pagini.
Adaugati in subsol textul moara cu un stil [a alegere.
e. Editati titiul astfel incat s fie artistic (WordAri).

ap
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Subiectul 69
Deschldet| figierul comp_w_51-70.

c.
d.
e.

Inseratl o diagrama dup3 al doilea paragraf pe baza urmatoarelor date.

Data Tiraj | Pret
12.03.2012{ 40 | 1745

25.07.2014 | 23 | 525
30.11.2012} 12 | 14.45

Formatati diagrama astfe! incat sa aibd coloane cilindrice. Ad3ugat etichete
de date (vatori) pe coloane.

Adaugati in subsolul fiecérei paglnl textul dragrame

Modificati toate preturile prin majorare cu 20%.

Mutati Ieg_nda in pariea stinga a graficului.

- Subiectul 70
Deschideti figierul comp_w_51-70.

a.

b.

oo

Inserai;l ¢ pagind necompletata imediat Thainte de textul De la Ineu drumul de
targ...' : :
Adaugat; in pagina creata chestionarul de mai JOS

item Réspuns

D ctrlss
Copiere 3 Ctrl+B

E ctri+C

Evidentiati cu rosu textul raspunsului corect.
Adaugati un chenar ntregului chestionar. Mutati chestionarul pe ultima pagina,
deasupra primului réand.

. Salvati in format portabil.
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5. Figa B — Subiectul IV.2

Domenii de competenta acoperite: Prezentari

Subiectul 1
Deschldetl fisierul comp_p_1-25.
- a. Scrieti pe foaia de examen titlul existent pe al d0|Iea diapozitiv (stide).
“b. [nlocum marcatorii existenti pe prima pagina cu un alt tip de marcatori.
C. Dupllcatu ultimul diapozitiv (slide).
" d. Aplicati imaginii din al doilea diapozitiv un efect artistic.
e. Eliminati ultimul diapozitiv.

‘Subiectul 2
Desch[detl fisierul comp_p_1-25. '
a. Scrieti pe foaia de examen numarul de diapozitive (slide) contmute de figier.
b, Adaugatt dupé ultimul diapozitiv (slide) un nou dlapozmv (slide) de tipul ,Title and
Content” {,Titlu si continut™).
_ ¢. Adaugati noului diapozitiv (slide) o forma de tlp heart (|n|ma) si coloratl-o cu rosu.
. d. Addugati formei create textul ,lubiti animalele”.

e. Aplicati tuturor dlapozmvelor (sllde urilor) un background albastru.

‘Subiectul 3 .
-Deschideti figierul comp_p_ 1-25.
a. Scrieti pe foaia de examen numdarul diapozitivului (slide) care contine ¢ ima-
gine cu doud pisici.
~b. Mutati primul diapozitiv la sférsitul figierului. :
© G Adaugatl imaginii care reprezinta o pisica, un efect de umbra (shadow)
. d. Aplicati titlului primului diapozitiv (slide) o rotatie de 909,
" e. Aplicati tuturor drapozmve[or (slide-urilor) otranzactle split hotizontal out

:Subiectul 4

Deschidetl figierul comp_p_1-25.

A Scnetl pe foaia de examen numarul de ordine al diapozitivului (slide) care con-

tine trei casete text. , :

. Rotltl textul marcatorilor cu 2700

Scrletl peste imaginea care reprezinta un cal textul ,,Prletenu[ omulw"

. Adaugatl dupd primul diapozitiv (S|ld9) un nou diapezitiv in care adaugagl un

- smartart sub forma de piramida.

* e. Incepand de la baza plramldel scrieti in ordinea preferintelor numele a patru
animale. ‘ :

QE:U'

Sublectul 5

;Deschideti figierul comp_p_1-25.

R Scnetl pe foaia de examen numéarul de dlap021twe (slid-uri) cont:nute de figier.
- b. Rotiti imaginea pisicii cu 90° spre stanga. o

i C Adaugai;l dupa primul diapozitiv (slide) un nou dlap02|t|v -

- d. Adaugati un smartart sub forma de piramida intoarsd cu §apte nivele.

e. Scrieti incepand de sus in jos zilele saptamanii.
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Subiectul 6 )
Deschideti figierul comp_p_1-25...
a. Ascundeti diapozitivul 1 {slide-ul 1).
b. Inserafi in subsolul diapozitivelor (slide-urilor) data i numarul paginii.
c. Adsugati cuvantului ,Pisici” din primul diapozitiv (slide), 0 legatura céatre diapo-
~ zitivul cu titlul ,Pisici”. , o
d. Eliminati ultimul diapozitiv.

e. Aplicati primei imagini din figier © rotatie 3-D.

Subiectul 7 : e T
Deschideti figierul comp_p_1-25. -~ - : o :
a. Scrieti pe foaia de examen numarul imaginilor continute de figier. -
" b. in ultimul diapozitiv introduceti o forma neregulatd. -
_¢. Inserati o imagine in interiorul acestei forme.
d. Adaugati formei create un efect la alegere.

e. Aplicati tuturor diapozitivelor un efect de tranzitie.

Subiectul 8 ‘ ,
Deschideti figierul comp_p_1-25. .~ - o o oo
a. Scrieti pe foaia de examen pagii care trebuie facuti pentru aimprima 6 diapozi-
- tive peaceesi pagind. g A : :
b. Rotiti imaginea céinelui cu 90° spre dreapta.
¢ Addugati imaginii caineiui efectul artistic Glow Edges.
- d Adaugati un smartart de forma pyramid, segmented pyramid.

e. Scrieti in triunghiul situat fn centru centrul textul ,Animale de cas&”.

Subiectut@: T

Deschideti figierul comp_p_1-25.
" a. Scrieti pe foaia de examen numele meniul in care se gaseste optiunea utilizata

pentru-aspectul diapozitivelor (slide-urilor). S _

Aplicati efecte de tranzitie.diferite diapozitivelor (slide-urilor).
" Aplicati titlului diapozitivului (slide) trei un efect de arc.

Ad3augati un nou diapozitiv dupa diapozitivul cu numarul doi. . o
. Ad3ugati noului diapozitiv titlul ,Rase de caini” si enumerati trei rase de caini

oape o

pe care le cunoagteti.

‘Subiectul 10
Deschideti fisierul comp_p_1-25. o o
a. Scrieti pe foaia de.examen numarul de diapozitive (slide) care contin informatii
. teferitoare lacaini. oo o e ,
b. Adaugati in diapozitivul cu numarul trel doud sageti, stanga §i dreapta(right
.- arrow sileft arrow). . ER R : ,
¢ Addugati sagetii stanga o legatura ctre primul diapozitiv (slide).
d. Adsugati sigetii dreapta o legatura catre diapozitivul urmator.
e. Ascundeti diapozitivul cu numarul 1.

Subiectul 11 - -~ - e

Deschideti fisierul comp_p_1-25. B 4

a. Scrieti pe foaia de examen titlul existent pe al treilea diapozitiv (slide).
b. Adaugati fiecarui diapozitiv (slide) un fundal atractiv. C

c. Expuneti diapozitivele (slide-urile) automat:la doud-secunde.. -
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d. Aplicati fiecarei imagini din figier un efect artistic.
e Adaugah un dlapozmv gol dupé al doilea dlap02|t|v

‘Subiectul 12

Deschideti fisierul comp_p_1-25.
a. Scrieti pe foaia de examen numarul diapozitivelor care contm lmaglm
b. Adaugat: un diapozitiv gol la sfar§|tul prezentarii. o :
¢. Adaugati acestui diapozitiv o imagine. '
d. La trecerea mouse-lui pe deasupra imaginii se reia prezentarea.

e. Aplicati primului diapozitiv (sllde) un fundal v1u colorat.

Subiectul 13
Deschideti fisierul comp_p_1-25.
a. Scrieti pe foaia de examen pasii efectuati pentru tiparirea pe aceeasl paglna al.
noua dlap02|t|ve (slide-uri). ,
. b. Adaugati, la sfargitul fisierului, un nou diapozitiv. (shde) de ip Jfitle and content”..
Adaugati ca titlul ,Durata vietii Animalelor”.
. ¢. Adaugati o diagrama (chart) de tlp coloana corespunzatoare urmatoare[or in-

formatii:
Nume Varsta
Pisica 15
Elefant | 35
Leu 15
Tigru 16
Elan 12

. d. Colorati diferit colognele dlagrame1
8. Schlmbatl orintarea diapozitivelor (slide- urllor)

Subiectul 14

Deschideti figierul comp p_1- .25,

- a. Scrieti pe foaia de examen numarul de dlapozmve (slide-uri) care au fundal al-
bastru.

- b. Addugati in antetul diapozitivelor textul ,Competente dlgltale

~ ¢. Adaugati in ultimul diapozitiv un buton la apasarea caruia sa se faca salt la pri-

; mul diapozitiv. ‘

* d. Aplicati diapozitivelor un efect de tranzitie de tip clock.

v

1 e. Mutati dlapozmvultrel manntea dlap02|t|vulu1 unu.

‘Subiectul 15

‘Deschideti figierul comp_p_1-25.

: Scr:etl pe foaia de examen titlul diapozitivului unu (shde ul unu)

Adaugatl in ultimul diapozitiv (slide) o stea de culoare rogle ‘

Desenati stelutei un contur punctat de culoare verde de grosime 6 puncte
Aplicati stelutel un efect de umbra.
Aplicaii ultlmu!w dlapozmv (sllde) un efect de tran2|t|e Honeycomb (fagure de
miere). oo

P o

Subiectul 16 ' '

.Deschideti figierul comp_p_1-25.

1 a Scnetl pe foaia de examen culoarea s dimensmnea tltlulw prlmulm d!apozmv
| b. Adaugatl in coltul dreapta sus al primului. dlap02|t|v (sllde) 0 caseta text care |.
‘ s& contind mesajul ,Competente digitale”.
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c. Schimbati culoarea fontului titlului din diapozitivul unu (slide-ul) In verde.

d. Aplicati un efect de animatie titlului primului diapozitiv.

e. Adaugati diapozitivului (slide) doi o notd pentru prezentator cu textul ,Cainele |
aste prietenul devotat al omului”.

Subiectul 17 ; : :

Deschideti figierul comp, _p_1-25. : A

. Scrieti pe foaia de examen culoarea de fundal a diapozitivului (slide-ului) doi.

. Modificati spatierea dintre marcatorii existenti in primul diapozitiv (slide).

. Copiati imaginea existenta in diapozitivul doi in ultimul diapozitiv. ,

. Adaugati adaugai imaginii din ultimul diapozitiv un comentariu cu textul Jma-
gine multiplicata”.

_ Modificati culcarea textului diapozitivului trei, in albastru.

Subiectul 18 :
Deschideti figierul comp, _p_1-25. -
a. Scrieti pe foaia de examen numary! de ordine al diapozitivului (slide) care are
fundal alb.
b. Colorati cu galben soarele din primul diapozitiv.
c. Addugati numar de pagina fiecarui diapozitiv. :
d. Modificati marcatorii existenti in diapozitivul unu astfel incat s& fie diferifi doi
cate doi. ’ '
e. Adaugati un efect de animatie listei de marcatori.

Subiectul 12

Deschideti figierul comp _p_1-25. :

a. Scrieti pe foaia de examen numarul diapozitivului {slide-ului) care confine forma
unui soare. ' . |

b. Adaugati un chenar, de culoare gaibena i grosime 3 puncte, primei imagini
din figier.

c. Adaugati in ultimul diapozitiv (slide) o forma de tip star {stea) si colorati-0 cu
galben. |

d. Adiugati formei create textul ,Céinele este un animal bland”.

e. Aplicati culoare diferita diapozitivelor (slide-urilor).

Subiectul 20
Deschidet figierul comp p_1-25. _ : o
a. Adaugati titiului diapozitivului (slide) trei un efect de animatie.
b. Modificati titlul diapozitivului unu in Arial Black.
c. Adaugaiin diapozitivul doi o casuta cu textul Prieten bun”.
d. Adszugati in primul diapozitiv (slide) © forma cerc. '
Stergeti uitimul diapozitiv._ C :

‘Subiectul 21 ‘

Deschideti figierul comp _p_1-25. : .

a. Scrieti pe foaia de examen numarul de marcatori existenti in figier.

b. Mutati soarele din coltul stang al diapozitivului unu in coltul drept al aceluia
diapozitiv. ‘

¢. Modificati marimea fontului titlului din diapozitivul doi la 96.

d. Adaugati un diapozitiv nou la sfargitul figierutui. _

e. Copiati forma soarelui din diapozitivul uny, n ultimul diapozitiv.

oM

a0

e
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Jsublectu! 22

:Deschldetl fisierul comp_p_1-25.

i a. Moadificati culoarea fetei zambitoare din diapozitivul cu numarul cinci.
Adaugati un dlap02|t|v nou dupa primul diapozitiv de tip Two Content.
¢ ¢, Adaugati Tn noul diapozitiv doua imagini.

i d. Aplicati un efect de animatie cele doua imagini.

.0 p‘m

e.. Adaugati diapozitivelor un fundal deschis Ia culoare

sublectul 23
Desch:del;l fisierul comp_p_ 1-25
—~a~ Scrieti pe foaia de-examen ntimarul diapozitivelor care nu au titlu,
b Adaugati un nou diapozitiv dupa diapozitivul cu numarul 2.
¢ Adaugali diapozitivului titiului ,Animale salbatice" cu o scriere artistica.
Ld“ Addugati diapozitivului trei marcatori care sa contind in ordine de sus in jos
_ Y fextele: lew, tigru, leopard.
e Colorats diferit textul marcatorilor.

.Sublectul 24

Deschldetl figierul comp_p_1- 25

a. Adaugat] ultimului diapozitiv titiul Prieteni bunl"
&b Addugati un nou diapozitiv dupa diapozitivul cu numarul 1.
| ~eir-Adaugati un tabel cu patru linii gi doua coloane.

“'f:i ‘Formatati tabelul — Medium Style 2, Accent 3.

__e: Salvati prezentarea sub numele ,Competente TIC”.

Sublectul 25. o
tDeschideti figierul comp _p 1-25.
haf:ngcnetl pe foaia de examen numérul de ordine al dlapozmvulw (slide) care con-
e tme trei imagini.
_ lg Engrogatl fitlud primului diapozitiv. :
..¢%: Serieti peste imaginea care reprezinta un cal textul ,Lumea necuvantatoarelor"
] _yinodmcatl fontul titlului diapozitivelui 1 Tn Comic Sans MS.
fie. Adaugatl un background template la alegere acestei prezentén

“ Modlflcatl tlpul wzuahzarn in Slide Sorter View (Sortare DIaPOZItI\Ie)
IiFf{*Ascundetl la expunere primul diapozitiv (slide).
; Schimbatl culoarea fontu[m din prima coloani a tabelulw din dlapozmvul (sllde-ul) 5

Scnetl pe foaia de examen numarul de ordine al dlapozmvu[m ( lide) care con-
t:ne tre| imagini.-

MO_dlficatl dimensiunea coloanelor tabelulw aflat i dlapozmvul (sllde ul) 5, astfel
at toate coloanele s fie de 5 cm. .

. Se pund imaginea din centru Tn spatele textului din diapozitivul (slide-ul) 2.
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d. Schimbati fontul tituiui din diapozitivul (slide-ul) 3 in Times New Roman. _ .

‘Subiectul 28

[

tine un tabel.

o oo

e. S3 se insereze o miniaturé la alegere in diapozitivul (slide-ul) 4.

Deschideti ﬁgierul' comp _p_26?_50. Lo TR L
. Scrieti pe foaia de examen numérul de ordine al diapozitivului (slide) care con- |

. Modificati culoarea titul_ui__din-‘c_lii'épqziti_vu_l (Slidé-ﬁlji Tntr-orc_uljo,are la élégere.__
. Stergeti cel de-al treilea diapozitiv (slide}. - -
. Pozitionati al doilea diapozitiv (slide) dupa cel de-al treilea diapozitiv (slide).

Subiectul 29

punzator.

e. Adaugati tithy ade_cvat diapo_zitivu!ui (slide-ul} 5 side dimensiune 20." .

Deschideti figieru! comp _p_26-50. .. P o .
a. Scrieti pe foaia de examen numarul de ordine al diapozitivuiui (slide) care NU
' coniine un titlu. o '
~ b. Modificaii tema prezentarii cu una la alegere.
¢. In diapozitivul (slide-ul) 3 alegeli pentru toate slementele acelasi tip de marca-
tori (la alegere). : R
d. Adaugati o noud linie tabelului din diapozitivul (slide-ul) 5'si completati-o cores-

" e. Modificati inaltimea imaginii din-dreapta slide-ului 4 astfél_Tncat s fie la fel ca

‘Subiectul 30

,Bacalaureat”.

[oRE )

cea din stanga, In diapozitivul (slide-ul) 4. 5

‘Deschidet] figierul comp_p_26-50. s ' C ' : 7

a. Scrieti pe foaia de examen numarul de ordine al diapozitivului {slide) care con-
tine o lista cu marcatori. ‘ SR . Lo

 b. ‘Madificati aspectul primului diapozitiv (slide) In Titlu §i Continut §i scriefi textul

. Modificati culoarea fundalului diapozitivul (slide-uly 4.~ ** - <

. Pozitionati elementul din centrul diapozitivul (slide-ul) 2 n stanga titlului.

' . 54 se insereze o forma de tip-s&geata Tn sus in diapozitivul (slide-ul) 1 sub ima-
' gine gi introduceti textul Levanticad”. o =

Subiectul 31

- d. Sase adauge

Deschideti figierul comp_p 26-50.

-a. Scrieti pe foaia de examen cate diapozitive (slide-uri) contin titlu.
~ b. S#se ascundd imaginea de fundal din diapozitivul (slide-ul) 3. S
c. Adaugati o animatie de intrare la alegere titlului din diapozitivu! {slide-ul} 4.

un camp de Daia (calendaristic@) pentru diapozitivul {slide-ul) 1,

Sublectul 32

contine forma

oo T

e. Sa se afigeze

e. S& se grupeze cele doua imagini din diapozitivul (slide-ul) 4. 3

Deschideti figierul comp,  p_26-50.-. - - : S Dol
. a. Scrieti pe foaia de examen numarul de ordine al diapozitivului (slide-ului) care

de tip romb.,

S4 se adauge o notd diapozitivului {slide-uiui) 3.- :

S3 se micgoreze marimea fontului din diapozitivul (slide-ul) 2.

Ad3ugati 0 noud coloana tabelului din diapozitivul (slide-ul) 5 si schimbai fontul
ntr-o culoare ia alegere. -

imaginea de fur_l_dai- din pri‘mui_diapozitiv {slide).




 Modele de subiecte rezolvate pentru proba de competente digitale 73

S

Subiectul 33

'Deschldey figierul comp_p_26-50.

a. Scrieti pe foaia de examen numaérul de ordine al dlapozmvulm (slide ulu1) care
contine un text despre flori.

Modificati primul diapozitiv {slide) astfel Tncat s& nu mai contina nimic.
Modificati fontut titlului din diapozitivul (slide-ul) 4 in ltalic. S

$terget| elementul diri-ceritrul diapozitivul (slide-ul) 2.

€. Adaugatl o anlmatle de tlp stergere in sus intregn prezentarl

Sublectul 34
Deschideti fisierul comp_p_26-50. : ‘ '
a.,Scnetl pe foaia de examen numaérul de subordona’n ai clasei ,,Rozacee” din
glide-ul 6.
b. Copiati imaginea din primul diapozitiv {slide).intr-un nou dlapozmv Ia finalul
prezentarii. _
¢. Adaugati o ammatle |mag|nllor din dlapozmvul (slide uI) 4 detip dlzolvare
d.. Adaugati in subsolul diapozitivul (slide-ul) 2 cu textul ,Descriere flori”..
e. Realizati mtr-un glide nou o diagrama de forma .Radiald. pentru tabelul din
slide-ul 5. s : :

-Subiectul 35

Deschideti figierul comp_p_: 26-50

a. Scrietl pe foaia de examen céte diapozitive (slide-uri) NU contin un tabel

b. ;Adaugatl un ‘subordonat al . ,,Macesulur’ cu textul ,,Trandaflr” d1apoz1twulu1
(slide-ului) 6.

c. Modificati culoarea seriei 1-in Rosu in diagrama din slide-ul 5.

d. -Adaugati o nou coloana tabelului din diapozitivul (shde ul) 5 si schimbati. foniul
nir-o culoare la alegere. B

e. Afisati imagineade fundal din primul diapozitiv (sllde)

aoCT

' Subiectul 36

Deschideti figierul comp _p 26-50.
a. 'Scnetl pe foaia dé exaiien numarul de ordine al slide-ului ce contine o organl-
grama.
Adaugati un efect de imagine de tip Umbré In lntenor |magm|| din prlmul slide.
Adaugati etichete diagramei din slide-ul 5. '

- Modificati culoarea titlului din slide-ul 3 in Verde.

e. 'Inserati 0 miniatura de tip floare in partea stanga jos in primul slide.

1 Subiectul 37 s
| Deschideti figierul comp _p 26-50.

a. Scrleh pe foaia de examen numarul de ordlne aI dlap02|t|vulm (sllde ului) c
contine o diagrama.

. Retrogradatl Caseta cu ,Zmeur” astiel incat sa fie sub ,,Mace§” {slide-ul) 6.

c. Adidugati un contur imaginii din stanga diapozitivului (slide-ului) 4 de culoare
verde si grosime 2.

d. Stergeti ultima coloané din tabelul aflat in diapozitivul (slide-ul) 5

i | e Adaugatl 0 anlmatle de |e§|re orgamgramel din dlapoz:tivul (sl;de ul) 6.
o
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Subiectul 38
Deschideti fisierul comp_p_26-50. :
a. Scnetl pe foaia de examen culoarea seriilor din dlagrama aflata in dlapOthlvul
{slide-ui) 5.
b. Aplicati un efect de intrare de tip Rasucire textului dm prima caseta d|n dlapo-
zitivul (slide-ul) 2.
c. Creati un tabel cu Titlul ,,Rozacee" ce contine elementele din orgamgrama si
culoarea acestora.
d. Creati o listd cu marcatori la alegere, intr-un nou slide, cu numele florllor din
tabelul aflat in diapozitivul (slide-ul) 5.
€. Modlflcatl forma casetelor de text ale organigramei n forma de baza de tip
Trapez in diapozitivul (slide-ul} 6. .
Subiectul 39
Deschideti fisierul comp_p_26-50.
a. Scrieti pe foaia de examen culoarea ce se géseste in organlgrama din diapo-
zitivul (slide-ul) 6.
b. Schimbati culoarea de fundal a diagramei din diapozitivul (slide-ul) 5 Tn verde
" ¢. Anulati gruparea elementului din centrul diapozitivului {slide-ului) 2.
d. Ad#ugati o casetd de text in diapozitivul (slide-ul) 4 cu textul ,Flori de vara”.
e. Modificati modul de vizualizare 'a 66%.
Subiectul 40
Deschidei figierul comp_p_ 26-50.
a. Scrieti pe foaia de examen datele de fa numérul de ordine 2 din tabeiul aﬂat n
diapozitivul (slide-ul) 5.
b. Centrati textul din coloana a 2-a din tabelul aflat in diapozitivui (slide-ul) 5.
- ¢. Schimbati spatierea ,Dupd’ta 3 puncte pentru textul din a doua caseta a
diapozitivului (slide-ului} 2.
d. Adaugati o forma stea in primul slide de culoare verde si mtroducetu textui
~Rosu”.
e. Addugati o animatie de intrare de tip ,,Rotlre” organzgramel din dlapOthlVUI
(slide-ul) 6.
Sublectul 41
Deschideti figierul comp_p_26-50.
a. Scrletl pe foaia de examen numele ﬂorllor din a doua coloané a tabelului din
diapozmvul (slide-us . -
b. Micsorali a treia coloana astfel mcat textul ,,Roz galben” sa apara pe doua
- - randuri.
c. Addugati marcatori de tip stea listei din diapozntuvul (slide-ul) 3. :
d. Schimbati culoarea formelor orgamgramel din diapozitivul (sllde-ui) 61in r0§u
e, Schlmbatl numele de utilizator in ,James Brown”.

Lk
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Subiectul 42 :

Deschideti figierul comp_p_26-50. :

Scrieti pe foaia de examen numérul de aparitii a cuvantului ,flori".
Schimbati orientarea in ,Portret”.
Stergeti diapozitivul (slide-ul) 4.
Adsugati o umbra de tipul ,Perspectiva”
vului {slide-ului) 2.

Inserati o forma de tipul ,Stea ondulatad in 5 colturi” 1
de titlu din diapozitivul (slide-ul) 5.

oo

textului din caseta de titlu a diapoziti-

n partea dreépté a casetei

o

Sublectul 43
Deschideti figierul comp_p_26-50.
a. Scrieti pe foaia de examen numérul de imagini din prezentare.
b. Aliniafi textele din organigrama din diapozitivul (slide-ul) 6 la dreapta.
¢. Colorati in nuante de portocaliu coloanele diagramei aflatd n diapozitivul
(slide-u!) 5.
d. Adiugati un efect de tranzitie de tipul ,Tablé de sah Tn diagonald” pentru dia-
pozitivul (slide-ul) 3.
e. Adaugati un Hyperlink cuvantului ,Bine” din titlul primului slide cétre diapoziti-
vul {slide-ul) 4.

Subiectul 44

Deschideti figierul comp_p_26-50. o -

. Scrieti pe foaia de examen numérul de cuvinte din titiul diapozitivului (slide-ului) 2.

. Modificati pozitia diagramei astfel incat s& fie vizibil tabelul din diapozitivui
(slide-ul) 5. . '

¢c. Schimbati aspectul organigramei Tn ,lerarhie” din diapozitivul (slide-ul) 6.

d. Adaugati un Hyperlink imaginii din primul slide pentru ultimul slide.

o

e. Scrieti in subsolul central diapozitivelor (slide-uritor) textul ,Bacalaureat”.

Subiectul 45 - =
Deschideti figierul comp_p_26-50. )
a. Scrieti pe foaia de examen cel mai mare pref de flori din tabelul diapozitivul
(slide-ul} 5. : '
b. Schimbati numele categoriilor din diagramé cu numele florilor corespunzator in
diapozitivul (slide-ul} 5. S
c. Adaugati un titlhh WordArt cu textul ,Organigrama”™ diapozitivului {slide-uiui) 6.
d. Adaugati un comentariu imaginii din primul slide cu textul ,Levantica™.
e. Adugati o animatie de intrare de tipul ,Licdrire” listei din diapozitivul (slide-ul) 3.

Subiectul 46
| Deschideti figierul comp_p_26-50. ,
a. Scrieti pe foaia de examen textul din caseta din miiloc a primului diapozitiv (slide).
b. Inserati un diapozitiv (slide} nou de tip titlu §i grafic. Introduceti titlul: Venituri
2013-2014. o ' '
¢. Creati un grafic cu coloane pe baza urmétoarelor date:
() 014

-~ lunie : 450 400
lulie 650 600
AggLust 650 580
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d. Introduceti un comentariu diapozitivului (slide-ului) nou creat, care sa contina
textul: Venituri 2013-2044 {mii Euro). - .
e. Modificati tipul diagramei in diagrama linie.

Subiectul 47
Deschideti figierul comp_p_26-50.

‘ar Scrlet[ pe foaia de examen daca primul diapozmv (sllde com;lne |magln|

b. Inserati un diapozitiv (sllde) nou de tip titlu si organigrama. Introduceti numele
Alecu Dan in varful organigramei i trei subordonat: Radu Andre.' Cahn Gina
gi Enache Tudor. .. .
Colorati fundalul organigramei n albastru deschls
. Introducetl la sfargitul prezentérii un nou diapozitiv. (slide), de tip titlu i contlnut
I care inserati tabelul urmator: - :

ap

_ €. Introduceti drept t|tlu n acest dlapozmv (slide) Preful b.-letelor - Sala ,,IL
' Carag:ale

Subiectul 48
Deschideti figierul comp_p_26-50.
a.. Scnetl pe foaia de examen fontul textului din’primul dlapOthIV (slide)
b Inseratl data curenta, actuallzata automat, in subsolul diapozitivelor (slide-urilor)
o "prezentarn
c. Sub organigrama din diapozitivul {slide-ul) 6, mseratl o} sageata de tip bloc (block
arrow) si umpletl o cu galben.
d. introduceti‘i |magmea trandaftr ,tpg in coitul din dreapta sus. al tuturor d[apozm-
- velor (shde urilor): - -

e. Salvati primul dlapozmv {slide) al prezentaru in format jpg cu numele albastrele

Subiectul 49
Deschldetl figierul comp p 26-50." '
a. Scriefi pe foaia de examen daca 1mag|nea din pnmul dlspozmv (shde) are efect
de animatne '
b. Adaugati numerotare automata tuturor diapozitivelor (sllde urilor) prezentarn
c. La sfarsitul prezentarii inserati un nou dlapOthIV (sllde) de tip titlul si continut.
. Incasetade titlu adaugatl textul Loc ,'oaca iar in caseta de contlnut urmatoarea
- lista: :
® Deschis de la 8 am la 10 pm in f.-ecare zi
® Intervale orare convenabile '

. Pretun/ora rezonab.-le .
d. Tn dlapOZItIVU| (slide-ul) 4 redimensionati imaginea din muloc ta 11 cm maitlme
si 10 cm l&time.
e. Adaugati o noud llme tabeiulw din dlapOZ!tIVUl (slide-ul) 5 si completat: 0 cores-
punzator.
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C.
d.
e.

" gubiectul 50

' Deschideti fisierul comp_p_26-50.
a
b.

Scrieti pe foaia de examen daca prezentarea are tranzml
Modlflcatl orientarea diapozitivelor (slide-urilor) din vedere {Landscape) n por-

tret (Portrait).

in diapozitivul (shde—u!) 7, aduc:etl triunghiut verde in fata formei ondulate albastre.
Grupati cele trei imagini din dlapozrclvul (siide-ul) 7.

Adaugati textul Ultra Soft in subsolul tuturor dlapozmvelor (slide-urilor), excep-
tand dlapozmvele (slide- urlle) de tlp tltlu
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6. Fisa B — Subiectul IV.3

Domenii de competent& acoperite: Editoare de calcul tabelar

Subiectul 1 .

Deschideti figierul comp_x_1-25. 4

a. Scrieli pe foaia de examen numele aplicatiei utilizate pentru deschiderea figie-
rului,

- b. Aplicati setarea de potrivire prin reducere (Shrink to fit) numai pentru coloana
A a foii de calcul (sheet) Document de lucru, astfel Tncat, fara a modifica di-
mensiunea celulelor sau continutul textului, acesta s4 fie vizibil in intregime.

c. Medificati inéltimea primului rand din foaia de calcul (shest) Document de lucru
astfel incat aceasta sa fie egald cu 12.

d. Infoaia de calcul (sheet) Document de lucru introduceti o formul3 n celula B8,
care sa calculeze automat triplul sumei valorilor numerice din grupul de celule
C2:C7. Copiati apoi formula, cu referinte relative, din celula B8 in celula C8.

e. Adaugati registrului o nous foaie de calcul (sheet), cu eticheta Nou.

Subiectul 2
Deschideti figierut comp_x_1-25.

a. Scriefi pe foaia de examen numele stichetei celei de a treia foi de calcul (sheet).

b. In foaia de calcul (sheet) Document de lucru sortati datele din coloana A dupa
criteriul ordondrii descrescatoare. Extindeti sortarea la toate coloanele.

¢. In celula C14 din foaia de calcul (sheet) Europa scrieti o formula care s cal-
culeze automat valoarea maxima din grupul de celule C2:C11. Formatati apoi
celula cu valoarea obtinutd astfel incat sé fie afigats cu exact 3 zecimale.

d. Schimbati orientarea foii de calcul (sheet) Document de lucru in vedere (land-
scape) si stabiliti urmatoarele dimensiuni pentru margini: stanga (left} 3 cm
{1.18"), antet (header) 2 cm (0.79") si subsol (footer} 4 cm (1.58).

e. _Imbinati (merge) celulele E5:E7 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru.

Subiectul 3
Deschideti figierul comp_x_1-25.

a. Scriefi pe foaia de examen continutu! celulei B3 din foaia de calcul (sheet)
Crase.

b. Completali automat seria de date din a doua coloan a tabelului din foaia de
calcul (sheet) Document de lucru.

¢. In foaia de calcul (sheet) Europa sortati crescétor numai valorile numerice din
coloana D a tabelului.

d. In foaia de calcul (sheet) Produse introduceti o formula in celula B10 pentru a
calcula automat diferenta dintre cea mai mare valoare din grupul de celule
B2:B8 si media aritmetica a celulelor din grupul de celule C2:C3. Copiati for-
mula obtinuta, cu referine relative, in celula C10.

e. Formatati celula F4 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru astfel incat
sé sa fie de tip data calendaristica (Date) si completati apoi celula cu data co-
respunzatoare zilei de astézi.
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Subiectul 4
Deschideti figsierui comp_x_1-25. , ' ,

a. Scrieti pe foaia de examen informatia continui& in celula c2 dln foaia de cateul
gsheet) Document de lucru.

b. In foaia de calcul (sheet) Europa potriviti prin reducere (Shrink text to fit) textul
din coloana B astfel incat, f4ré a modifica dimensiunea celulelor sau continutul
textului, acesta sa fie vizibil in intregime.

c. Formatati numai textul din celula A1 din foaia de calcul (sheet) Document de
lucry, astfel incat acesta s aiba o orientare verticala §| sé fie de culoare galben

d. Tn foaia de calcul (sheet) Orage introduceti o formula in celula E33, care sé cal-
culeze automat maximul valorilor din coloana E.

e. Modificali ordinea foilor de calcul (sheet) in cadrul registrului, astfel incat acestea
s& apard, de la stanga la dreapta, in ordinea urmatoare: Foaiel (Sheett),
Foaie? (Sheet2), Document de lucru, Europa, Orage, Produse.

Subiectul 5
Deschideti figierul comp_x_1-25. ‘
a. Scrieti pe foaia de examen numdrul de foi de calcul (sheet) ale registrului.
b. in foaia de calcul (sheet) Produse introduceti o formula Tn celula B10 pentru a
calcula automat cea mai mare valoare din grupul de celule B2:B8.
"c. Sortati descrescator numai valorile din coloana B a tabeiulw aflat in foaia de
caleul {sheet} Europa.
d. Realizati setérile necesare pentru a stablll un fundal (background) de culoare
albastrd intregii foi de calcul {sheet) Document de lucru.
e. Setati un med de vizualizare pentru foaia de calcul (sheet) Document de lucru
care sé indice marginile paglnllor imprimabile.

Subiectul 6

| Deschideti figsierul comp_x_ 1-25

a. Scrretl pe foaia de examen tipul datelor stocate in celula A3 din foaia de calcul
(sheet) Document de lucru.

b. Redenumiti foaia de-calcul (sheet) Document de ucru in Istorle

c. Sortati crescator numai valorile numerice din coloana C a tabelului aftat in foaia
de caleul {sheet) Orase.

d. n foaia de calcul (sheet) Document de lucru introduceti in celula D10 o formula
care si calculeze automat valoarea urmatoarei expresii: -

88-C3

- ' 2015+C4
Formatati apoi numai celula D10 astfel incat valoarea. obtlnuta sé fle afleata cu
patru zecimale.

e. Formatati grupul de celule C2:D11 din foaia de calcul (sheet) Europa astfel incat

sa aiba un chenar extern de culoare verde.

| Subiectul 7

Deschideti figierul comp_x_1-25.
a. Scnet| pe foaia de examen tipul datelor stocate in a treia coloana din foaia de
calcul (sheet) Document de lucru.
b. in foaia de calcul (shest) Document de lucru msera’;l in sectiunea din dreapta a
_ subsolului (footer), un text generat automat care s cuprindd numele foii de calcul.
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¢. Sortati crescator numai valorile numerice din coloana D a tabelulu aftat in foaia

de calcul (sheet) Europa.
d. Tn foaia de calcul (sheet) Orage introduceti in celula D33 o formula care s& cal-
culeze automat valoarea urmétoarei expresii:
-D3+C3

: D2-C2’ :
Formatatl apoi numai celula D33 astfel incat Valoarea obtlnuta sé fle afigatd cu
patru zecimale.
e. Realizali setarlie necesare pentru a ascunde Imule de gnla (gndlmes) ale fon
- de caloul (sheet) Foale2 (Sheet2)

Sublectul 8
a. Scrletl pe foaia de examen tlput datelor stocate in a doua coloana din foaia de
calcul (sheet) Produse. '
b. in foaia de calcul (sheet) Europa sortati toate datele din tabel dupa crltenul or-
donéarii crescatoare in coloana B.
¢. Pentru foaia de caleul (sheet) Produse, setatt ‘un' mod de wzuallzare care sa
{ - . indice marglnlte paginilor imprimabile.’
d. Introduceti in celula C8 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru formula
(02+03+C4+C7)/4 si apoi COpIatI numai valoarea din celula C8.in grupul-de
celule C10:C13, din aceeasi foaie de calcul.
e. Formatati-grupul de celule A1:D1 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru
astfel mcat textul contlnut in acestea s& fte scris cu stil cursiv (ttallc) si subliniat.

Sublectul g
Deschideti figierul comp_x_1-25.

a. Scrietl pe foaia de examen numele fontului utlhzat in celula A8 a foii de calcul

(sheet Orage.
. In foaia de calcul (sheet) Produse redimensionati coloana A astfel mcat sd fle
vizibil tot textul din aceasta coloana.

c. Sortali crescator numai valorile numerice din coloana C ale tabelulm aflat' Tn
foala de calcul (sheet) Europa. -

d. Tn foaia de calcul (sheet) Europa introduceti in celula Ciso formula care sa cat-
culeze automat valoarea urmatoarei ‘expresii: (G1+C2)/2.
Formatati apoi celula C15 astfel incat valoarea obtinuta s3 fie afigaté cu patru
zecimale.

e. Modlificati ordinea foilor de calcul (sheet) in cadrul registrului, astfel incét aces-
tea s& apard, de la stanga la dreapta n. ordinea urmatoare:; Foaie2 (Sheet2),

Foaie1 (Sheet1), Europa, Document de lucru, Orase, Produse.

Subiectul 10 ’
Deschideti fisierul comp_x_1-25. .
a. Scr[etl pe foaia de examen eticheta celei de a patra foi de calcul (sheet)
b. Inserat| sub tabelul din foaia de calcul {(sheet) Document de fucru i lmagmea din
flslerui comp_i din directorul (folderul) examen. Redimensionati imaginea si
pozitionati-o astfel incat sa se incadreze intre coloanele C si G.

c. Introduceti in celula B8 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru o formul |

pentru a calcula cea mai mare valoare din grupul B2:B4.

M
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d. In foaia de calcul (sheet) Document de lucru introduceti in celula F1 textul
Lists si aplicati pentru celulele din grupul F2:F31 un format din categoria Data
. (Date). Completati celulele F2:F31 cu seria datelor calendaristice Tncepéand cu
1 februarie 2015, in formatul -ales.
e. Ascundeti coioana G din foaia de calcul (sheet) Document de lucru.

Subiectul 11
Deschideti figierul comp_x_1-25. : .

| a. Scrieti pe foaia de examen dacd celula A2 din foaia de calcul (sheet) Document

~ de lucru contine sau nu o formula. IR -

b. .In foaia de calcul (sheet) Foaie1 (Sheet1) introduceti in celula G10 o formuld
pentru a calcula automat diferenta dintre cea mai mare valoare gi cea mai mica
valoare din grupul de celule C2:C8. Formatafi numai celula G10 astfel incat va-
loarea obtinut’ s fie afisaté cu trei zecimale. _ o

c. Sortati descrescator numai valorile numerice din coloana D a tabeluiui afiat in

- foaia de calcul (sheet) Europa. .

d. in foaia de calcul {sheet) Produse realizati setdrile necesare pentru a stabili un
fundal (background) de culoare rogie grupului de celule A2:B8.

e.. Ad3ugati registruiui 0 noua foaie de calcul (sheet), cu sticheta NOU.

| Subiectul 12
Deschideli fisierul comp_x_1-25. '
a. Scrieti pe foaia de examen formula continuté in celula C12 a foii de calcul (sheet)
Foaiat (Sheetl}). ‘ ' ‘
b. in foaia de calcul {sheet) Document de lucru introduceti o formula n celula C8
pentru a calcula automat céte celule contin valori Tn grupul de celule C2:C7.
c. Formatati grupul de celule E1:F30 din foaia de calcul (sheet) Orage astfel incat
s aib4 toate chenarele de culoare verde si fundal rogu.
d. Realizati-o diagram pe baza datelor din grupul de celule C2:D11, din foaia de
calcul (sheet) Europa, pe care o veti insera In document intre coloansle B si
- G, sub datele din tabel. :

e. Adaugati in registrul de calcul o foaie (sheet) cu eticheta leri.

Subiectul 13
Deschideti figierul comp_x_1-25. '
a. Scrieti pe foaia de examen stilul utilizat (numele fontulu, dimensiunea, culoarea,
. alinierea, font aldin, cursiv sau subliniat) in scrierea textului din celula Al din
foaia de caloul (sheet) Document de lucru. - .
b. Tn registrul curent redenumiti a doua foaie de calcul (sheet) fn Examen.-
c. Introduceti in celula B10 din foaia de calcul (sheet) Produse formula
- (B2+B4+B6)/3 §i apoi copiati-o din celula B10 in celula C10, cu adresare
relativa, in aceeagi foaie de calcul. B . ~
d. Formatati grupul de celule G2:D7 din foaia de calcul (sheet) Document de
lucru astfel incat sa aibaun chenar extern de culoare galbena si fundal verde.
e. Imbinati (merge) celulele E5 gi G7 din foaia de calcul (sheet) Document de
_luoru. - - . : - :

Subiectul 14
Deschidei fisierul comp_x_1-25. '
a. Scrieti pe foaia de examen numarul de celule din grupul de celule A12:820 al
foii de calcui (sheet) Document de |ucru. ‘ e
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In foaia de calcul (sheet) Document de lucru inserati in sectiunea din dreapta
a subsolului (footer) un text generat automat care sa cuprindd numele foii de
calcul si in sectiunea din stanga un text generat automat care sé cuprinda nu-
marul de pagini.

Sortati crescator numai valorile din coloana B a tabelului aflat in foaia de calcul
{sheet) Europa.

Introduceti in celula D13 din foaia de calcul (sheet) Europa o formulé pentru a
calcula cea mai mica valoare din grupul D2:D11. :
Inserati in foaia de calcul {sheet) Foaie2 (Sheet2), imaginea aflatd n figierul

comp_i din directorul (folder) examen.

Subiectul 15 -
Deschideti fisierul comp_x_1-25.

a.

b.

d.
e.

Scriefi pe foaia de examen numarul de celule care nu sunt completate cu valori

din grupul de celule A2:B7 al foii de calcul (sheet) Document de lucru.

in foaia de calcul (sheet) Document de lucru mserai;l n sectiunea din stanga a

subsolului (footer), un text generat automat care s& cuprindad numarul de pa-
ina.

Ign foaia de calcul (sheet) Orage introducsti n celula E31 o formuld prin care

calculati automat produsul valerilor din grupul de celule E3:F4. Copiati apoi

formula cu referinte relative, in celula F31.

Ascundeti coloana G din foaia de calcul {sheet) Europa.

Adaugati registrului 0 nous foaie de calcul {sheet), cu eticheta Examen.

Subiectul 16
Deschideti fisierul comp_x_1-25.

a’
b
c
d.

.e.

Scnetl pe foaia de-examen numérul de celule care contin numai numere din
grupul de celule A2:C8 al feii de calcul (sheet) Produse.

In foaia de calcul (sheet) Document de lucru introduceti o formuld in celula C8
pentru a calcula automat suma valorilor din grupul de celule C2:C7.

Modificafi 1atimea coloanei a doua din foaia de calcul (sheet) Document de Iucru
astfel Tncat aceasta sa fie egalad cu 4 cm.

In celula E4 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru infroduceti un co-
mentariu cu textul Proba de Competente.

Formatati numai celula C4 din foaia de calcul (sheet) Europa astfel incét va-

loarea contlnuta sé fie afigata fara zecimale.

Subiectul 17
Deschideti fisierul comp_x_1-25.

a.

Scneu pe foaia de examen eticheta ultimei foi de calcul (sheet).

b. Tn foaia de calcul (sheet) Produse sortati numai datele din coloana B dupa cri-

teriul ordonarii crescatoare.
In foaia de calcul (sheet) Europa introduceti o formula in celula B13 pentru a
afiga automat mesajul DA dacd media aritmetica a grupului de celule C2:C11

- este mai mare decat valoarea celulei D3 sau mesajul NU, altfel.

Realizati formatérile necesare numai pentru grupul de celule C2:C3 din foaia
de calcul (sheet) Document de lucru astfel Incat valorile s3 fie afisate cu patru
zecimale.

in celula F3 din foaia de caleul (sheet) Document de lucru introduceti un co-
mentariu cu textul A2| este examen.
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Subiectul 18 _
Deschideii figierul comp_x_1-25.

| a. Scrieti pe foaia de examen dimensiunea fontului utilizat in celula A4 a foii de
calcul (sheet) Document de lucru.

b. Formatati numai celula B3 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru astfel
incat valoarea confinuta s fie afigaté cu 3 zecimale.

c. - Sortati descrescator numai valorile din coloana B a tabelului aflat Tn foaia de
calcul {(sheet) Produse. '

d. Realizati o diagrama pe baza datelor din grupul de celule A2:B11, din foaia de
calcul {(sheet) Europa, pe care o veti insera in aceeasi foaie intre coloanele B
si G, sub datele din tabel.

e. Imbinati {merge) celulele C5 si C6 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru.

| Subiectul 19

| Deschideti fisierul comp_x_1-25. :

a,” Scrieti pe foala de examen numarul de foi de calcul (sheet) care contin infor-
matii din cadrul registrului.

b. In foaia de calcul {sheet) Document de lucru inserafi in sectiunea din centru a
antetului (header), un text generat automat care s& cuprinda calea unde este
salvat figierul.

¢. Redenumiti EXAMEN a treia foaie de calcul (sheet) si mutafi-o dupa prima foaie
de calcul din registru. ‘

d. Tn foaia de calcul (sheet) Document de lucru introduceti o formuld in celula C14
pentru a afisa automat mesajul DA dacé media aritmetica a grupului de celule
C2:C4 este mai mare decét valoarea celulei C7 sau mesajul NU, alifel.

e. Realizati setérile necesare pentru a stabili un fundai {background) de culcare
-verde foii de calcul (sheet) Orage.

Subiectul 20
Deschideti fisierul comp_x_1-25. ‘
a. Scrieti pe foaid de examen tipul datelor stocate n prima coloana din foaia de
calcul (sheet) Document de lucru..
b. In registrul de lucru curent redenumiti a treia foaie de calcul (sheet) in Concurs.
¢c. in foaia de calcul (sheet) Produse introduceti o formula in celula B10 pentru a
- afisa automat mesajul DA dacéd media aritmetica a grupuiui de celule B2:B4
este mai mare decét valoarea celulei G2 sau mesajui NU, aitfel.
" d. in foaia de calcul (sheet) Document de lucru realizati setérile necesare pentru
a stabili un fundal (background) de culoare verde grupului de celule A1:D1.
e. Realizati setdrile necesare pentru a afiga in mod permanent toate comentariile
din foaia de calcul (sheet) Europa. :

Subiectul 21 _
| Deschideii fisierul comp_x_1-25.
1 a. Scrieti pe foaia de examen denumirea fontului utilizat in celula A4 a foii de
- “calcul (sheet) Document de lucru.
b. in foaia de calcul (sheet) Produse sortati toate datele din tabel dupa criteriul
* ordondrii descrescétoare n coloana B. S
c. In foaia de calcul {sheet) Document de lucru introduceti o formulé in celula B8
pentru a afisa automat mesajul DA dacé valoarea celulei G2 este mai mare
decat valoarea ceiulei C3 sau mesajul NU, altfel.
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d. Formatati grupul de celule A2:A7 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru
astfel incét textul continut in acestea s fie scris cu stil cursiv (jtalic) si subliniat.
e. In celula G3 din foaia de calcul (sheet) Document de lucru introduceti un co-
' mentariu cu textul De citit,

Subiectul 22 :
Deschideti figierul comp_x_1-25. . _ o
a. Scnetl pe foaia de examen formula continut3 in celula C12 a foii de calcul (sheet)
Foaie1 (Sheett).
b. In foaia de calcul (sheet) Europa introduceti o formula in celula Cs14 pentru a
- calcula automat cea mai mica valoare din grupul de celule C2:D11.
c. Sortati crescator numai valorile din coloana B a tabelulum aflat n foaia de calcul
‘ (sheet } Europa.
- d. Utilizand optlunea de fJItrare automata (AutoFIIter) flltratl datele din grupul de
celule A1:F1, in foaia de calcul (sheet) Europa.
e. In foaia de calcul (sheet) Document de Iucru stabiliti Iatlmea coloanei C la'g cm.

Subiectul 23
Deschideti figierul comp_x_1-25. . - :
| a Scnetl pe foaia de examen informatia continuta fn celula A2 din foaia de calcul
(sheet ) Document de lucru.
-b. In foaia-de calcul (sheet) Produse introduceti o formulé in celula B10 pentru a
calcula automat cea mai mare valoare din grupul de celule B2:C8.
c. Sortati crescétor numai valorile nurmerice din coloana B a tabelului aflat in foaia
. de calcul {sheet) Produse.
d. Completati automat seria de date din prima coloana a tabelului din foala de
calcul (sheet) Europa. _ , :
e. Eliminati comentariul care exista in celula F2 din foaia de calcul (sheet) Europa.

Subiectul 24
Deschideti fisierul comp_x_1-25,
a. SCI‘Ietl pe foaia de examen numérul de celule care contin numai text d[n grupul
de celule A3:B5 al foii de caloul (sheet) Document de lucru.

b. Completati automat seria de date din a doua coloand a tabelului d|n foaia de -

calcul (sheet) Document de lucru.

. Realizati setdrile necesare pentru a afiga in mod permanent toate comentarule
din foaia de calcul (sheet) Orase.

d. Tn foaia de calcul {sheet) Europa mtroducetl a formula in celula D13 pentru a
afiga automat mesajul DA daca valoarea: celulei D2 este mai mare decét va-
loarea celulei D3 sau mesajul NU, altfel.

e. Utilizand optiunea de filtrare automata (AutoFilter), filtrati datele din grupul de

celule A1:F1 din foaia de calcul (shéet) Europa.

Subiectul 25
Deschideti fisierul comp_x_1-25.
a. Scrletl pe foaia de examen numarul de celule dln grupul de celule B2:D5 al foii
de calcul (sheet) Document de lucru.
b. In foaia de calcul (sheet) Europa sortati datele din tabel dupa criteriul ordonarn
crescéatoare in ¢coloana B.
¢. Realizati formatarile necesare numai pentru grupul de celule C2:C7 dm foala de
caloul (sheet) Document de lucru astfel incét valorile s fie afigate faré zecimale.
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4. In foaia de calcul (sheet) Produse introduceti o formula in celula B10 pentru a
‘ calcula automat media aritmetica a valorilor din grupul de celule B2:B8.
" ¢. Eliminati comentariul care existd in celula F6 din foaia de calcul (sheet) Orage.

| subiectul 26

| Deschideti fisierul comp_x_26-50.

| a. Scrieti pe foaia de examen cum este organizat un registru de calcul Excel.

b. Tn foaia de calcul (shest) Prognoza aplicati un format grupului de celule C5:F16
astfel incat valorile s3 fie afigate cu 2 zecimale.

¢. Infoaia de calcul (sheet) Prognoza, schimbati ltimea coloanei A la valoarea 30.

d. In foaia de calcul (sheet) Prognoza, introduceti o functie in celula D17 pentru
a calcula valoarea medie a grupului de celule D5:D16.

e. in foaia de calcul (sheet) Prognoza, creati un Grafic Standard cu Bare de tip

! Clustered (Standard Clustered Bar Chart) folosind grupul de celule B4:F16.

‘ Adaugati graficului titlul Precipitatii.

| Subiectul 27
Deschideti fisierul comp_x_26-50.

I a. Scrieti pe foaia de examen un exemplu de adresa a unei celule

b. in foaia de calcul (sheet) Venituri, introduceti o formuld in celula F9, cu referinta
absolutad la celula C4, folosind semnul de multlpllcare, pentru a Tnmulti celula
E9 cu celula C4.

¢. Infoaia de calcul (sheet) Venituri, centrati continutul celulelor C7:E7.

d. in foaia de calecul (sheet) Venituri aplicati o borduré dubld (Bottom Double Border) '
in partea de jos a grupului de celuie C8: E9. '

e. in foaia de calcul (sheet) Venituri, introduceti o functie in celula E14 care ro-
. tunjeste numarul: dln celula ES a0 zecnmale

Subiectul 28

| Deschideti figierul comp_x_. 26-50

a. Scrletl pe foaia de examen ce celule indica blocul G2:E2. .

1. b. Schlmbatl graficul sub forma de linie din foaia de calcui {(sheet) Membri intr-un
grafic sub forma de coloane

¢. Afigati Valori (Values) corespunzatoare datelor, pentru toate coloanele din grafic.

d. Setati optiunile de imprimare pentru foaia de calcul (sheet) Nume asifel incat
la imprimare s& apara liniile foii de calcul §1 numerotarea randurilor $i coloa-
nefor.

e. in foaia de calcul (sheet) Ciocolata, formatati continutul grupuiui de celule
C3:C24 astfel inct 53 prezinte separator pentru mii si 2 zecimale.

Subiectul 29
Deschideti figierul comp_x_: 26-50.
a. Scrletl pe foaia de examen cu ce semn incep toate formulele Excel
b. Reallzatl setarile necesare in foaia de calcul (sheet} Nume Tncét titlurile din
randul 2 53 aparé la imprimare in mod automat la inceputul fiecarei pagini.
c. In foaia de calcul (sheet) Membri sortati crescator grupul de celule A3:G6 dupa
categorie.
d. Infoaia de calcul (sheet) Venituri, aplicati o setare randului 1 astfel 1ncat sé fie
permanent vizibil la derularea pe ecran a foii de calcul.
e. In foaia de calcul (sheet) Buget imbinatj (merge) celulele A1: H1 si centratl titlul
Bugetul achizitiilor magazinul de muzicd Avagonin celula A1,
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Subiectul 30
Deschideti figierul comp_x_26-50. .

a. Scrieti pe foaia de examen pasii ce trebuiesc parcurgi pentru a insera o coloana
noud ntr-o foaie de calcul.

b. Aplicaii setrile necesare in foaia de calcul {sheet) Nume (fard a modifica di-
mensiunile fontului sau ale marginilor), astfel incat continutul foii de calcul s&
poata fi tiparit pe 2 pagini

c. In foaia de calcul (sheet) Ciocolata aplicati un chenar punctat grupului de ce-
lule A2:D2. '

d. n foaia de caleul (sheet) Document de lucru, imbinati i centrati celulele A4:A10.
Introduceti tn celula A4 textul Tipuri de ciocolata. Aplicati textului proprietatea
de incadrare n celuid (Wrap Text).

e. Modificati orientarea textului din celula A4 la 90 de grade.

Subiectul 31
Deschideti figierul comp_x_26-50.
a. Scrieti pe foaia de examen — numele functiei ce calculeaza media aritmetica a
valorilor dintr-un bloc de celule
b. Tn foaia de calcul (sheet) Buget modificati inaltimea randului 5 astfel incat datele
continute sa fie complet vizibile. '
¢. in foaia de calcul (sheet) Buget introduceti o formulé Tn celula H4 (folosind ope-
ratorul matematic +) pentru a calcula suma dintre celulele F4 si G4. Copiati
formula din celula H4 in celulele HS: H8
d. Inserati in sectiunea din stanga a antetului (header) foii de calcul (sheet) Buget
un cadmp care sa indice denumirea registrului de calcui _
e. In foaia de calcul {sheet) Venituri, copiati doar formatarea celulei B4 si apli-
cati-o celulei E14.

Subiectul 32

Deschideti figsierul comp_x_26-50.

a. Scrieti pe foaia de examen ce efect are introducerea formulei = sum(A1:A3)
n Excel. :
b. in foaia de calcul (sheet) Personal inserafi in sectiunea din dreapta a subso-

_ lului (footer), un text generat automat care s cuprinda data curenta.

- ¢. In foaia de calcul personal inseraii o functie n celula G40 pentru a calcula nu-
maérul total de salariati ai companiei.

d. in foaia de calcul (sheet) Filtrare realizati o filtrare a grupului de celule A1:C101
astfel incat, s3 fie vizibile doar vanzérile mai mari de 40 (€000) pentru zona de
Nord a Europei.

e. Mutati foaia de calcul (sheet) Venituri in stanga foil de calcul Prognoza.

Subiectul 33 : ‘
Deschideti figierul comp_x_26-50. -

a. Scrieti pe foaia de examen ce efect are introducerea functiei =IF(B12>1000;
" 75%; 50%).

b. in foaia de calcu! (sheet) Carti, utilizati o functie care s& afigeze in celuia G6
textul ,Vanzari peste limita stabilita” in cazul in care numaru! de exemplare
vandute pentru un volum depaseste 200, Tn caz contrar fiind afisat mesajul
L Atentie!”. Copiati formula introdusa n celula G6 in celulele G7:G17.

¢. Schimbati vizualizarea foii de calcul {sheet) Prognoza la 90%.
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d. In foaia de calcul (sheet) Ciocolata modificati dimensiunea paginii in Letter.
e. infoaia de caicul (sheet) Prognoza completati celulele H:I50 cu seria primelor
50 de numere divizibile cu 3.

| Subiectul 34
: Deschldet: fisierul comp_x_26-50.

. a Scrieli-pe foaia de examen stilul fontului utilizat n celula A1 a faii de calcul
gsheet) Prognoza.

| b. In-foaia de calcul {sheet} Venituri, introduceti o functie in celula C4 care sa

numere celulele ce contin numere din grupul de celule C9:E12.
¢. Inserati o noua foaie de calcul (sheet). Denumiti-o Probe analizate. Deplasati
foaia de calcul Probe analizate astfe! incét sa se g&seascd inaintea foii Costuri.
d. Tn foaia de calcul (sheet) Ciocolata introduceti in celula G1 data de 21-aug-04.
Formatati data din celula G1 astfel incat s& fie afigata sub forma 21-aug.
- @. Salvati reg;strul de calcul comp x_26 50 ca figier de tip template cu numele
de subiecte.xltx. ,

| subiectul 35
| Deschideti figierul comp_x_26-50.

Scrietl pe foaia de examen titlul graficului din foaia de caleul (sheet) Membri.
Copiati foaia de calcul (sheet) Probe analizare tntr-un registru de calcul nou.

In foaia de calcul (sheet) Membri aplicati graficului un fundal de tip gradient.
Redimensmnatl graficul din foaia de calcul (sheet) Membri astfel incat Iatimea
lui s& nu depageasca coloana E.

e. in foaia de calcul (sheet) Prognoza, schnmbatl orientarea paginii iIn Vedere
{Landscape).

o .0“9’

/| Subjectul 36
.| Deschideti fisierut comp_x_26-50.

a. Scrieti pe foaia de examen continutul din celuta D3 din foaia de calcul (sheet)
Document de lucru.
b. Inserati sub tabelul din foaia de calcul (sheet} Document de lucru imaginea din
- figierul comp_t din directorul (folderul) examen. Aplicati imaginii o bordurd de
- ‘grosime 6 §i culoare verde.
¢. Introduceti in celula C18 din foaia de calcul (sheet) Prognoza o formuld pentru
a calcula suma valorilor mai mari ca 123 din grupul C5:C16.
d. Tn foaia de calcu! (sheet) Document de lucru introducefi o coloanéa noué ina-
intea coloanei A si completati celulele dln grupul A4:A10 cu sena 1,2,..,9. In
- celula A3 introduceti textul Nr. crt.
2. -Ascundeti ¢oloana D din foaia de calcul (sheet) Document de Iucru

Subiectui 37.
Deschideti figierul comp X_: 26-50

a., Scnetl pe foaia de examen daca.celula E2 din foaia de calcul (sheet) Costuri
contlne sau nu o formuld.

b. in foaia de calcul (sheet) Document de lucru mtroducetl in celula C12 o for-
mul3 peniru a calcula automat produsul dintre cea mai mare valoare si cea mai
mica valoare din grupul de celule C4:C10. Formatatt numai celula C12 astfel

~ Incét textul sa fie Tnclinat in sensul acelor de ceasornic.

c. Sortati crescator numai valorile numerice d:n coloana D a-tabelului aﬂat n
foaia de calcul {sheet) Ciocolata. ‘ :
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d. In foaia de calcul (sheet) Carti realizati setérile necesare pentru a stabili un
chenar verde grupuiui de celule E6: E17.
e. Adaugati pentru eticheta foii de calcul (sheet-ul) Carti culoarea verde

Subiectul 38
Deschideti fisierul comp_x_26-50. '

a. Scneh pe foaia de examen continutul comentariului din celuia BB a foii de calcul
(sheet) Carti.

b. In foaia-de calcul (sheet) Document de lucru introduceti 0 formulé n ceIuIa
C12 pentru a calcula automat cate celule: contin valori mai mari decat 4 in

.~ grupul de celule C4:D10.

c.: Formatati grupul de celule E6:E17 din foala de calcul (sheet) Cartl astfel mcﬁt

-~ valorile acestora s aiba separator pentru mif. .

d. Realizati o diagrama de tip Pie 3D (Radiala 3D) pe baza datelor din grupul de
celule B6:C1 7, din foaia de calcul (sheet) Carti, pe care o veti insera in docu-
ment intre coloanele A si D, sub datele din tabel.

e. Addugati in zona din centru a antetului ora curentd pentru foata de ‘caleut
(sheet-ul) cu eticheta Carti.

Subiectul 39 ‘ g
Deschidei fisierul comp_x_26-50. ’
a. Scr[etl pe foaia de examen ce latime are celula A1 din foaia de calcut (sheet)
: Document de lucru.
b. In celula E4 din foaia de calcul (sheet) Prognoza inserati un comentanu cu
- textul Otopem
c. Introduceti in celula B10 dm foaia de calcul (sheet) Detalii formula
(BS*BS*B?)/Z si apoi copiati-o din celula B10 in celula C10, cu: adresare
relativa In aceeasi foaie de calcul.
d. in foaia de calcul (sheet) Prognoza colorati cu galben celulele B5, B7, B9 $I
" B12 si cur verde celulele BS, B8, B10 si B13. Reallzatl 0 flltrare a Iumlor dupa
“Culoare.
e. Lln foaia de caicul (sheet) Venituri adédugati valorilor din grupul de celule
©€9:D12 simbolul lei {simbol monetar). .

| Subiectul 40
Deschideti figierul comp_x 26-50
a. Scnetl pe foaia de examen numarul de celule din grupul de celule BS E? al foii
- de caicul (sheet) Costuri-care contin valori numerice.
b. Tn foaia de calcul (sheet) Docurient de lucru inserati in sectiunea dm dreapta
a antetului. (header) data curenta i in sectiunea din stanga o.imagine din ga-
" leria de imagini.
c. Sortati crescator numai valorile din coloana Aa tabeluluu aflat in foaia de calcul
(sheet) Detalii.
d. Introduceti in celula C18 din foaia de calcul {sheet) Costurl 0 formula pentru a.
calcula cate celule din grupul C3:C11 contin date: '
| " e. Evidentiati cu rogu, Tn mod automat, valorlle din coloana Vanzaﬂ cuprlnse Mhire
' 10 si 30 dln foala de calcul (sheet) Flltrare

: Sublectul 41
Deschideti figierul comp X_ 26 50 - .
a. Scrletl pe foaia de examen numarul de foi de calcul (sheet) a!e reglstrulm




Ly ‘Modele de subiecte rezolvate pentru proba de competente digitale 89

‘-e.

Formatati grupul de celule B4:D10 din foaia de calcul (sheet) Document de
lucru astfel incat continutul acestora s fie scris cu font Tahoma. ‘
Ascundeti la vizualizare randurile 6,7 si 8 din foaia de calcul (sheet) Membri.
In foaia de calcul (sheet) Document de lucru introduceti o formula in celula
Ai1, care s calculeze automat triplul sumei valorilor numerice din grupul de {
celule C4:C10. Copiati apoi formula, cu referinte relative, din celula A1l pana |
in celula E11. :

b.

C.

Adaugati reglstrulw 0 noud foale de calcul (sheet) cu ettc:heta Baza de date.

| sublectul 42 -
il Desch:detl figierul comp_x_26_50.
‘a.

Scrieti pe foaia de examen continutul celule: 023 din foaia de caicul {sheet)
Carti.

in foaia de calcul (sheet) Flltrare lntroducetl o formuld in celula 0102 pentru a
calcula automat cea mai mare valoare din grupu[ de celule C2:C101.

In foala de calcul (sheet) Document de’ lucru sortati crescator numai valorile
numence din coloana C a tabelului. .

in foaia de calcul (sheet) Buget mtroducei;l o formul3 in celula I4 pentru a cal-
cula ‘automat diferenta dintre ced 'mai mare valoare din griipul de celiile B4:B8
$i media aritmetica a celulelor din grupul de celule F2:F8. Copla';l formuia obti- |
nutd, cu referinte relative, pané in celula i8.

Formatati celula A3 din foaia de calcul (sheet) Personal astfel mcat sa fie de
tip data calendar:stlca (Date) si completatl apm ce]ula cu data corespunzétoare

“zile de astazi.

a

'b.

: Subiectul 43
- Deschideti figierul comp_x_26_ 50

Scrieti pe foaia de examen tipul datelor stocate |n prima coloana dln foaia de
" ealoul (sheet) Filtrare.-

Tn foala de calcul (sheet) Document de luctu inserafi in sectlunea dindreapta
a subsolului (footer), un text generat automat care sa cupnnda numele foii de

“caleul.

Formatati numai textul din celula C4 din foaia de calcul (sheet)’ Prognoza astfel .
incat acesta s aiba o orientare verticald si sa fie de culoare rosu.
In foaia de calcul (sheet) Ciocolata introduceti o formula in celula 025 care sa‘

.calculeze automat maximul valdrilor din coloana C.

Modificati ordinea foilor de calcul (sheet) Tn cadrul registruiui, astfel mcat acestea

~sda apara, de'lastanga.la dreapta, in ordinea urmétoare: Document de fucru,

Buget, Carti, Filtrare; Personal Membrl Nume Costurl Clocolata Detalu

" Prognoza, Venituri. ' B

b.

c/

Subiectul 44 .
'Deschideti fisierul comp_; X 26 50
a.

SCI’IetI pe foaia de examen numeie fontulw utlllzat |n celula AS a fou de calcul

gsheet) Nume. ' '
In foaia de calcul (sheet) Venitieri redlmensmnatl coloana E astfel mcat sa fie |
vizibil tot textul din aceasta coloana. »
Modificati ‘diagrama Total membri din foaia de’ calcul (sheet) Membrl astfel |
incét s4 fie afisate etichetele de date, pozitia deasupra punctelor de date:
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d. In foaia de calcul (sheet) Costuri introduceti in celula F3 o formula care sa
calculeze automat valoarea urméatoarei expresii: (B3+D3)/2.
Formatati apoi celula F3 astfel incéat valoarea obtinutd s3 fie afigata cu trei ze-
cimale.

e. Realizali setérile necesare pentru-a.stabili un fundal (background) de culoare
albastru foll de caleul (sheet) Prognoza.

Subiectul 45
Deschideti fisierut comp_x_26_50. ' '
a. Scrieti pe foaia de examen formula continuté in celula E6 a foii de calcul (sheet)
Costuri.

b. In foaia de calcul (sheet) Nume introduceti o formula i celula G17 pentru'_a'

calcula automat céte celule contin valori in grupu! de celule C5:C16.

c. Formatati grupul de celule C5:F16 din foaia de calcul (sheet) Prognoza, astfel |

" Incét s3 aiba toate chenarele de culoare galben si fundal gri.

d. Introduceti in celula D25 din foaia de calcul (sheet) Ciocolata o formula pentru |

a calcula cea mai mica valoare din grupul D3:D24.
e. Realizati setdrile necesare pentru a afiga in mod permanent toate comentariile
din foaia de calcul (sheet) Carti.

Subiectul 46
Deschideti fisierul comp_x_26-50.

a. Scrieti pe foaia de examen tipul de date utilizat in celula H1 a foii de calcul (sheef)
Ciocolata.

b. Tn foaia de calcul (sheet) Ciocolata sortati toate datele din tabel dup criteriul
ordondrii descrescatoare in coloana D.

c. In foaia de calcul (sheet) Ciocolata introduceti o formula in celula D1 pentru a
afisa automat mesajul DA dacé valoarea celulei D3 este mai mare decét va-
loarea celulei D4 sau mesajul NU, altfel. :

d. Formatati grupul de celule C4:F4 din foaia de calcul (sheet) Prognoza astfe!
Tneét textul continut In acestea sa fie scris cu stil cursiv (italic} iar fundalul sa
fie de culoare verde.

e. In celula C4 din foaia de calcul {(sheet) Prognoza introduceti un comentarlu cu
textul fn milimetri.

Subiectul 47
Deschidet; fisierul comp_x_26-50. '
a. Scriefi pe foaia de examen formula continutd Tn celula D12 a foii de calcul
(sheet) Venituri.
b. In foaia de calcul {sheet) Prognoza mtroducetl o formulé in celula C18 pentru
a calcula autornat media aritmeticd din grupul de celule G15:F16.
¢. Sortafi crescétor numai valorile din coloana B a tabelului aflat in foaia de calcul
(sheet) Prognoza.

d. Utilizand optlunea de filtrare automata (AutoFilter), filirati datele dm grupul de

celule A2:D2, in foala de calcul (sheet) Nume.
e. In foaia de calcul {(sheet) Buget stabiliti 1atimea coloanei B la 1 cm.

Subiectul 48
Deschideti figsierut comp_x 26 50
a. SCI'Ie';I pe foaia de examen ldtimea coloanei C dm foa|a de calcul {sheet) Ve-
nituri.




Modele de subiecte rezolvate pentru proba de competente digitale .91

b. Introduceti in celuia B10 din foaia de calcul (sheet) Detalii o formula pentru a
calcula suma valorilor mai mari ca 200 din grupul B3:B8.

c. Soriati crescator numai valorile din coloana A a tabelului aflat in foaia de calcul
{sheet) Costuri.

d. Formatati grupu! de celule A5:E5 din foaia de calcul (sheet) Carti astfel incat
textul continut in acestea sa fie scris cu stil ingrosat (bold) iar fundalul sa fie
de culoare galbena.

e. Eliminati comentariul care exista in celula B12 din foaia de calcul (sheet) Carti.

Subiectul 49
Deschideti fisierut comp_x_26- 50. ‘

a. Scrletl pe foaia de examen numaérul de celule care contin numai text din grupul
de celule C9:D12 al foii de calcul (sheet) Venituri.

b. Completati automat seria de date din celulele A25:A30 a tabelului din foaia de
calcul (sheet) Ciocolata.

¢. Realizati setdrile necesare pentru a afiga tn mod permanent toate comentamle
din foaia de calcul {sheet) Carti.

d. Tn foaia de caloul {(sheet) Venituri introduceti o formula in celula D13 pentru a
afiga automat mesajul DA dac3 valoarea celulel D12 este mai mare decat va-
loarea celulei C12 sau mesajul NU, altfel.

e. Utilizand optiunea de filtrare automata (AutoFilter), filtrafi datele din grupul de
celule C7:E7 din foaia de calcul (sheet) Venituri.

Subiectul 50
Deschideti fisierul comp_x_26-50. '

a. Scnetl pe foaia de examen numéarul de celule din grupul de celule AJ: G6 al foii
de calcul (sheet) Membri.

b. Tn foaia de calcul (sheet) Document de lucru sortatl datele din tabel, dupa cri-
teriul ordonarii crescatoare in coloana B. ‘

c. Realizati formatérile necesare numai pentru grupul de celule C4:C10 din foaia
de calcul {sheet) Document de lucru astfel Tncét valotile sa fie ahg;ate fara
Zecimale.

d. Introduceti in celula C12 din foaia de calcul {sheet) Document de lucru o
formuld pentru a calcula suma valorilor mai mari ca 4 din grupul C4:C10.

.

'Eliminati comentariile care existd in foaia de calcul (sheet) Carti.
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7. Figa B — Subiectul IV.4

Domenii de competenté acoperite: Informatie si comunicare

Subiectul 1
Deschideti fisierul comp_h_1-25.
a. Precizati, pe foaia de examen, dacé pagina web are sau nu titlu.
b. Adaugatl imediat dupa tabel, |magmea |ma93 png dln folderul curent in care
se afld pagina web.
c. Stergeti din tabelul existent ultima linie.

Subiectul 2
Deschideti figsierul comp_h_1-25.

a.. Premzatl pe foaia de examen, tag-ul care inchide titlul.

b. Adaugau la sfarsitul paginii web, imaginea imag3.png din folderul curent in care
se aflé pagina web, cu urmétoarele proprietati: féra bordurd, Indltime 100 i 13-
time 120.

¢. Aliniati Ia dreapta tabelul existent in pagma web.

Subiectul 3

Deschideti figierul comp_h_1-25. : :
‘a. Premzatl pe foaia de examen, al treilea cuvant din titlul paglnn web. -
b. Stergeti prima imagine din pagina web.
c. Centrafi textul din prima linie a tabelului emstent in paglna web.

Subiectul 4
Deschideti figierul comp_h_1-25..
a. PreC|zat1 pe foaia de examen, ultimul tag al paginii web.
b. Modlflcatl prima imagine din pagina web, astfel incat s& aiba urmatoarele pro-
prietati: maltlme 300 si latime 350.
c. In ultimut paragraf creati un nou paragraf inainte de propozma Prmtre instru-
meniele de comunicare asincrona...

Subiectul 5
Deschideti fisierul comp_h_1-25.
a. Precizafi, pe foaia de examen, tag-ul care inchide corpul paginii web.
b. nlocuiti prima imagine din pagina web cu cea din figieru! imag3.png.
c. Introduceti pe primul cuvant al paginii web o legatura (link) care sa permita afi-
sarea figierului programa.pdf.

Subiectul 6
Deschideti figieru! comp_h_1-25.
a. Precizati, pe foaia de examen, tag-ul folosit in pagina web pentru a deschide
un nou paragraf.
b. Adéugati primei imagini din pagina web o bordura de 1 punct.
c. Pentru primul paragraf al paginii web modificati culoarea textului in verde.
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1 subiectul 7
Deschideti figsierul comp_h_1-25. '

a. Precizati, pe foaia de examen; pnmul tag folosn in paglna web.
b Aliniati !a dreapta imaginea din pagina web.

§terget| din tabelul existent ultimele doua linii.

Sublectul 8
Deschideti figierul comp h_1-25. ' '
a. Precizat, pe foaia de examen, al doilea tag folosit in paglna web
. b. Mutati prima |magme din paglna web la sfargitul paginii.
PoC Introducetl pe ultima imagine a paglnu web o [egatura (hnk) care s& permlta afl-
g,area f|§|eruIU| praograma.pdf.

' SUblectul 9 :
| ' Deschideti fisierul comp_h_1-25.
a. Precizaii, pe foaia de examen, al treilea tag folosit in pagma web
_b. Mutati a doua imagine din pagina web la mceputul paginii, inainte: de prima ima-
gine existents.
. Introduceti pe prima imaging a paginii web o- Iegatura (Imk) care si permtta afi-
sarea fl§lerU|U| programa.pdf.

| Subiectul 10 -

. Deschideti fisierul comp_| h _1-25.

§ a. Preclzatl pe foaia de examen, tag-ul care inchide antetul paginii web
i b. Stergeti toate imaginile din pagina web.

- ¢. Pentru primul paragraf formatati textul -asfel mcat stllul caracterelor sd fle cursiv

L (italic).

Sublectul 11

Deschldetl fisierul comp_h_1-25. R

- . a. Precizati, pe foaia de examen, tag-ul care deschide antetul paglnn web

jE b. Aplicati o listéd cu marcatori de tip © (circle) pentru tipurile de calculatoare pre-
| = zentate In paragraful care Incepe cu ;,Computerul este un sistem complex
format din dispozitive...” (computere malnframe mmicomputere supercom-
{_  putere; microcomputere}.-

. ¢. Formatati ultimul paragraf astfel mcat acesta sa fle aliniat la dreapta

- Subiectul 12

' Deschideti fisierut comp_h_1-25. B ‘ : '

A Precxzatl pe foaia de examen, tag- -ul care mchnde corpul’ pagmu web

b. Apllca’;l o listd cu marcaton de tlp M (square) pentru ultimele doua paragrafe din
pagina web.

c. Stergeti paragraful sﬁuat mamtea tabelulm d|n pagma web

Subiectul 13 )

Deschldetl fisierul comp_h_1-25.

A Precuzat pe foaia de examen, tag-ul care deschide corpul paglnn web.

- b. La sfarsitul paginii web creati o listi ordonata care s& contind, n aceasta ordine,

' termenii microunde, unde radio, raze mfrarosn folosmd tlpul de numerotare |
cu litere mici {type=a).

¢. Formatati textul din paglna web astfel Incat s fie scris cu fontul Times New
Roman. R A . .
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Subiectul 14
Deschideti figierul comp_h_1-25.

a. Precizati, pe foaia de examen, numarul de paragrafe aflate in pagma web.

b. La sfarsitul paginii web creati o lista ordonata care s contind, in aceasta or-
dine, termenii YMess, MSN, Skype, WhatsApp, FaceTime folosmd tipul de
numerotare cu cifre (type=1).

. Introduceti dup# primul paragraf o legatura (link) cétre pagina pagf himi, exis-
tenta n directorul {folder) resurse.

Subiectul 15
Deschideti figierul comp_h_1-25.
a. Precizati, pe foaia de examen, primele doud cuvinte din titlul pagmu web.
b. Modlflcatl al doilea element din prima lista, din memoriiin memoria HOM si RAM.

¢. Adaugati la sfarsitul paginii o legatura (link) spre Www, google com.

Subiectul 16 .
Deschideti fisierui comp_h 1-25
a. Premza’gl pe foaia de examen, tag-ul folosit pentru a crea linia onzontala aflata
imediat dupa prima imagine.
b. Apllcatl o listd cu marcatori de tip = (disc) pentru ultlmele doua paragrafe din
paginaweb.
¢. Formatati ultimul paragraf astfel incat acesta sé fie almiat la centru.

Subiectul 17

Deschideti figierul comp_h_1-25.
a: Precuzat! pe foaia de examen, tag- -ul folosit pentru intreruperea de Imle
b. $terget| al doilea element din prima listd din pagina web.
c. Adaugati la sfarsitul paginii o legatura (link) spre www.edu.ro.

Subiectul 18
Deschideti fisierul comp_h_1-25. ‘
a. Premzat pe foaia de examen, tag-ul folosit pentru afigarea cu stil mgrosat a
unui {ext din pagina web.
b. Adaugati un element la lista a doua dm pagina web Elementul va cuprmde
cuvantul ,,Jocun
c. Stergeti prima intrerupere de rand din pag_a web.

Subiectul 19
Deschideti figierul comp_h_1-25. '

a. Precizati, pe foaia de examen, atributul folosit pentru afigarea cu stil mcllnat
(CU[’SIV/ItalIC) a textelor dintr-o pagina web.

b. La sfargitul paginii web creafi o listd ordonata care s& conting, in aceasta or-
dine, termenii editoare de text, foi de calcul, prezentan folosind tipul de nu-
merotare cu cifre romane (type=I).

c. $tergett Imkul existent intre primele doua imagini in paglna web

Subiectul 20
Deschidefi figierul comp_h_1-25. .
a. Precizati, pe foaia de examen, numele fontului folosnt in pagina web.
b. Inserati la starsitul paginii web un tabel cu doua randuri gi douéd coloane si
compietatl toate celulele cu numarul 88.
¢. Modificati primul link existent Tn pagina web astfel incét acesta s faca legatura
spre www.edu.ro.
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Subiectul 21
Deschideti fisierul comp_h_1-25,
a. Precizali, pe foaia de examen, tag-ul folosit pentru stablilrea tipului de litera cu
care s-a scris textul in pagina web.
b. Formatati numai ultimul paragraf astfel incéat textul s2 fie scris cu stil aldin (bold).
¢. Adaugati la sfarsitul paginii un tabel cu structura si continutul de mai jos:

1 A |
2 B I
3 C i

Subiectul 22
Deschideti fisierul comp_h_1-25.
a. Precuzatl pe foaia de examen, atributele tag- u!m FONT din pagina web.
b. 1ntroducet| dupa al doilea paragraf o legatura (link) caire imaginea imag3. png
din directorul {folder) resurse.
c. Adaugali la sfargitul tabelului existent in pagina web un rand nou si completati
numai in prima celula cuvantul EXAMEN.

"Subiectul 23
Deschideti fisierul comp_h_1-25.
. a. Precizafi, pe foaia de examen, tag-ul folosit pentru introducerea unei imagini in
pagina wsb. .
b. Eliminaii ultimul link existent in pagina web.
c. Adauga’ﬂ la dreapta tabelului existent in pagina web o coloana noua gi com-
pletati numai in ultima celuléd cuvantul SOFTWARE.

Subiectul 24
Deschideti fisierul comp_h_1-25.
a. Precizati, pe foaia de examen, atributul tag-ului IMG folosit pentru a accesa figi-
erul imagine.
b. La inceputul paginii web creati o listd ordonata care s conting, Tn aceasta or-
dine, termenii YMess, MSN, Skype, WhatsApp, FaceTime folosind tipul de
numerotare cu litere mari {type=A).

c. Adédugati o legdtura (link) pe primul cuvant din tabel spre pagina pag1.htmi.

 Subiectul 25
Deschideti figierul comp_h_1-25.
a. Precizati, pe foaia de examen, dimensiunea fontului folosit in pagina web.
b. Introduceti pe prima imagine din pagina web o legéatura (link) céire pagina
pagi.htmi, din directorul {folder) resurse.
¢. Stergeti din tabelul existent prima linie.

' Subiectul 26
Deschideti figierul comp_h26.
a. Completatl lista existenta cu textul Access.
b. Inlocum marcatoril listei cu numerele 1,2,..
© ¢. Addugati sub lista imaginea MS-Word. png cu urmétoarele proprietati: fira bor-
durd, inaltime 200 si 18time 200.
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T
Subiectul 27

Deschideti fisierul comp_h27.
a. Modificati textul elementelor din lista astfel Tncat acestea sa fie scrise cu text
bold (ingrogat).
b. Stergeti imaginea aflaté sub lista.
¢. Subliniati textul Excel din lista.

Subiectul 28
Deschideti fisierul comp_h28.
a. Mutati imaginea deasupra listei.
b. Sub listd adaugati textul ,Aplicatiile Word, Excel, Power Point si Access fac
parte din pachetul Office.” cu proprietatea text inclinat (ltalic).
¢. Inlocuiti imaginea din pagina cu imaginea MS-Excel.png.

Subiectul 29
Deschideti figierul comp_h29.
a. Adaugati dupa imagine urmatoarea lista neordonata:
s Chrom;
* Fire Fox;
* Safari;
» Internet Explorer.
b. Dupa ultimul element din lista inserata la punctul a. introduceti 4 randuri libere.
c. Intre numarul 4. si textul Access adaugati 3 spatii libere.

Subiectul 30
Deschideti fisierul comp_h30.
a. Sub Ilsta mtroducetl un_m__rqnd Ilber agon mseratl urmatorul text

i _j "'."Dré. T Bala
: 2.00 200
N _ . 015’ ' ades | 206
; i'18.03.2015 7 “la.ge . 209
|.Power: Point 22.03. 2915 eses 204

S PP AT - A SRSy TE RN

b. Adaugati pentru textul aflat in capul de tabel optmnea bold (ald:n)
¢. Multiplicati imaginea MS-Word.png astfel incat sa apara de 3 ori pe verticala.

Subiectul 31
Deschideti figierul comp_h31.
a. Adaugati imaginii o bordura de grosime 5.
b. Addugati paginii web un fundal de culoare galbena.
¢. Schimbati culoarea textului elementelor din listd din negru in rosu.

Subiectul 32

Deschideti figierul comp_h32.
a. Schimbati Tn rosu culoarea textului POEZIE.
b. $tergeti ultimul rand al tabelului.

c. Inlocuiti textul ,Luceafarul” cu textul ,Scrisoarea 11"
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gubiectut 33
Deschldetl f;g;erul comp_h33.
a. Schimbati in albastru culoarea de fundal a celulelor in care se afla textul Lacul
si Amalia.
il b. Eliminati liniile tabelului.
1 oC. Adaugatl proprietatea bold (aldin) textului Sarmanul DIOI"IIS

Subiectul 34

- Deschideti fisierul comp_h34.

a. Adaugati un nou rand la sfargitul tabelului gi completati celulele cu textul Reve-
dere respectiv Frumoasa lumii.

b. Aliniaii la dreapta (right) textele Cezara gi Geniul pustiu.

¢. Schimbati culoarea liniilor tabelelui in verde.

. | Subiectul 35
. | Deschideti figierul comp_h35.
a Stergeti randul 3 al tabelului.
. Aliniati tabelul la stdnga n cadul paginii.
c Mutatl textul Operele Iui Mihai Eminescu deasupra tabelulw

Subiectul 36
Deschideti figierul comp_h36. .
a. Adaugatl un rand la sfargitul tabelutui dupa modelul de mai jOS

Operele fni Mihai Eminesca
b. Uniti celulele 2 3 si 4 din coloana a 2-a dupa modelul de ma| jOSZ

Nr. Crt) POEZIE PROZA

Operele i Mihai Eminescu

¢. Centrati textul Lacul n cadrul celulei iricare se afld.
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Subiectul 37
Deschideti figierul comp_h37.
a. Adaugati o noud coloana tabelului dupd modelul de mai jos:

Operele Ini Mihai Emm' escu
b. Schimbati culoarea de funda! a iiniilor de tabel numerotate 1, 3 si 5 din yellow
in coral.
c. Adaugati paginii html tittul Eminescu.

Subiectul 38
Deschideti fisierul comp_h38.
a. Ahmatl textul din prima linie de tabel in partea de sus a celulelor dupa modelul
de mai jos:

b. Tnlocuiti textul Luceafarul cu imaginea luceafarul.jpg avand Tnaltimea si 1&timea
egale cu 100 pixeli.
c. Adaugati imaginii inserate mai sus o bordura de dimensiune 10.

Sublectul 39
Deschideti figierul comp_h39.
a. GCare este titlul paginii web?
b. Ad3ugati listei derulante cu poezii aflatd dupa tabel inca dous poezii: Somno-
roase pasarele si Calin, file din poveste.
c. In cadrul textului Dacd doriti s& afiati mai multe dafi clic aici realizati un link pe
cuvantul aici cétre adresa URL
htip/iro.wikisource.org/wiki/Autor:Mihai_Eminescu.

Subiectul 40
Deschideti figierul comp_h40.
a. Adaugati paginii un fundal albastru.
b. Eliminati din lista derulanta a tarilor Romania.
¢. Adidugati dupa cAmpul Varsta un nou cimp Sex.

Subiectul 41

Deschideti figierul comp_h41.
a. Adaugatl dupé formular o linie identica cu cea afisata sub textul Formular.
b. Stergeti din formular poetul T. Arghezi.
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¢. Schimbati culoarea formularului in olive.

‘1 Subiectui 42
Deschideti fisierul comp_h42, ‘ '
a. Realizati modificarile necesare astfel incat la tastarea textului Tn cadrul cam-
pului parola caracterele s fie ascunse:

b. Schimbalii culoarea liniei aflata sub tetul FORMULAR fn rosu.
c. Eliminati butonul STERGE din formular.

Subiectul 43

Deschideti fisierul comp_h43.
a. Adaugati deasupra listei textul ,Pachetul Office contine:” cu atributul bold.
b. Shimbaii marcatorii listei din disc in patrat.
c. Micsorati imaginea din cadrul paginii la 100 de pixeli.

Sublectul 44
Deschideti fisierul comp_h44.
a. Shimbati marcatorii listei din disc in cerc gol.
b. S$tergeti imaginea din pagina.
¢. Centrati lista in cadrul paginii web.

Subiectul 45

Deschideti fisierul comp_h45.
a. Adaugati imaginea fundal.jpg ca imagine de fundal a paginii.
b. Ad&ugati la Hobby-uri checkbox-ul Muzica.
¢. Adaugati listei derulante térile Spania si Portugalia.

Subiectul 46

Deschideti figierul comp_h46.
a. Dupa lista cu zilele séptaménii inserati 7 randuri libere.
b. Dupa modelul listei cu zilele sdptdménii creati o lista cu primele 5 luni ale anului.
¢. Addugati anotimpul iarna la lista de butoane radio existenta.

Subiectul 47

Deschideti fisierul comp_h47.
a. Mutati imaginea In partea dreapta a paginii.
b. Modificati distanta dintre literele textului MIHAI EMINESCU de la 5 mm la 10 mm.
¢. Modificati culoarea textului MIHAI EMINESCU din negru In galben.

Subiectul 48
Deschideti fisierul comp_h48.
a. Centrati textul din cadrul paginii.
b. Adaugati textului atributul italic.
¢. Ad3ugati cate o linie deasupra si sub textul ZILELE SAPTAMANIL.

Subiectul 49

- Deschideti fisierul comp_h49.

a. inlocuiti imaginea vineri.jpg cu imaginea vineri2.jpg.

b. Adaugati tuturor zilelor saptamanii din text atributul underline (subliniaf).
__¢. Adaugati imaginii duminica.jpg un chenar de dimensiune 5.

L
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Subiectul 50
Deschideti fisierui comp_h50.
a. Transformat1 jextlax=bTna*=b.
b. Transformati textul x = logab in x = logab.
c. Transformati textul a.2* = —4 b.2% = 4 ¢.2% = 5 Tntr-o listd ordonata ca n exem-

plul de mai jos:
4

X
X
X

oOoH
RN

o

4
5
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8. Fisa B — Subiectul IV.5

i Domenii de competents acoperite: Baze de date

| Subiectul 1
I Deschideti fisierul comp_at.
- a. Scrieti pe foaia de examen numarul de mterogén pe care le contine baza de date.

-b. $terget| ultima Tnregistrare a tabelei comp_t.
¢. Modificafi lnterogarea (query) comp_q, astfel incat aceasta s4 prela numai infor-
matiile din primul i ultimul camp al tabelei comp_t.

| Subiectul 2
| Deschidet figierul comp_a2.

a. Scnetl pe foaia de examen dacé baza de date contlne sau nu rapoarte
b. $terge';| ultimul camp al tabelei comp_t.
. ¢. Modificati interogarea (query) comp_q, astfel incat aceasta sa aﬂgeze doar an-

gajafii din localitatea Bucuresti.
Subiectul 3

-Deschidet] figierul comp_a3,

a. Scrieti pe foaia de examen numarul de tabele pe care le contme baza de date.
b. Redenumiti ultimul c&mp al tabelel comp_t cu numele simfonie.
¢. In tabela comp._ t modificati formatul campului Numér_auditil pentru a aréta o ze-
cimalé pentru toate mreglstrarlle

' Subiectul 4

Deschideti figierul comp_ad. :
a. Scrletl pe foaia de examen numarul de formulare pe care le contme baza de
date.
b. Stabilifi primul cAmp al tabelei comp_t drept cheie primara..
c. Reallzay un formular (form) cu-numele comp .f pe baza primelor dous campun

din tabela comp_t. Formatati formularul astfel incat sa alba aspect tabu!ar

| Subiectul 5

Deschidet figierul comp_a5.

- Scrletl pe foaia de exarhen numarul de campurl din tabela’ comp.t.

b. Sortatl Tnregistrarile din tabela comp_p dupé criteriul ordondrii crescétoarera
valorilor din cea de a doua coloana a tabelei comp_t. :
¢. Modificati interogarea (query) comp_q, astfel Tncét aceasta sd af|§eze doar la-

curile cu suprafafa mai mare de 2000kn?.

Subiectul 6
Deschideti fisierul comp_a6.
a. Scriefi pe foaia de examen numele tabelei din baza de date. -
b. Adzugati un nou camp, in tabela comp_t, denumit, Stare sanétate, care va avea
valoarea implicitd sandfos, pentru noile inregistrari introduse in tabela.
c. Stergeti criteriul din interogarea comp_q.
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Subiectul 7 ]
Deschideti fisierul comp_a7.

a. Scrieti pe foaia de examen numele interogérii din baza de date.

b. Adaugati o noua Tnregistrare in tabela comp_t.

¢. Modificati orientarea interogarii (query) comp_g, in Landscape (Tip vedere).

Subiectul 8
Deschideti figierul comp_a8.
a. Scrieti pe foaia de examen numele aplicatiei cu care a fost deschis acest fisier.
b. Schimbati dimensiunea ultimului cdmp al tabelei comp_tla 2.
¢. Modificati interogarea {query) comp_q, astfel incat aceasta si afiseze si infor-
matiile din ultimul cdmp al tabelei comp_t.

Subiectul 9
Deschideti fisierul comp_a9.

a. Scrieti pe foaia de examen numarul de Tnregistrari din tabela comp_t.

b. Creati un filtru simplu in tabela comp_p pentru afigarea inregistrarilor corespun-
zé&toare clientilor pentru care prenumele este George. Realizati un PrintScreen,
in care 3 fie vizibil rezultatul aplicarii filtrului, pe care; salvatl -l Tn format jpeg
cu numele George.

c. Creati un raport cu aspect Columnar pe baza prlmelor frei campuri din tabela
comp_t. Salvati raportul cu numele comp_r.

Subiectul 10 - ‘
Deschideti fisierul comp_a10.
a. Scrtetl pe foaia de examen numele prlmulw camp al formutarului din baza de
date.
b. Modificati tipul ultimei coloane a tabelei comp_t in med.rum date
c. Creati o interogare (query), pe baza tabelei comp_t care s3 afigeze toate infor-
maiille despre produsele vandute in perioada 07.04.2004 -15.06.2004.

Subiectul 11
Deschideti figierul comp:_ai1. ' Lo '
a. Scrlei,'l pe foaia de examen numele elementulur unei baze de date Access, uti-
‘ lizat pentru imprimarea informatiilor.din tabele sau interogéri.
b. Modificati 1atimea primei coloane a tabelei comp_t Ia 20.
c. Modificati interogarea (query) comp_g, astfel incat aceasta sé afigeze fluviile
care au lungimea mai mare de 5000km si debitul mai mare decat 20000mc.

Subiectul 12
Deschideti figierul comp_ a12 ' :
a. Scrletl pe foaia de examen numele elementuiui unei baza de date Access, ufi-
lizat pentru afisarea si actualizarea informatiilor.
b. Utilizand formularul (form) din baza de date, introduceti urm&toarea mregustrare
n tabela comp_t:

_Ernest Hemingway

c. Reahzatl o"mterogaré (query) care sa af|§eze cartile care au aparut n ultimii 5
ani.
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T4ubiectut 13
" || peschideti fisierul comp_a13.

a. Scrieti pe foaia de examen extensia figierului comp_a.
b. Eliminati din tabela comp_t un numar necesar de campuri astfel incat, in urma
acestei operatii, tabela s& contina doar primele doua campuri.
- -¢. Modificati titlul raportului din baza de date, in Raport Universitati.

| subiectul 14

Deschideti fisierul comp_aid4.
a. Scrieti pe foaia de examen tipul figierului comp_a.
b. Deschideti tabela comp_t. Utilizand o functie speciald, inlocuiti, unitatea de mé&-
! surd Kilogram cu Kg.
' ¢. Inserati in antetul formularului {form)} comp_f data curenta.

' Subiectul 15
- Deschideti fisierul comp_at5.
- a. Soriefi pe foaia de examen numele primului cAmp din tabela comp_ t
« b. Inserati in antetul formularului comp_f imaginea operator
" ¢. Creati o interogare (query) care s& utilizeze toate cdmpurile din tabela comp_t,
dar numai primul i ultimul s& fie vizibile. Salvati interogarea cu numele rezultat.

 Subiectul 16

- Deschideti figierul comp_a16.

- a. Scrieti pe foaia de examen valoarea din primu! cdmp al primei inregistrari a ta-
belei comp_t.

b. Realizati un raport care sa cuprmda doar cel de-al doilea si al freilea camp al
mterogarn comp_g. Salvaii raportul cu numele raport_m.

¢. Adaugati un nou cdmp in tabela comp_t numit an_fabricafie de tip numeric, di-
mensiune fnireg. Plasati noul cmp dupa cdmpul marca.

Subiectul 17
Deschideti fisierul comp_al7.
a. Scrieti pe foaia de examen numele cdmpului cheie din tabela comp_t
b. Creati un raport utilizind toate cAmpurile din tabela comp_t, grupand informa-
tiille in functie de campul Actor. Salvati raportul cu numele raport_filme..
C. Modlflcatl interogarea (query) comp_gq, astfel inct aceasta sa af|§eze mregls—
“trérile sortate affabetic dupa numele filmului.

Subiectul 18
Deschideti fisierul comp_a18.
a. Scnetl pe foaia de examen dlmensmnea celui de al doilea c&mp din tabela comp_t.
b. Adaugat: o noud Tnregistrare i tabela comp_t si completati primele trei campuri
ale acesteia cu valorile urmatoare

. Gh. Airinel " Bucuresti _M e

¢. Creafi un formular (form) care s& prezmte numai campurile de tip text din ta-
bela comp_t. Salvati formularul cu numele f nou.

Subiectul 19
Deschideti fisierul comp_a19.

a. Scrieti pe foaia de examen tipul ultimuiui camp din tabela comp _t.
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b. Realizati o interogare (query) care s afigeze candidatii care au fost examlnat—\
fn anul 2004. Salvati interogarea cu numele 2004, |
¢. Modificati titlul formularului (form) comp_f{ in Formulfar examinari.

Subiectul 20 _
Deschideti figierul comp a20. :
a. Scrieti pe foaia de examen numele obiectului.unei baze de date Access, utthzat-
pentru extragerea informatiilor din tabele.
b. Stergeti mterogarea (query) comp_g. '
c. Crea’;l 0 tabela noud, cu numele fabel_nou, cu urmatoarea structura:.
“Tipdate” | Marime camp sau format

_-Currency . .

Subliectul 21
Deschideti fisierul comp_a21. ‘
a. Scrieti pe foaia de examen dacé tabela comp t are sau nu un cadmp cheie.
b Modlf:catl orientarea raportului comp_r in Landscape (Tip vedere).
- Tn tabela comp_t stabiliti o reguld de validare pentru campul cheltuit, astiel incét
s& nu se accepte introducerea numerelor mai mari decét 500.

Sublectul 22
Deschideti figierul comp_a22,
a. Scrieti pe foaia de examen titlul formularului comp_£.
b. Modificati proprietatile campului Salariv astfel incat acesta sa prezinte' simbolul
' Euro (€).
¢. Formatati textul din titlul formularului (form) comp f astfel incat acesta sa fie
. scris cu font Algerian, culoare a!bastra

Subiectul 23
Deschideti fisierul comp_a23.
a. Scrieti pe foaia de examen cum se numegte campul care-identifica in mod unic
fiecare inregistrare dintr-un tabel al unei baze de date
b. Realizati o interogare (query) noud, cu numele comp_g, care sd aflgeze greu-
tatea copulor al caror prenume incepe cu litera C
¢. Modificati ndltimea tuiuror randurilor tabelei comp_t la 15.

Subiectul 24

Deschideti figierul comp_a24.
a. Scnetl pe foaia de examen numele primului cAmp din mterogarea comp_g.
b. Ascundetl ultimul camp al tabelei comp_t.

¢.  Addugati numerotare automata paginilor raportului.

Sublectul 25
Deschideti figsierul comp_a25.
a. Scrieti pe foaia de examen daca datele din al doilea camp al tabelei comp_t
" sunt sortate alfabetic.
b. Creati un raport simplu cu numele raport_t, pe baza tabelei comp_t. Formatat]
raportul astfel incat informatiile sa fie sortate ascendent dupé criteriul campulw
Tara de origine.

¢. Exportati tabela comp_t in format Excel acceptand setarile implicite.

"
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| Subiectul 26
A Deschideti figsieru! comp_a26.
| a. Scrieti pe foaia de examen definitia bazei de date.
b. Desch:deh tabela comp_t si modlflcatl populatia pentru tara ltalia la 58.
~ ¢._Exportati interogarea comp_g in format text acceptand setarﬂe |mpl|C|te

| subiectul 27

‘| Deschideti figierul comp_a27.

| a. Scrieti pe foaia de examen modul in care este organizata o baza de date.

b. Creatl un filtru prin sefectie in tabela comp_t pentru afigarea inregistrarilor co-
respunzatoare mamelor care au suferit de tensiune arteriald. Pentru fiecare pas
al rezolvérii realizati cate un PrintScreen pe care inserati-l intr-un document
Word nou (ce va contine toate PrintSceen-urile) ce va fi salvat cu numele Ten-
siune.

¢. Modificati interogarea comp_q astfel incat s afigeze numai mamele al caror
nume ncepe cu litera Jsau G.

| subiectul 28

| Deschideti figierul comp_a28.

| a. Scrieti pe foaia de examen care este scopul principal al legarii in-relatie a ta-
belelor intr-o baza de date.

|- b. Deschideti tabela comp_t §| creati o reguld de validare pentru atributul
Cod_ catedra astfel incat sa nu accepte introducerea valorilor mai mari de
256. In cazul nerespectarn regulii de validare, se va afiga mesajul: Introduceti
valori mai mici ca 256!

¢c. Creati un filtru de tipul Fm‘er By Form pentru tabela.comp_ £t modul urmator:

Pentru fiecare pas al rezolvaru reahza’u cate un PrlntScreen pe care inserati-|
intr-un document Word nou (ce va contlne toate PrintSceen-urile) ce va fi saivat
cu numele Cod_123. :

| Subieciul 29

Deschideti figierul comp_a29.
1 a Scnetl pe foaia de examen ce efect poate avea schlmbarea tipului de date
1 ‘tr-un cAmp dinir-o baza de date.
| b. UtilizAnd toate campunle din tabela’ comp_t, creati o interogare (query) noua
) care va aréta toti copii nascuti inainte de anul 2000 Salvatl mterogarea cu nu-
‘ mele Inainte de 2000.
il ¢. Deschideti tabela comp_t si stergeti numele moasei Stevens §1 mlocum | cu
Sieele.

:Subiectul 30
Deschldetl fisierul comp_a30. ‘

! Scnei;l pe foaia de examen continuarea enuntulw urmator: Setarea propnetat:lor
campului este in mod normal asociaié cu .
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b. Utilizand c&mpurile /D Mama atat din tabela Marme cat si din tabela Copi, creati |
o relatie de unu la multi inire fabele. _

c. Creati un raport folosind toate campurile din interogarea Date. (Acceptati se-
tarile implicite). Salvati raportul cu numele Baietf si Fete.

Subiectul 31
Deschideti fisierul comp_a31.

a. Scrieti pe foaia de examen care este tipul de date adecvat pentru un cadmp’
care contine valori zecimale? '

b. Creati 0 noua tabela cu 3 campurl sl proprletatlle lor, ca mai jos:

Salvati tabela cu numele Vizite.
¢. Deschideli tabela Veterinari. Selectati cAmpul Nr inreg vet si aplicati un index
care va asigura ca valorile duplicate s& nu fie premise.

Subieciul 32
Deschideti fisierul comp_a32.
a. Scrieli pe foaia de examen de ce este importantd mentinerea integritatii relatiilor
intre tabele.
b. Deschideli tabela Aufor. Mutaii atributul Adresa_mail astfel incét s& devina ul-
- timul atribut din tabela.
¢. Creati o interogare asupra tabelei Carte In care afigati doar cartlle ce au
cod_carte mai mare de 25. Salvali interogarea cu numele 25,

Subiectul 33
Deschideti fisierul comp_a33.
a. Scrieti pe foaia de examen ce se foloseste intr-o baza de date pentru a gasi s
sorta Inregistrarile mai rapid.
b. Creati un raport utilizand toate campurile din tabela Autor, grupénd datele in
funciie de cAmpul Nume. Salvati raportul cu denumirea Raport autor.
¢. Introduceti 'n antetul raportului imaginea carte.jpg.

Subiectul 34
Deschideti fisierul comp_a34.
a. Scriefi pe foaia de examen cine este responsabil pentru recuperarea datelor
dupa un accident al bazei de date?

b. Tn tabela comp_t cresteti 1atimea coloanei Noie astfel Tncat comentariile sa fie
-complet vizibile.

. In tabela comp_t addugati nota Dupa-amiazi pentru RezervarelD 83.

Subiectul 35
Deschideti fisierul comp_a35.
a. Scriefi pe foaia de examen cine executa ntretinerea datelor gi extragerea in-
formatnlor dintr-o baz3 de date?
b. Tn tabela Rezervéri utilizati o comandi de cdutare pentru a localiza |nreg|strarea
contindnd 20.02.2009 in campu] DelaData si stergeti data.
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o. Utllizand campurile MasinaiD, LocatielD, DelaData gi PanalLaData din tabela
Rezervari realizati o interogare care sa afigeze numai inregistrérile continénd
41in cAmpul LocatielD. Salvati interogarea cu numele Locatie 4.

.11 subiectul 36

I Deschideti figierul comp_a36. : :

- a. Scrieti pe foaia de examen cine planific gi construiegte baze de date profe-
sionale.

b. In raportul Raport masini mutati titlul din antet In partea dreapta a paginil.

c. Realizati o interogare nous, care sé afigeze doar inregistrérite contindnd Fiat
Punto sau Renault Laguna in cdmpul Masina.

I subiectul 37

|- Deschideti fisierul comp_a37. :

a. Scrieti pe foaia de examen numele obiectelor unei baze de date Access ¢e pot

_ sta la baza unui formular. )

| . b. Deschideti formutarul Profesor. Cu-ajutorul lui selectati inregistrarea 3 gi modi-
ficati numele profesorului din fulian in Marian.

c. Creati o interogare asupra tabelel Profesor in care afigati toate cémpurile pentru
profesorii cu o vechime mai mare de 15 ani. Rulafi interogarea creatd. Realizati
un PrintScreen cu rezultatu! ruldrii pe care salvafi- in format jpeg cu numele 75.
Salvati interogarea cu denumirea 15.

{ Subiectul 38
‘Deschideti figierul comp_a38. _
a. Scrieti pe foaia de examen numele obiectelor unei baze de date Access ce pot
sta la baza unuiraport. _ '
b. in tabela Produs modificati tipul atributului Cantitate din Textin Number.
¢. Deschideti formularul Produs. Addugati numele dumneavoastra in antetul for-
mularului. 3 ‘

Subiectul 39
Deschideti figierul comp_a389. _

a. Scrieti pe foaia de examen vizualizarea ce permite modificari asupra structurii
unui tabel dintr-o baza de date Access. .

b. Creati o interogare pe baza tabelelor Produs si Comenzi in care sa afigati din
tabela Produs campurile Nume_produs si Cod_produs, iar din tabela Comenzi
campurile Nume_firma si Cantitate_ceruta; pentru a afiga acele Tnregistréri pen-
tru care cod_produs este egal cu 7, iar cantitate_ceruta este egal cu 12. Salvafi
interogarea cu numele g_7_12.

¢c. Modificati dimensiunea paginii pentru interogarea Raport din A4 Tn Letter.

Subiectul 40
Deschidefi fisieru! comp_a40.
a. Scrieti pe foaia de examen vizualizarea ce permite modificéri asupra inregis-
trarilor dintr-un unui tabel dintr-o baza de date Access. '
b. Creati un raport utilizind toate campurile din tabela Casete imprumutate, gru-
pat dupa atributul Cod_imprumut, care sa calculeze numarul mediu de casete
imprumutate. Salvati raportul cu numele Casete.

¢. Exportati raportul Gasete n format Excel acceptand setdrile implicite.




108 B - 3 B Partea 1 — Enunturi

Subiectul 41
Deschideti fisierul comp_; a41-50
a Scrlei;l pe foaia de examen ce tip de datd permite introducerea de valori scurte,
alffanumerice. :
b. Creati 0 noud tabeld cu 3 cAmpuri si proprleta‘g]e lor ca mai jos:

Slval;l tabela cu numele fmprimante.
c. Setati cAmpul /D Produs drept cheie primara.

Subiectul 42
Deschideti fisierul comp_a41-50. '
a. Scrieti pe foaia de examen ce tlp de data permlte mtroducerea de valori nu-
merice.
b Deschldetl tabela Vanzan adaugatn campul de mai jos:

-c.. Deschideti tabela Clienti. Modificaii dimensiunea cAmpului Nume de 1a 15 la
20 caractere si salvafi.

Subiectul 43 : N
Deschideti fisieru! comp_a41-50.
a. Scnetl pe foaia de examen ce ip de datd permtte introducerea de valori de
daté si ord pentru anii cuprinsi in intervalul 100 si 9999
b. Tn tabela Clienti inlocuiti prenumele Norman cu Phiflip.
¢. Schimbati latimea campului Client ID la 15 puncte

Subiectul 44
Deschideti figsierul comp_a41-50.
a. Scrletl pe foaia de examen ce tip de data permlte introducerea de portiuni lungi
de text cum ar fi descrieri detaliate ale unui produs
b. Tn tabela Clienti mutati cAmpul Nume imediat in fata campului Prenume
¢. Utilizand c&mpurile /D Produs atat din tabela Produse Premiate cat si din ta-
bela Vanzari, creati o relatie de unu la mulfi intre tabele.

Subiectul 45
Deschideti figierul comp_; a41 -50.
a. Scnetl pe foaia de examen cine determina ce fel de date pot fi stocate mtr-un
tabel.
b. Stergeti relatia dintre tabelele Vanzari gi Stoc vechi.
c. Deschideti tabela Vanzari §! sortati descendent tabela dupa campul Nume Pro-
- dus. o

Subiectul 46
Deschideti figierul comp_ad1-50.
a. Scrieti pe foaia de examen ce presupune o relatie unu-la-unu intre doué tabele.
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b. Utilizand campul Nume din tabela Clienti i Data Vanzarii din tabela Vanzari,
creati 0 interogare care va aréta Numele tuturor clrentllor si datala care au cum-
parat. Salvati interogarea cu numele Data cumpararif

¢. Creati un formular utilizand toate campurile din tabela Clienti. (Acceptati seta-
rile |mpircrte) Salvati formularul cu humele Clrentr

Subiectul 47
Deschideti figierul comp_a41-50.
a. Scrieti pe foaia de examen ce presupune o relatie unu-la-mai-mulii intre doua
tabele.
b. Creati un raport pe baza pe tabelei Vanzari grupat dupa campul /D Client, care
va aréta suma totald a tuturor produselor cumpdrate de frecare client. Salvatl
“raportul cu numele Suma Totala.
¢. Mutati campul de data calendaristica'din coltul stinga jos a sectiunii de subsol
(footer) a paginii, In coItuI din dreapta sus a sectiunii de antet (header) ara-
portului. .

Subiectut 48
Deschideti fisierul comp_a41-50.

a. Scrretu pe foaia de examen ce presupune o relatie mai- -multi-la-mai- multi Tntre
dous tabele.

b. Creati o interogare (query) utilizénd toate cAmpurile din tabela Vanzari care va
arata toate vanzirile cu pretul peste €400.00. Salvati interogarea cu numele
Mai mare ca 400E.

c. Deschideti formularul Tranzactii si modificati subsolul (footer) Tranzactii In
Vanzari, de marimea 18 si culoarea albastru.

Subiectul 49
Deschideti fisierul comp_a41-50.
a. Sorletr pe foaia de examen numele paohetulur de programe din care face parte
aphcatla Microsoft Access.
b. Creati un raport utilizdnd toate campurile din tabela Clienti, (Acceptatl setarile
lrnplrolte) Salvati raporiul cu numele Cumparatori.
¢. Schimbati origntarea raportului Cumparatoriin Iandscape (vedere)

Subiectul 50
Deschideti fisierul comp_a41-50.
a. SCI'Ietl pe foaia de examen daca datele din ultimul camp al tabelel Vanzari sunt
sortate crescator.
b. Adauga’;l urmatoarele mregrstrarl |n tabela Impnmante

¢. Stergeti interogarea Livrare.
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9. Fisa B — Subiectul IV.6

Domenii de competenta acoperite: Utilizarea computerului si organizarea
figierelor

Subiectul t
Deschideti directorul (folder) examen.

a. Determinati numele calculatorului (Computer name) ia care lucrati gi realizati o
captura de ecran (Print Screen) care s& cuprinda fereastra cu rezultatul opera-
tiei. Creati figierul computer.docx in directorul (folderul) examen gi addugati
‘imaginea obtinuta. ‘ -

b. Realizafi o copie a figierului computer.docx cu numele computer2.docx n fol-
derul examen.

¢. Utiliz&nd aplicatia Paint (accesoriu al sistemului de operare}, realizati urméatorul
desen:

Salvati desenul obtinut in directorul (fblderu!) examen cu numele Stelute.bmp.

Subiectul 2
Deschideti directorul (folder) examen. : .

a. Realizati o capturd de ecran (Print Screen) care s3 cuprinda fereastra Device
Manager. Addugati imaginea obtinut3 la finalul figierului imagini.docx din direc-
torul (folderul) examen.

b. $tergeti arhiva comp_a2 din directorut (folderul) examen.

.. Cu ajutorul aplicatiei Notepad (accesoriu al sistemului de operare) creati un
figier cu numele data.txt in care inserafi automat ora si data curents. Salvati figi-

erul obtinut Tn directorul (folderul) examen.

Sublectul 3 ‘
Deschideti directorul (folderul) examen. _

a. Realizafi setdrile necesare astfel Tncét fisierele care primesc comanda stergere
{Delete) s4 fie sterse definitiv din calculator fars si mai ajungd Tn cosul de gunoi
(Recycle Bin). Descrieti, in fisierul calcufator.ixt Tn dreptul textului R&spuns 3a,
pasii necesari. Salvati figierul.

b. Realizati setérile necesare astfel incét Aplicatia Control Panel s poata fi des-
chisa direct de pe desktop {aduceti pe deskiop iconul specific aplicatiei). Des-
criefi, in figierul cafculator.ixt in dreptul textului Réspuns 3b, pasii necesari.
Salvali figierul.

c. Cu ajutorul aplicatiei Notepad (accesoriu al sistemului de operare) deschideti
figierul comp_t din directorul (folderul) examen si inserati ca antet textul
~Gompetente”. Salvati figierul.
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| Subiectul 4 :

Deschideti directorul (folder) examen.

a. Descrieti, in fisierul calculator.txt in dreptul textului Raspuns 4a, pagii necesari
pentru a vizualiza- informatii despre dispozitivele periferice (imprimanta, fax,
mouse) ale calculatorului la care va aflati. Salvali figierul.

b. Alegeti pentru ferestrele (windows) in care se deschid aplicatiile calculatorului
la care va aflati culoarea violet. Descrieti, in fisieru! calculator.txtin dreptul tex-
tului Réspuns 4b, pasii necesari. Salvati figierul. S :

¢. Cu ajutorul aplicatiei Notepad (accesoriu al sistemului de operare) deschideti
figierul comp_t din directoru! (folderul) examen si inserafi ca subsol textul ,Se-

“siunea 2015". Realizati o capturé de ecran {Print Screen) care s& cuprinda fe-
reastra in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obtinuta in format

JPEG, sub numele comp_I4.jpg, in directorul (folder) examen.

Subiectul 5° : '
Deschideti directorul (folder) examen. : . :

a. Alegeti ca fundal (Background) pentru suprafata de lucru (Desktop) 4 imagini
la alegere, furnizate de sistemul de operare Windows care s& se schimbe intre
ele la fiecare 10 minute. Descrieti pagii efectuati in fisieru! calculator.txt in dreptul
textului Réspuns 5. Salvati figierul. _ C . o

b. Realizti o copie a figierului comp_x in acelagi director. Numiti figierul nou creat
comp_x2. , ‘ o o

¢c. Cu ajutorul aplicatiei Notepad (accesoriu al sistemului de operare) deschideti
fisierul comp_t din directorul (folderul) examen si cautati cu ajutorul meniului Help
informatii despre antet si subsol (Header or Footer). Gopiati o parte din informa-
tile gésite la sfarsitul fisierului comp_t si salvati figierul. '

Subiectul 6
Deschideti directorul (folder) examen. ‘ _

a. Vizualizati continutul directorului (folderului) examen sub formé de lista detaliata
(Details) doar cu atributele nume(Name) si tip (Type) si realizali o captura de
ecran (Print Screen) care s& cuprinda fereastra cu rezultatul operatiei. Salvati
imaginea obtinuté in format GIF, sub numele comp_16.gif, in directorul (folder)
examen. ‘ i

b. Tn directorul (folderul) examen creati o arhiva cu numele ‘arhiva.rar care sa con-
tina figierele comp_w si comp_x. . , Co :

¢. Cu ajutorul aplicatiel Notepad (accesoriu al sistemului de operare) deschideti
figierul comp_t din directorul (folderul) examen si inserati in subsol data gi ora
curentd. Realizati o captura de ecran (Print Screen) care s& cuprinda fereastra
in care sunt vizibile aceste setdri. Salvati imaginea obtinutd in format PNG,
sub numele comp_t6.png, in directorul (folder) examenn. ' :

Subiectul 7 N
Deschideli directorul (folder) examen.
a. Creati in directorul examen structura de di

toare (foldere) urmatoare: -
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b. Adaugati folderele create mai sus intr-o arhiva cu numele comp_a7.rar. .

¢. Sortati descrescator dupd nume subfolderele aflate in folderul (directorul) Mari,
Realizati o capturéd de ecran (Print Screen)} care sa cuprinda fereastra in care
este vizibila sortarea. Salvati imaginea obtinuta Tn format GIF, sub numele
sortare.gif, in directorul {folder) examen.

Subiectul 8

Deschideti directorul (folder) examen.

a. Descrieti, in figierul calcufator.txt in dreptul textului Raspuns 8, pasii necesari
pentru a imptima informatiile despre performantele calculatorului (Performance
Information and Tools) |a care va aflati. Salvati figierul.

b. Adaugati pe desktop gadget-ul Picture Puzzie i alegeti pentru puzzle imagi-

 nead4.

- ¢. Cu ajutorul aplicatiei Notepad (accesoriu al sistemului de operare) deschideti
fisierul comp_t din directorul (folderul) examen si inserati in antet numele figi-
erului. Realizati o captura de ecran (Print Screen) care s& cuprinda fereastra
fn care.sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obtinuta in format PNG, sub

numele comp 18.png, in directorul (folder) examen.

Subiectul 9 : -
Deschideti directorul (folder) examen. L
a. Realizati setérile necesare astfel incat la un click pe fiecare figier s fie vizibil
si continutul sdu fara a fi necesara dechiderea sa.
b. Sortati crescétor dupéa dimensiune (size) figierele din directorul (folderul) examen.
c. Deschideti fisierul comp_t din. directorul (folderul) examen si saivati-l Tn format
' htmi cu numele comp_f9n acelasi director (folder). N

Subiectul 10
Deschideti directorul (folder) examen.
a. Realizali setdrile necesare pentru a adduga toate fisierele din directorut (folderul)
~ examen Tntr-o noua librérie (Libraries) cu numele implicit. ,
b. Descriefi pas cu pas operatiile necesare printérii continutului fisierului comp_
fara a fi necesara deschiderea sa. Raspunsul va fi editat in figierul cafculator. ixt
In dreptul textului R&spuns 10. Salvali fisierul. :
-¢. Realizali setérile necesare astfel incat in directorul (folderul) examen s3 fie vi-
zibile doar fisierele cu extensia. txt. :

Subiectul 11
Deschideti directorul (folder) examen.

a. Fara a deschide figierul comp_w specificati numérul de revizuiri prin care a
trecut acesta. Introduceti rapunsul n fisierul calculator.ixt in dreptul textului
Raspuns 11. Salvati figierul. ‘

b. Adaugati pe desktop gadget-ul Slide Show. Realizati pentru acesta urmatoarle
setari: sa foloseseasca imagini care se schimba la fiecare 5 secunde, din fol-
derul Sample Pictures, cu tranzitie Radial Wipe. Realizati o capturi de ecran
(Print Screen) care sa cuprinda fereastra in sunt vizibile toate aceste setari.
Salvati imaginea obtinutd in format JPEG, sub numele slide_show.jpg, in di-
rectorul (folder) examen.

¢. Cu ajutorul aplicatiei Notepad (accesoriu al sistemului de operare) deschideti
figierul comp_t din directorul (folderul) examen si inserati ca subsol textul ,Cal-
culator” aliniat la snga. Realizati o captura de ecran (Print Screen) care sa
cuprinda fereastra in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea obtinuta
in format JPEG, sub numele comp_t11.jpg, in directorul (folder) examen.
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‘gubiectul 12
Deschideti directorul (folder) examen. 7 :
~|#a’ Creatiin directorul (folderul) examen urmatoarea structura de foldere si figiere:

Eminescu

e
B

| ' Poezie - | Proza.docx

i C '

|

- Luceafarul.txt

1+

" b. Localizati figierui Proza.docx si mutati-i in directorui (folderul) Poezie.
¢. Folosind aplicatia Calculator {(accesoriu al sistemului de operare) calculati cati
ani (years), cate luni (months), cate saptamani (weeks) si céte zile (days) sunt

intre datele calendaristice 04.02.2014 si data curenta. Scrieti rezultatul obtinut

in figierul calcufator.ixt in dreptul textului Réspuns 12. Salvati fisierul.

Subiectul 13

Deschideti directorul (folder) examen. : I,

" a. Organizati suprafata de lucru a ferestrei deschise astfel Incat sa fie vizibil pa-

" noul de navigare (Navigation pane). _ -

' b. Adaugati fisierul comp_w in libraria (Libraries} documente (Documents).

| " ¢. Folosind aplicatia Calculator (accesoriu al sistemului de operare) calculati ce
data se obtine dacé la data curentsl adéugam 1 an (years), 1 lund (months) si
7 zile(days). Scrieti rezultatul obtinut in figierul calculator.ixt in dreptul textului

Raspuns 13. Salvati fisierul.

Subiectul 14 - S S RN
Deschideti directorul (folder) examen. . - - : o
..a. Organizati suprafata de lucru a ferestrei deschise astfel incat sa fie vizibil pa-
noulde navigare (Navigation pane). Ascundefi din libraria {Libraries) libraria
Video. Realizati o captura de ecran (Print Screen) care sa cuprinda fereastra
in care este vizibil rezultatul. Salvati imaginea obtinuta in format JPEG, sub nu-
mele.fara_video.jpg, in directorul (folder) examen. -
b. Editati in figierul calculator.txt in dreptul textului Raspuns 14 pagii necesari re-
aducerii librariei Video in Libraries. Salvati figierul. R
¢. Realizati setarile necesare astfel ncat la afisarea continutului directorului (fol-
derului) examen in modul de vizualizare detaliat (Details) sa fie vizibile doar
atributele nume {(Name) si dimensiune (Size).

Subiectul 15 - N
Deschideti directorul {folder) examen. - ' '
a. Deschideti aplicatia Notepad utilizand programul Run (accesoriu al sistemului
de operare). : P ‘ o
b. Deschideti fisierele comp_t, comp- w i comp_p. Aranjati ferestrele deschise Tn
cascadd (Cascade windows). Descrieti setarile pas cu pas in figierul calculator.ixt
in dreptul texiului Raspuns 15b. Salvati figierul. :
c. Descrieti, in figierul calculator.xt in dreptul textului Raspuns 15¢,-pagii nece-
sari pentru a putea schimba imaginea (pictograma) de la contul de utiiizator.
-Salvati fisierul. o ‘ S
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Subiectul 16
Deschideti directorul (folder) examen.
a. Deschideti aplicatia Windows Task Manager si vizualizafi aplicatiile care ruleazs
in acest moment pe calculatorul vostru. Realizati o capturé de ecran {Print

Screen) care s& cuprinda fereastra in care sunt vizibile aceste informatii. Salvati
imaginea obtinuta cu numele aplicatii.jog, Tn directorul (folder) examen.

b. Deschidefi figierele comp_t, comp_w si comp »_p. Vizualizati ferestrele- des-
chise pas cu pas (Show windows side by side). Descrieti setarile pas cu pas in
fisierul calculator.txt in dreptul textului Raspuns 16b. Salvati figierul.

c. Foiosind aplicatia Cafculator (accesoriu al sistemului de operare) transformati
33 de cm {centimeters) in inch (inch). Scrieti rezultatul obtinut in fisierul calcu-

lator.txt n dreptul textului Réspuns 16¢. Salvati fisierul.

Subiectul 17
Deschideti directorul (folder) examen. J

a. Realizali setdrile necesare astfel incat bara de activitati (Taskbar) sa fie pozi-
tionatd Tn partea de sus a ecranului. Descrieli setarile pas cu pas in figierul

. caleufator.ixt In dreptul textului R&spuns 17a. Salvati figierul. :

b. Deschideti figierele comp ¢, comp_w gi comp_p. Vizualizaii ferestrele des-
chise stivuit (Show windows stacked). Descrieti setarile pas cu pas in fisierul
calculator.ixt In dreptul textului Raspuns 17b. Salvati figierul.

¢. Folosind aplicatia Calculator {accesoriu al sistemului de operare} calculati ce
datd se obtine daca din data curentd scidem 1 an (years), 1 luna (months) si
9 zile (days). Scrieti rezultatul obtinut in fisierul cafcuiator.txt in dreptul textului
Raspuns 17c. Salvati figierul. '

Subiectul 18 ‘ .
Deschideti directorul {folder) examen. .
a. Deschideti fisierul cafculator.txt si scrieti in dreptul textului R&spuns 18a ce com-
binatie de taste folosim pentru a deschide aplicatia Windows Task Manager.
b. Deschidefi figierul calculator.txt si scrieti in dreptul textului Réspuns 18b ce pasi
trebuie urmati pentru a avea acces direct la desktop chiar daca pe ecran mai
sunt deschise si alte ferestre. :

¢. Aplicali pentru bara de activitéti (Taskbar) proprietatea Auto hide. Descrieti pagii

in figierul calcufator.txt in dreptul textului Raspuns 18c. Salvati fisierul.

Subiectul 19 : .
Deschideti directorul (folder) examen. ‘

a. Sortati ascendent toate figierele din directorul (folderul) examen dupd data la
care au fost create. Realizati o captur3 de ecran (Print Screen) care s& cuprinda
fereastra n care sunt vizibile aceste informatii. Salvati imaginea obtinuta in for-
mat JPEG, cu numele sort_creare.jpg, in directorul (folder) examen. '

b. Verificati daca directorul (folderul) examen are proprietatea Share. Descrieti pagii
efectuali In fisierul calculator.txt in dreptul textului Raspuns 19b.

¢. Folosind aplicatia Calcufator (accesoriu al sistemului de operare) transformat
65 de acri (Acres) in hectare (Hectares). Scrieti rezultatul obtinut in figierul cal-

culator.ixt in dreptul textului R&spuns 19c. Salvati fisierul.

Subiectul 20

Deschideti directorul (folder) examen. m ; ? :
&. Schimbati pictograma folderului examen din in . Descriefi pasii efec-

tuati in figierul calculator.txt in dreptul textului Réspuns 20. Salvati figierul.




odele de subiecte rezolvate pentru proba de competente digitale 115

b. Grupati descrescator fisierele din directorul (folderul} examen dupé dimensiune.
Realizati o captura de ecran (Print Screen) care s& cuprinda fereastra in care
sunt vizibile aceste informatii. Salvati imaginea obtinuta Tn format JPEG, sub

A numele grup.jpg, In directorul! (folderul) examen.

"I c©. S& se seteze un Screen Saver cu imaginile affate in folderul Sample Picture din

: libraria Picture, care s& apard dupa 2 minute de inactivitate. Realizati un Print

‘Screen cu setdrile realizate si salvati imaginea obtinuté cu numele 520.jpg.

4 Subiectul 21

-1 Deschideti directorul (folder) examen. ‘

| a. Vizualizati figierele din directorul (folderul} examen n modul Medium lcons. Des-

| crieti pasii in figierul calcufator.txt in dreptul textului Réspuns 21. Salvati figierul.

I b. Grupati figierele din directorul (folderul) examen dup? tip (type). Realizali o cap-

‘ tura de ecran (Print Screen) care s& cuprinda fereastra n care sunt vizibile aceste
informatji. Salvati imaginea obtinuté in format JPEG, sub numele fip.jpg, Tn di-
rectorul (folderul} examen. :

¢. Cu ajutorul aplicatiei Notepad (accesoriu al sistemului de operare) deschideti fi-
sierul comp_t din directorul (folderuf) examen si inserati ca subsol textu! , Digitafe”
aliniat la dreapta. Realizati o captur# de ecran (Print Screen) care sa cuprinda
fereastra in care sunt vizibile aceste setéri. Salvati imaginea obtinuia in format
JPEG, sub numele comp_t21.jpg, in directorul (folder) examen.

Subiectul 22 '
Deschideti directorul {folder) examen. _

a. Creti un shortcut pentru figierul comp_p in directorul (folderul) examen.

b. Folosind functia Help cautati informatii despre modul n care puteti s& adaugati
un dispozitiv (mouse) Bluetooth la computer. Sa se realizeze o captura de ecran
cu informatiile gisite si s& se salveze capiura la sfarsitul fisierului comp_w.

¢. Folosind aplicatia Calcufator (accesoriu al sistemului de operare) transformati
37 grade Celsius in grade Fahrenheit. Scriefi rezultatui obtinut in fisierul calcu-

fator.txt in dreptul textului Raspuns 22. Salvati figierul.

Subiectul 23
Deschideti directorul (folder) examen.

a. Creati un figier de tip contact si salvai-l cu numele Pefrescu Adelina. Schimbati
imaginea de profit cu o imagine din folderul Sample Pictures din libréria Pictures.
Descrieti pasii in figierul calculator.ixt n dreptul textului Réspuns 23a.

b. S3 se seteze un Screen Saver cu textul Competente digitale, font Ravie, care
s& apard dupa 4 minute de inactivitate. Descrieti pagii in figierul cafculator.txt
in dreptul textului Réspuns 23b. : :

¢. Vizualizii continutul figierului comp_p fara a deschide aplicatia specifica (Power
Point). Descrieti.pasii Tn figierul calculator.ixt in dreptu! textului Raspuns 23c.
Salvati fisierul. , o

Subiectul 24
Deschideti directorul (folder) examen. S
a. Adiugati pe deskiop gadget-ul Calendar. Realizati o capturd de ecran (Print
Screen) care sa cuprinda fereastra Tn care este vizibil gadget-ul. Salvati imagi-
nea obtinuta in format JPEG, sub numele calendar.jpg, in directorul {folderul)
examen. ' '
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b. Realizati o copie (copy) a fisierului comp_w cu numele implicit.

¢. Fard a deschide fisierul comp_w spuneti cate cuvinte (Word count) si cate ca-
ractere (Character count) contine acesta. Introduceti répunsul in fisierul calcy-
fator.txt in dreptul textului Raspuns 24. Salvati figierul.

Sublectul 25
Deschideti directorul {folder) examen.

a. Adaugati pe desktop gadget-ul Ceas (Clock). Realizati o captura de ecran (Print
Screen) care s3 cuprinda fereastra in care este vizibil gadget-ul. Salvati imaginea
obtinuta in format JPEG, sub numele ceas.fpg, n directorul (folder) examen.

b. Extrageti din arhiva comp_a fisierele pe care le contine, intr-un nou folder cy
numele dezarhivare din cadrul folderului examen.

¢. Folosind aplicatia Calcufator (accesoriu al sistemului de operare) transforma
558 de ore (thour) in zile (day). Scrieti rezultatul obtinut In fisierul cafculator.ixt
in dreptul textului Réspuns 25. Salvati fisierul.

Subiectul 26
Deschideti directorul {folder) examen.

a. Determinati dimensiunea memoriei RAM instalat3 pe calculatorul la care lucrati
si realizati o captura de ecran (Print Screen) care s& cuprinda fereastra cu rezul-
tatul operatiei. Adéugati imaginea cbtinuta Ia finalul figierului comp_v din direc-
torul {folderul) examen. _

b. Redenumiti figierul cu numele comp_i in poze.jpg.

c. Utilizand aplicatia Paint (accesoriu al sistemului de operare), realizati un desen
care sa continad un cerc de culoare rosie. in interiorul cercului introduceti textul

v _,Cerc”. Salvati desenul obtinut in directorul (folderul} examen cu numele Desen.

Subiéctul 27
Deschideti directorul (folder) examen. .
ar Determinati numele i versiunea sistemului de operare instalat pe calculatorul
la care lucrati si realizati o capturs de ecran (Print Screen) care s3 cuprinda
fereastra cu rezultatul operatiei. Adaugati imaginea obtinuta la finalul fisierului
comp_v din directorul (folderul) examen.
b. Extrageti din arhiva comp_r toate fisierele continute, salvandu-te in directorul
. (folderul) examen.
¢. Cu ajutorul aplicatiei Paint {accesoriu al sistemului de operare) realizafi o caseta
text in care scriefi un proverb. Salvati desenul obtinut in directorul (folderul) exa-
men cu numele Proverb.

Subiectul 28
Deschideti directorul {folderul) examen. : .

a. Determinati tipul procesorului de pe calculatorul la care lucrati si realizati o cap-
turé de ecran (Prirt Screen) care s# cuprinda fereastra cu rezultatul operatiei.
Adaugati imaginea obtinuta la finalul fisierului comp_v din directorut (folderut)
examen.

b. Realizali setérile necesare astfel incat fisierul note.doc s fie acesibil doar pentru
citire (read-only).

¢. Realizati cu ajutorul aplicatiei Paint (accesoriu al sistemului de aperare) un
anunt publicitar care s& contind desenul produsului caruia i se face publicitate.
Salvati imaginea obtinut in format Bitmap, sub numele pub.bmp in directorul
{folderul} examen.
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.gubiectul 29

Deschideti directorul (folder) examen.

a. Alegeti ca fundal (Background) pentru suprafata de lucru (Desktop) imaginea

- din fisierul comp_i si-realizati o capturé de ecran (Print Screen) dupé efectuarea
operatiei. Adaugati imaginea obtinuta la finalul figierului comp_v.

b. Lansati comenzile pentru a. wzuahza capagcitatea discului C. Realizati o captura
de ecran {Print Screen) si salvati imaginea obtinuta in figierul comp_i.

- ¢, Utilizand aplicatia Paint (accesonu al sistemului de operare) desenati un para-
lelogram umplut cu ¢ nuanta verde, iar conturul s fie de culoare r0§|e Salvaii
imaginea obtinutd n format TIFF, sub numele paralelogram.tif, in directorul
(folderul) examen. .

Subiectul 30
Deschideti directorul (folder) examen.

a. Alegeti ca fundal (Background) pentru suprafata de Iucru (Desktop) o imagine
la alegere, furnizata de Windows. Realizati o capturd de ecran (Print Screen)
care sa cuprinda fereastra cu rezuitatul operatlel Adaugatl imaginea obtinuta
la finalul figierului comp_v. -

b. - Realizati in directorul (folderul) examen o copie a figierului note.doc aflat in ace-
lagi director. Numiti figierul nou creat cu numele notei.doc. '

c. Folosind apllcatla Paint (accesoriu al sistemului de operare) realizati un desen
care s3 contind doua figuri geometnce la alegere folosind grosimi si culori dife-
rite pentru contururi. Salvati imaginea obtinuta in format Bitmap, sub numele

figuri.omp in directorul (folderul) examen.

Subiectul 31
Deschideti directorul {folder) examen.

a. Vlzualazati continutul directorului (folderului) examen sub forma de lista detali-
ata (Detalls) si realizati. o captura de ecran (Prlnt Screen) care & cuprinda fe-
reastra cu rezultatul operat:el Adaugati |magmea obtmuta la sférgitul f1§|eruIU|
comp_v din directorul (folderul) examen.

b. Tn directorul (foiderul) examen creati o arhiva cu nume!e arh.rar care sa contind
fisierele comp_v si comp_i.

c. Folosind apllcatla Paint (accesoriu al sistemului de operare) 54 se realizeze un
desen care sa-contind:o elipsa si o figurd formatd dintr-o linie franta inchisa,
desenul obiinut s& fie incadrat intr-un chenar. S& se salveze desenul creat in
directorul (folderu!) examen sub numele elipsa.tif.

Subiectul 32 )
Deschideti directorul (folder) examen.
a. Creatt in dlrectorui examen structura de dlrectoare urmatoare

Clasa

b. Tn directorul (folderul) examen salvati, cu numele poze.jpg o copie a figierului
comp_i.

¢. Arhivati figierele text.txt si note.doc din directorul (folderul) examen cu numele
documente.rar.
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Subiectul 33
Deschideti directorul {folder) examen.

a. Efectuati setdrile necesare astfel incat, la vizualizarea continutului directorutyi
(folderului) examen, figierele din componenta acestuia s4 fie afisate cu detal
(Details), ordonate crescator dupa data modificarii for (Modified). Realizati apo;
0 captura de ecran (Print Screen) care s& cuprindd fereastra cu fisierele vizuali-
zate conform cerintelor de mai sus si ad3ugati imaginea obtinuta la finalul fisie-
rului comp_v, In directorul examen.

b. Localizati Tn calculatorul Ia care lucrati toate figierele cu extensia.doc si copiati
unul dintre acesta fn directorul (folderul) examen.

c. Sa se seteze un Screen Saver care si apari dup& 3 minute de inactivitate,
Realizali o capturd de ecran (Print Screen) care sa cuprinda fereastra in care
sunt vizibile aceste setéri. Salvati imaginea obtinuta in format JPEG, sub nu-
mele screen.jpg, in directorul (folder) examen.

Subiectul 34
Deschideti directorul (folder) examen.
a. Modificati numele fisierului comp_v in Diverse. ;
b. $tergeti din directorut (folderul) examen arhiva comp_T.
¢. In directorul (folderul) examen s3 se creeze un fisierComp.txt in care s& se

scrie textul ,,competente digitale”.

Subiectul 35
Deschideti directorul (folder) examen.
a. Modificati proprietatile figierului comp_v, astfel incat acesta s3 fie ascuns la
{Hidden) vizualizare.
- b. In directorul (folderul) examen redenumiti figierul note.doc in rezuitate.doc.
¢. Arhivati imaginile din folderu! poze.jog din directorul (foiderul} examen cu nu-
mele Imagini.rar.

Subiectul 36 .
Deschideti directorul (folder) examen. _ .

a. Realizati setdrile necesare pentru a stabili un economizor de ecran (Screen
Saver), de un tip la alegere, pentru activarea ciruia se asteapa 25 de minute.
Realizati o capturd de ecran (Print Screen) care sa cuprinda fereastra in care
sunt vizibile aceste setéri. Salvati imaginea obtinuta fn format JPEG, sub nu-
mele screen.jpg, in directorul (folder) examen.

b. Tn directorul (folderul) examen creati 0 comandé rapida (shortcut) cétre figierul
comp_v.

c. Folosind aplicatia Paint (accesoriu al sistemului de operare) realizati un desen
care sa conting o figurd geometrica la alegere umpluta cu o nuantd verde, in in-
teriorul careia s& se introducé un text ,Figuri geometrica” folosind majuscule
subliniate. Salvati imaginea obtinuta in format Bitmap, sub numele figuri.bmp
in directorul (folderul) examen.
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|t subiectul 37
|| Deschideti directorul {folder) examen.
a. Creati in directorul (folderul) examen urmatoarea structura de subdirectoare:

Examen

Subiect Barem

Raspunsuri

b. Localizati pe calculatoru! la care lucrati aplicafia Notepad. exe. Creati o comanda
rapida (shortcut) cite aceastd in directorul (folderul) examen.

¢. Construiti cu Notepad un figier propr.ixt in care s& notati proprietatile directo-
rului (fo[derulm) examen.Sa se salveze figierul propr.ixt in directorul (folderul}
examen cu atributele humai in citire.

Subiectul 38
Deschideti directorui {folder) examen.

a. Redenumiti figierul comp_v, aflat Tn directorul (folderul) examen cu numele
COMp_WV.

b. Construiti cu Notepad un figier test.txt in directorul {folderul) examen.

c. S4 se seteze un Screen Saver In asa fel ca dupd 5 minute de inactivitate, pe
monitor & apara textul ,examen”. Realizafi o captura de ecran (Pnnt Screen)
care s3 cuprinda fereastra in care sunt vizibile aceste setari. Salvati imaginea
obtinuta in format JPEG, sub numele screen.jpg, in directorul (folder) examen.

Subiectui 39
Deschldet| directorul (folder) examen.
. Tn directorul {folderul} examen creali o comanda rapida (shortcut) cétre figierul
comp_|.
b. Stergeti din directorul (folderul) examen flglerul comp_v. :
c. Cautali toate- fislerele cu extensia. ;pg din directorul {folderul) examen. Realizati

Print Screen cu rezultatul cAutarii gi salvati imaginea obtinuta in figierul comp_v.

Subiectul 40 ‘
Deschideti directorul {folder) examen. '
a. In directorul (folderul) examen creati un subdirector cu. numele eiev si mutafi tn
acesta figierul note.doc.
b. Creati un shortcut catre aplicatia Paint, Tn directorul (folderul) gxamen.
c. MOdIflcatl proprietatile figierului comp v, astfel mcat acesta sa fie ascuns
(Hidden) la vizualizare. - : :

Subiectul 41
Deschideti directorul (folder) examen.
a. S& se caute cu ajutorul sistemului Help mformatu despre tastatura Sa se reali-
zeze o captura de ecran cu informatiile gasne si sa se salveze captura la sfar-
situl fisierului comp_v.
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b. Utilizand aplicatia Paint (accesoriu al sistemului de operare) trasati o figura geo-
metrica la alegere, salvali figierul cu numele imagini.jpg in figierul comp_v. Re-
alizati setarile necesare pentru a stabili imaginea din figierul creat ca wallpaper.
Realizati un Print Screen cu rezultatul operatiei realizate si salvati imaginea ob-
tinuta in fisierul comp_v cu numele wal.jpg.

c. Creati o copie a figierului comp_v n directorul (folderul) examen cu numele
COMpP_Wv, :

Subiectul 42
Deschideti directorul (folder) examen. -

a. S5a se schimbe atributul directorului (folderului) examen in Read Only.

b. 54 se vizualizeze capacitatea discului C:, spat,iuf liber si spatiul ocupat. Reali-
zati o captura de ecran (Print Screen) care sé cuprinda fereastra in care sunt
vizibile aceste informatii. Salvati imaginea obtinuta in format JPEG, sub nu-
mele captura.jpg, in directorul (folder) examen.

c. Redenumiti figsierul comp_v din directorul (folderul) examen in comp_vv.

Sublectul 43
Deschideti directorul {folder) examen. '
a. Sa se creeze pe desktop un shortcut la directorul (folderui) examen.
b. S& se vizualizeze spatiul ocupat de directorul {folderul) examen, notati rezul-
tatul operatfiei in figierut spatiu.txt.
¢. Mutaii continutul fisierului comp_i in fisierul comp_v.

Subiectul 44
Deschideti directorul {folder) examen.

a. 53 se creeze in directorul {folderul) examen folderul Clasa cu subfolderele
Grupal si Grupa2.

b. Sortati ascendent toate figierele din directorul (folderul) examen dup data mo-
dificarii. Realizati o captura de ecran (Print Screen) care s3 cuprinda fereastra
in care sunt vizibile aceste informatii. Salvati imaginea obtinut& in format JPEG,
sub numele sort.jpg, in directorul (folder) examen.

c. Utilizati functia Help pentru a céuta informatii despre placa de baza. Realizati
0 captura de ecran (Print Screen) care s& cuprinda fereastra in care sunt vizibile
aceste informatii. Salvati imaginea obtinuté in format JPEG, sub numele help.jpg,

in directorul (folder) examen.

Subiectul 45
Deschideti directorul (folder) examen.

a. Sa se atribuie figierului note.doc din directorul (folderul) examen atributul Hidden.

b. Sortati descrescétor figierele din directorul (folderul} examen dupa dimensiune.
Realizati o capturd de ecran (Print Screen) care sa cuprinda fereastra in care sunt
vizibile aceste informatii. Salvati imaginea obtinuta in format JPEG, sub numele
sort.jpg, T directorul (fo]derul) examen.

c. Sa se vizualizeze capacitatea discului C/, spatiul liber si spatiul ocupat. Reali-
zati o capturd de ecran (Print Screen) care sé cuprind3 fereastra in care sunt
vizibile aceste informatii. Salvati imaginea obtinuta in format JPEG, sub numele
disc.jpg, in directorul (folder) examen.
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Subiectul 46

Deschideti directoru! {folder) examen.

a, Redenumiti figierul comp_v cu numele comp_vv.

b. Soriati descrescitor figierele din directorul (folderul) examen dupa dimensiune.
Realizati o captura de ecran (Print Screen) care sa cuprlndé fereastra in care
sunt vizibile aceste informatii. Salvati imaginea obtinuté in format JPEG, sub
numele sort.jpg, in directorul (folderul) examen.

c. Folosind aplicatia Paint (accesoriu al sistemului de operare) s& se realizeze un
desen care sa confina o elipsa, un cerc si un trapez. Desenul obfinut sé fie inca-
drat intr-un chenar. S& se salveze desenul creat in directorul (folderul) examen
sub numele cerc.tif.

.| Subiectul 47

*{ Deschideti directorul (folder) examen.

a. Stergeti fisierul comp_i din directorul (folderul) examen.

b. Folosind functia Help cautati mforma;u despre Procesor. Sa se realizeze o cap-
turd de ecran cu informatiile gasite si s& se salveze captura la sfarsitul figierului
comp_V.

c¢. Cu ajutorul aplicatiei Paint realizati un desen care sa contlna un tnunghl umplut
cu verde, Copiati triunghiul realizat in dreapta desenului i rotiti figura copiata cu
un unghi de 90. Salvafi imaginea obfinutad sub numele triunghi.tif in directorul
(folderul) examen,

Subiectul 48
Deschideti directorul (fotder) examen.
a. Creati un figier nou si salvati-l cu numele concurs.doc Tn dlrectorul (folderul) exa-
men.
b. Stergeti figierul comp_i din directorul (folderul) examen.
c. In directorui (folder) examen s se redenumeasca figierul note.doc n rezul-
tate.doc.

Subiectul 49
Deschideti directorul (folder) examen.

a. S3 se seteze un Screen Saver care sd apard dup&a 3 minute de inactivitate.
Realizati un Print Screen cu rezuliatul operatiei realizate si salvati imaginea
obtinuta in figierul comp_v cu numele saver.jpg.

b. Redenumiii figierul hotel.pdf in cazare.pdf.

c. S4& se schimbe atributul directorului (folderului} examen in Hidden.

Subiectul 50
DBSChIdetE directorul (folder) examen.
. In directorul (folderul) examen sa se creeze un figier ixt cu numele rezul-
tate.txt.
b. Extrageti din arhiva comp_r figierele pe care le contine. Salvati figierele in di-
rectorul (folderul) examen.
c. Folosind aplicatia Calculator (accesoriu al sistemului de operare) transformati
numarul aflat pe prima linie a figierului numéar.txt, din zecimal in binar. Scrieti
rezuitatul obtinut pe a doua linie in figierul numar.ixt.




