1. Deschideti App Inventor si creati o noua aplicatie cu numele "Cercuri".

2. Stabilifi urmatoarele proprietati ale lui Screen1:

- ScreenOrientation: Portrait

- Title: Cercuri

3. Trageti Screen1 o componenta de tip Canvas si stabiliti-i urmatoarele proprietati:

- BackgroundColor: Light Gray

- Height: 320pixels

- Width: FillParent

4. Trageti sub Screen1 o componenta de tip HorizontalArrangement careia ii stabiliti
urmatoarele proprietati:

- Width: FillParent

- AlignHorizontal: Center

5. Plasati IN componenta de tip HorizontalArrangement o componenta de tip Slider,
careia ii stabiliti urmatoarele proprietati:

- Width: 75 percent

- MaxValue: 50

- MinValue: 3

- ThumbPosition: 6

In urma acestor pasi, interfata aplicatiei ar trebui sa arate in felul urmator:
Viewer Components

Display hidden components in Viewer B Screenl
: A Canvasl
]

HorizontalArrangement

-lfi Slider1

Media

Upload File ...



Treceti in modulul de programare (designer) unde creati urmatoarele blocuri:
6. Definiti o variabila globala nc, pe care o initializati cu 3. Aceasta variabila va reprezenta
numarul de cercuri vizibile in desen:

initialize global () to [, §)|

7. Vom defini o functie cu numele "culoare" care primeste prin intermediul parametrului

sau "i" o valoare cuprinsa intre 1 si nc. Functia va intoarce (deci va fi una de tip "result”) o

nuanta de rosu de intensitate maxima (adica de valoare 255), atunci cand i are valoarea 1,
nuanta care va descreste in intensitate cu cat i este mai mare, devenind negru atunci cand
i are valoarea nc. Creati pentru aceasta urmatoarele blocuri:

@R culoare J[T

result [ make color [ [©] make a list

Dupa cum se observa, aceasta functie defineste nuanta dorita a rosului, folosind functia

predefinita make color, careia i se dau prin intermediul listei cu cele 3 elemente

componentele de Red, Green, Blue. Evident, ultimele doua sunt O, prima avand valoarea:
255

nc—1

Se observa ca, daca i=1, valoarea expresiei de mai sus este 255, iar daca i=nc, valoarea

sa este 0.

Red = (nc —1i) -

8. Definim functia centrala a programului, pe care o numim DrawCircles. De data aceasta
ne alegem o procedura de tip "Do", in care punem blocurile de mai jos:

@) to

do ([ initalize local (Z2) to | ("gEw) | / | get CETIEE

in "-_f(\fr-eacthrom =4 global nc -
to

by
do set : to | call

call DrawCircle
centerX

centerY
radius

Scopul sau este de a desena cercuri concentrice umplute, din exterior catre interior, ale
caror culori sa varieze de la negru le cercul cel mai exterior la rosul cel mai puternic pentru
cercul din interior.



Numarul de cercuri va fi nc, deci incepem prin a calcula diferenta razelor dintre
oricare doua cercuri vecine, dupa cum se observa mai sus aceasta este 150/nc.
Pentru raza utilizam o variabila locala raza, recunoscuta doar in blocul sau subordonat.

Continuam prin utilizarea unei instructiuni for, care are menirea sa numere
descrescator, in variabila i, (observati pasul -1 in al parametrului "by") intre nc si 1.

in cadrul acestui for schimbam culoarea de desenare cu ajutorul functiei scrise la
punctul 7, dupa care desenam efectiv cercurile prin apelarea metodei DrawCircle a lui
Canvas. Se observa coordonatele centrelor cercurilor avand valori fixe, in mijlocul
canvas-ului definit (160,160). Razele cercurilor au valoarea i*raza, expresie care ne
asigura distantele egale intre ele.

9. A ramas sa initializam variabila nc cu valoarea curenta a cursorului componentei de tip
Slider si apelarea functiei definite la punctul precedent. Acest lucru se face prin crearea
blocurilor urmatoare, in cadrul evenimentului Screenl.Initialize:

when Initialize
do | set CleoiRd o | (kD
cal Clear

Slider1 - I ThumbPFosition -

cal
- —

Am folosit functia matematica "round" deoarece componenta de tip Slider ne intoarce
valori cu zecimale, care, ca atare (adica netransformate la numere intregi) nu pot
reprezenta un numar de cercuri.

10. in fine, pentru a definitiva aplicatia, la fiecare mutare a slider-ului vom sterge desenul
anterior, vom actualiza valoarea lui nc cu noua valoare a slider-ului si vom redesena.
Pentru aceasta, vom crea Dblocurile urmatoare, 1in cadrul evenimentului
Sliderl.PositionChanged:

when ELEERS PositionChanged

thumbPosition
ST global ne - eI round - BB =1 thumbPosition

cal Clear
DrawCircles -




