Tipuri de Date Structurate

Sir de caractere

1.1.1 Teste cu alegere multipla si duala

1. Care dintre urmitoarele instructiuni sunt corecte sintactic? Variabilele care
intervin sunt de tip string / char *.

a) pos('a',s):=2; a) p=strchr(’a’,b);

b) c:=delete(s,2,2); b) k = strchr(s,x)-s;

¢) writeln(length('ana')); ¢c) cout<<strlen(“ana”);
d) insert('red!',s,4); d) k = strcat("ma”,"ma”);

2. Se considera variabila s de tip string / char *. Care dintre urmatoarele secvente
afigeaza valoarea variabilei s din care lipsesc primul si ultimul caracter? Variabila i
apartine unui tip Intreg.

a) delete(s,1,1); a) strcpyl(s,s+l);
delete(s, length(s),1); strepy(s+strlen(s) -1,
writeln(s); s+strlen(s));

cout<<g<<endl;

b) for i:=2 to length(s)-1 do
write(s[i]); b) for(i=l; i<strlen(s)-1l; i++)

cout<<s{i];

¢) n:=length(s);

delete{s,1,1); c)
delete(s,n,1); strcpy (s, strchr (s, s[strlen(s)-1]1)+1);
writeln(s); strepy(s,s+l);

d) cout<<s;

write(copy(s,2,length(s)));
d) for(i=0; i<strlen(s)-2; i++)
cout<<sli];

3. Ce se va afisa in urma executrii urméatoarei secvente de instructiuni?

s:='Primavara’; a = "Primavara';

for i:=1 to 3 do for (int i=1;i<=3;i++)
delete(s,2,1); strepyla+l,a+2);

writeln(s); coukt<<a;

a) Pavara; b) ara; c) rim; d) Para.
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4. Ce se va afisa in urma executirii urmitoarei secvente de instructiuni?

x:='Mama’; y:=’'Macara’;
if x>y then write(x)
else if x<y then writel(y)
else writeln(‘'Incorect’);

a) Macara b) Mama

x = *Mama"; y = "Macara";

if (stremp(x,y)>0) cout<<x;

else .

if (stremp(x,y)==0)
cout<<”Incorect”;

else cout<<y;

c) MamaIncorect d) Incorect

5. Care dintre urmdtoarele expresii sunt corecte? Toate variabilele care intervin

sunt de tip string / char *.

a) a := b+'c’;

b) a := pos{a,b);

c) a := a+b;

d) s := insert('red',s,2);

a) strcat(x,"abi");

b) x = strcemp(x,y):

¢) strcat(strcpy(x,x+1),"abi");
d) x = strstr(x,y)-x;

6. Ce se va afisa la finalul executdrii urmatoarei secvente de instructiuni ? Toate
variabilele care intervin sunt de tip string / char *.

a :='albacazapada' ;
x :=upcasef{all]) + all] +
allength(a)];

writeln(x);

a) aaa; b) Aaa;

x = "albacazapada";

x[0]=x[01-32;

p=strchr(x, 'a');
cout<<x[0]<<p[0l<<x[strlen(x)~-1];

c) Aaa; d) AAA.

7. Considerand ci variabila x este de tip string in varianta Pascal, ce valoare va
avea variabila sir de caractere s dupd executia urmétoarelor instructiuni ? Variabila

i apartine unui tip intreg.

s:='MacarA’;

xi='"1;

for i:=1 to 6 do
x:=s[i]+x;

S:=x%;

a) MMMMMM; b) Macara;

s = "MacarA";

for (i=0;i<strlen(s)/2;i++){
char x= s[i];
s[il= s[strlen(s)-i-1];
s[strlen(s)-i-1] = x;}

c) AAAAAA; d) AracaM.

8. Considerand c# variabila x este de tip string / char *, care dintre urmétoarele
variante verifica, in mod corect, dacd primul caracter al sdu este o minusculd ?

a)
if (x[1ll>='a’)OR{(x[1l]l<='2")
write({‘Corect’);

then

if (x[1l]>=a)AND(x{1l]l<=z) then
write(‘Corect’);
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a)
if (x[0l<'z")
coukt<<"Corect";
b)
if (x[0l<'z'|| x[0]l>'a")
cout<<"Corect";



c) c)

if upcase(x[1])=x[1] then if (! (x[0]1>122&&x%x[0]1<97))
write('‘Corect’); ) cout<<"Corect";

d) ' d) .

if (ord(x{1])>=97)AND R if (! (x[0]<'a')&&(x[0]<=122))
(ord(x{11)<=122) then ) cout<<"Corect";

write('Corect’) ;. ..

9. Ce se va afisa pe ecran in urma rularii urmatorului program?

var . . o #include<iostream.h>
ararray[l..3] of string[6]; #include<string.h>
begin ) char a[3][10];
alll:='vector'; ; ; void main() {
af2]:="'de'; ' strepy(al0], "vector");
al3)l:='siruri'; . strepy(all]l, "de");
write(af2]," '); : " strepy(al2],"siruri");
write(al[2]([11,"' ');: cout<<alll<<' '
write(af{311[4]1,' '); cout<<all] [0]<<' ';
write(all][2]);. : : cout<<al2][3]<<' ';
end. : : ~ cout<<al0](1]; }
a) dedre b) de e r 4 ‘c) eexrd d) de d u e

10. Ce se va afisa pe ecran in urma ruldrii urmitorului program?

var a,b,c:string; #include<iostream.h>
i:byte; #include<string . h>
begin char *a,*b,*c,k[256]; int i;
a:='mama'; b:='cana'; : void main{() {
c:='casa'; : a="mama"; b="cana"; c="casa'";
i:=pos('a',a); . int i=strchr(a,'a’')-a;
while i<>0 do begin while (i>0) {
‘delete(a,i,1): i strepy(a+i,a+i+1);
delete(c,i,1); : : strepy(c+i,c+i+l);
i:=pos('a’,a); i=strchr(a, 'a')-a; }
end; strncpy(k,b,1);
insert(a,b,2); strcat(k,a);
writeln(a,' ',b,’ ‘,d) strcat (k,b+1);
end. } cout<<a<<' t'<<k<<' '<<c<<endl;
a) b) ’ c) d)

mecanam cana casa mm cnmana cs mm Cn cs mm cana cs

11. Consideram urmitoarele declaratii:

a)var a:array [1..9,1..9]of char; a) char a[9][9];

b)var a:char[9]; b) char a;

c)var a:array [0..9] of word; ¢) unsigned int: a[10];
d)var a:string{20]; d) char* a;

Care dintre acestea reprezinta declaratia corectd a unei variabile care poate avea
valoarea ‘dimineata’ in Pascal, respectiv “dimineata” pentru C/C++?
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12. Considerdm urmitoarele declaratii:

var x,y,z:string[200]; char* z;
char x[200],y[200];

Identificati expresiile corecte sintactic din lista urmatoare:

a) x := 12’ + ‘zile’; a)y z = "z++;

b) z := Yy + X; b) strcat(x,y);.

) y =y + str(l3, x); c) z = (x!=y && y!=2);

d) x := dec(z); d) x = “12Azile”;

e) x := copy(’l2Azile’, 4,2); e) z = strchr(“exercitii”,’ );
f) x := insert(’'dimineata’,y,3); f) z = strcpy(’A’,"BBB"};

13. Consideram urmitoarea secventi de program, in care x si y sunt variabile din
tipul sir de caractere. Ce se va afisa in urma executiei lor ?

x:='dimineata’; x="dimineata"; y="min";
y:='min’ + x[length(x}]; strecat(y,x+strlen(x)-1);
writeln(pos{y.x)); p=strstr(y,x):

cout<<{p!=NULL) ? (p-y) : 0;
a) 0 b) 3 c) ta d) dieta
14. Considerdam urmitoarele declaratii:
var a:stxing{200]; i:byte; | char a[200]; unsigned int i;
Se stie ci sirul de caractere a contine numai caractere distincte, exceptie facand

ultimele doui care sunt identice. Identificati care dintre secventele urmitoare de
instructiuni este echivalentd cu functia length() / strlen() ?

a) i:=1; a) i=0;
while a[i]<>a[i+1l] do inc(i); while(a[i] != a[i+1]) i++;
writeln(i+l); cout<<i+2; :
b) i:=0; b) i=0;
while al[il<>a[i+1] do inc(i); while(a[i] != al[i+1]) i++;
writeln(i); cout<<i+l;
c) i:=1; c) i=0;
if ali] = a[i+1] then write(i) if (a[i] == al[i+l]) cout<<i;
d) i:=1; d) i=0; .
if al[il<>a[i+l] then inc (i) if (a[i] 1= ali+l]) i++ ;
else write(i+l); else cout<<i ;

15. Consideram urmatoarele declaratii:
var a,b: string[l100] ; char *a, *Db;

Ce se va afisa in urma executiei urmatoarei secvente de intructiuni?
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a := ‘mama’; b := ‘Mamaie’
if a>b then write(a)
else

if a=b then write(‘'identice’)
else write(b);

a) Mamaie;
b) mama;
¢) identice;

a = "mama”; b="Mamaie”;
if (strcmp(a,b)>0) cout<<a;
else ' )
if (strcmp(a,b)==0)
cout<<”identice”;
else cout<<b;

d) Secventa de instructiuni propusa nu execut nici o afigare.

16. Consideram urmitoarele declaratii:

var a:array[l..9] of string[20];
n,i,j:byte; x:string[20];

si urmétoarea secventd de program:

readln(n);
for i:=1 to n do readln(afil);
for i:=1 to n-1 do
for j:=i+l to n do
if a[j]<ali] then begin
x:=a[j]; aljl:=al[il; ali]:=x;
end;

char a[20][20];unsigned int n,i,J;
char x[20];

cin>>n; .
for (i=0;i<n;i++) cin>>a[i];
for’(i=0;i<n—l;i++)
for (j=i+1l;g<n;j++)
if (strcmp (a[j], ali])<0) {
strepy (x,alil); strepy(alil,alil);
strepy (alil, x): }

Ce prelucrare realizeaza aceasti secventd asupra elementelor vectorului a?

a) Ordoneazi crescitor elementele tabloului a dupa lungimea sirurilor de caractere;

b) Ordoneazi lexicografic crescitor elementele tabloului a;

¢) inlocuieste elementele tabloului cu sirul de caractere maxim din punct de vedere

lexicografic;

d) Inlocuieste elementele tabloului cu sirul de caractere de lungime maxima.

17. Consideram programul urmator:

var a,b: string;
i,x,y:integer;
begin
readln(a) ;readln(b);
i:=1;
x:=length({a); y:=length(b);
while (y-x+1>=i)
and (copy (b, i,x)<>a) do inc(i);
if i > y-x+1 then 1:=0;
writeln(i);
end.

#include <iostream.h>
#include <string.h>
char a[256]1,b[256];
void main() {
cin>>a; cin>>b;
x=strlen(a); y=strlen(b);
for(i=0; y-x>=i &&
strncmp (b+i,a,x) 1=0;
if (i>y-x) i=-1;
cout<<i<<endl;

}

int i,x,v;

i++);
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Identificati care dintre expresiile urmatoare sunt echivalente cu de programul de
mai sus (la evaluarea expresiei se obtine aceeasi valoare cu cea afisati prin

program).

a) concat(a,b)

b) length{a + b);
c) pos(a,b);

d) copyla,b,i);

18.

For i :=1 to length(a) do
if a[i] in {'A’.."Z"] then
a[i] :=chr(ord(a[i])+32) ;

a) strlen(a):;

b) strlen(b);

¢) strstr(b,a)-b;
d) strcmp(a,b);

Fie secventa de instructiuni urmatoare :

for(i=0;i<strlen(a);i++)
if (a[il>='A" && al[il<='2")
a[i] += 32%

Stiind ci a este un sir de caractere §i i O variabila de tip intreg, identificati
prelucrarea realizatd asupra caracterelor sale.

a) transformarea caracterelor de tip minusculd in majuscula corespunzitoare;
b) inserarea sirului de caractere 32 dupa fiecare caracter de tip majuscula.

¢) transformarea caracterelor de tip majusculd in minuscula corespunzitoare;
d) ordonarea alfabeticd a majusculelor in cadrul sirului;

e) stergerea caracterelor spatiu.

19. Fie urmatorul program: -

var s:string([10];
i:integer; x:char;
begin i
s:='clasa';,6 . )
for i:=1 to length(s)-1 do begin
if (s[i]>s[i+1]) then begin
x:=s[1]; :
s[i]:=s[i+11;
s[i+l] :=x;
end;
write(s,"'
end;
end.

")

#include<iostream.h>
#include<string.h>
char s[10];int i; char x; 7
void main() s
(“strepyl(s, "clasa"); :
for (i=0;i<strlen{s)-1;i++) { -
if(s{il>sfi+l]) L =
U x=g[i]; sl[il=s[i+l];
sli+l]l=x;
}
coutb<<g<<" ";

}

Ce se va afisa pe ecran In urma executiei acestui program?

a) clasa clasa calas calas

b) clasa calsa calas

c¢) clasa calsa calsa calas
d) clasa aclsa aclas acals



20. Se considera sirurile de caractere a si b. Identificati care dintre urmitoarele
secvente de instructiuni modifica valoarea sirului b prin stergerea primei aparitii a
lui @ in b. In situatia in care a nu se regiseste n b, valoarea acestuia din urma
trebuie sd rimand neschimbatd. Variabila x este de tip integer pentru Pascal,

respectiv de tip int pentru C/C++.

a)
delete(b,pos(a,b), lengthla)};

b)
x:=pos(a,b);
b:=copy(b,1,x-1)+

copy (b, x+length(a) ,x)
c)
delete(a,pos(a,b),length(b));

da)
x:=pos(a,b);
if x<>0 then
b:=copy(b,1,x-1)+
copy (b, x+length(a),x);

a)
x=strstr(b,a)-b;
if (x>=0)
strcpy (b+x, b+x+strlen(a));
b)

x=strstr (b, a)-b;
strepy (b+x, b+x+strlen(a)-1);

c)
x=strstr(a,b)~
if (x>=0)
strcepy(a+x, a+x+strlen (b)) ;
d)
x=strstr(a,b)-a;
strepy (a+x, a+x+strlen(b));

21. Considerdm urmitorul program. Ce conditie trebuie indeplinitd pentru ca in
urma ruldrii acestuia sé se afiseze mesajul Corect ?

var a,b:string;

begin
readln(a);
readln (b) ;
while(al[l]=b[1])and(a<>"'')and
(b<>'"')do
begin

delete(a,l,1);
delete(b,1,1);

end;
if(a='"'")and(b='"') then
write('Corect')
else
write('Incorect');
end.

#include<iostream.h>
#include<string.h>
char a{256],b{256];
void main()
{
cin>>a;
cin>>b;
while(a[0]l==b[0]&&a[0]!=0
&&b[0]1=0) {
strepyl(a,a+l);
strepy (b, b+l) ;
} .
if (a[0]==0 && b{0]l==
cout<<"Corect";
else cout<<"Incorect";

}

a) afigeazd mesajul Corect doar daci sirurile a si b au lungimi egale;

b) afiseazd mesajul Corect doar daci sirurile a si b au valori identice;

¢) afigeazd mesajul Corect doar dac sirurile @ si b au lungimi nule;

d) afiseaza mesajul Corect doar dacé@irurile a si b au valori identice de lungime 1;




22. Se considera urmétorul program:

var a,b:string;
i:integer;
begin
b:='";
for i:=1 to 3 do begin
readln(a);
b:=b+copy{a,i,length(a)-i+l);
end;
writeln(b)
end.

#include<iostream.h>
#include<string.h>
char a[256],b[256]; int i;
void main{)
{ strcpy(b,"");
for(i=0; i<3; i++){
cin>>a; strcat(b,a+i);
}
cout<<b;

}

Identificati ce se va afisa daci de la tastaturd se vor introduce, n ordine, sirurile de

caractere: “copil”,” masina”, “bloc”.

a) opilsinac b) cmb

23. Consideram urmaétoarul program:

var a,b:string;
begin
readln(a) ;
readln(b) ;
while (pos(all]l,b)<>0) do
begin
delete(b,pos(all]l,b),1);
delete(a,1,1);
end;
if (a='')Yand(b='"') then
write('Da’)
else
write('nu');
end.

¢) copilmasinbl d) copilasinaoc

#include<iostream.h>
#include<string.h>

char a[256],b[256]1,*p; int i;

void main()

{ cin>>a; cin>>b;

while (strchr(b,al[0]) =NULL &&
al01!=0){

p=strchr(b,al01);
strepy (p,p+l) ;strepy(a,a+l);
}
if (a[0]==0 && b[0]==0)
cout<< "da";
else cout<<"nu";

}

La sfarsitul ruldrii acestuia se va afisa mesajul Da dacé si numai daca:

a) sirurile a si b au valori egale;
b) sirurile a si b au lungimi identice;

¢) sirurile @ si b sunt formate din exact aceleasi caractere, eventual in alt ordine.
d) fiecare caracter al sirului @ apare si in sivul b;

24. Fie a un sir de caractere (string / char *) si x o variabild intreagi. Care dintre
urmitoarele instructiuni elimini toatd secventa de caractere identice de la inceputul
sirului a (pentru a fi stearsi, secventa va contine minimum 2 caractere):

a)x:=length(a);
while((al[l]l)=al2])and

(length(a)>1) do delete(a,l,1);

if length(a)<>x then
delete(a,l,l);

a) x=strlen(a);
while (*a==*(a+l)) {a=a++;}
if (strlen(a) !=x)
strcpyla,a+l);



b) while{(a[l])=al[2])and
(length({a)>1) do delete(a,l,l1);

c) while((afl]) <> a[2])and
(length{a)>1) do delete(a,l,1);

d) while({(a[l]) <> a[2])and
(length({a)>1) do delete(a,l,1);
delete(a,l,1);

b) while (*a==*a+l) {
a=a++;
}
- strepy(a,a+l);

c) while (*a!=*(a+l))
strcpy(a,a+l);

{a=a++;}

d) while (*a==*(a+l)) {a=a++;}
strcpy(a,a+l);

25. Fie a un sir de caractere (string / char *) si i, j variabile intregi. Care dintre
urmdtoarele instructiuni permit afisarea mesajului “Da” daci si numai daci

valoarea lui a este palindrom?

a)i:=1l; j:=length(a);
while (alil<>al[j])and(i<j) do
begin dec(i); inc(j); end;
if (i>j) then write('DA’)
else write('NU’);

b)i:=1; j:=length(a);
while (a[il<>a[j])and(i<j) do
begin inc(i); dec(j); end;
if (i>=j) then write('DA’)
else write('NU’);

c) i:=1; j:=length(a);
while (afil=a[j])and(i<j) do
begin inc(i); dec(j); end;
if (i>=j) then write(‘'DA‘)
else write('NU’);

da)
i:=1; j:=length(a);
while (a[il=al[jl) and (i<j) do
begin dec(i); inc(j); end;
if (i>=j) then write('DA‘)
else write('NU’);

a)i=0; Jj=strlen(a)-1;
while ((a(il==alj])&&{i<]))
{i~=; j++;}

if(i>=j) cout<<“DA”;
else cout<<“NU”;

b)i=0; j=strlen(a)-1;
while ((a[il!=al[j])&&(i<3))
{ i++; j=--; 1}
if(i<=j) cout<<“DA”;
else cout<<“NU”;

c)i=0; j=strlen(a)-1;
while ((alil==aljl)&&(i<j))
{ i++; J--; }
if (i>=j) cout<<“DA”;
else cout<<“NU”;

d)i=0; j=strlen(a)-1;
while ((a[il!=alj])&&(i<]i))
{ i--; j++; 1}
if (i>=j) cout<<“DA”;
else cout<<“NU”;

26. Stiind cd variabila a este folositd pentru a memora, ca sir de caractere, numele
unei discipline studiate in liceu (maximum 50 caractere), identificati o declarare

corectd a sa:

a) var a=string;

b) var a:string[39];

c) var a:string[50];

d) var a:array[l..50] of string;

a) char a;

b) char a[39];
c) char a[50];
d) char* a[20];

27. Stiind c# variabila a este utilizati pentru a memora numele celor 7 zile ale

sdptdmanii, cum trebuie ea declarati:
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a)var a:string(7]1(71; s a)char a[7];»
b)var a: array[l..7] of string; b)char a[7][17]);
c)var a:string(7]; c)char a;
d)var a: array[l..7] of char; d)char** al7];~

28. Consideram secventa de instructiuni urmétoare in care variabila s este un sir de
caractere, i §i k variabile Intregi, x o variabild din tipul char iar ok este o variabila
din tipul boolean(Pascal) - inf(pentru CIC++):

i := 1; ok := true; k := 0; i=0;
while (i<=length(s))and ok do ok = 1; k = 0;
begin ‘ whlle(1<strlen(s) && ok){
if s[i]=x then begin if ( shj::x) ‘
k:=i; ok:=false; { i
end; k = i;
inc{i); ok = 0;
end; }i;i‘-i-;}

Care dintre atribuirile urmitoare conduc la obtinerea aceleiasi valori pentru k, ca
cea obtinuta in urma executiei secventei prezentate ? '

a) k := concat(s,x) a) k = strcat(s,x)
b) k := length(s) b) k = strlen(s)

c) k := pos(x,s) c) k = strchr(s,x)-s
d) k := pos(s,x) d) k = strchr(s,x)-x

1.1.2 Probleme rezolvate

1. Se considera un text in care unicul separator este spatiul. Stiind ca Intre oricare
doud cuvinte pot exista mai multi separatori, sd se determine numarul de cuvinte
din text.

Exemplu: Pentru textul ‘Am venit  repede ’seva afisa 3.,

Solutie :

Algoritmul presupune parcurgerea caracter cu caracter a textulu1 si 1dent1ﬁcarea
numirului de perechi de caractere aldturate care pot reprezmta finalul unui cuvant
(caracter diferit de spa’gu urmat de un separator) ,

| var s: strlng, ' / #1nclude <Stle h>

1

2 i,nr:integer; #include <string.h>

3 | begin char s[256];int nr, i;

4 readln(s); : void main() { T

5 s:=g+' '; nr:=0; gets(s); :

6| for i:=1 to length(s)-1.do strcat(s," "); nr=0;-

7 if(s{il<>' ')and for (i=0;i+l<strlen(s); 1++)
8 (s{i+1]=' ')then 1nc(nr), if (s[iltl=' ‘'&&s[i+ll==' ")
9 writeln(nr); nr++;

10| end. - B printf("%d\n",nr);

11 } o ‘
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2. Se citeste de la tastaturd un vers al unei poezii §i o silabd. Sa se realizeze un
program care determind numaérul de aparitii al silabei citite n textul respectiv.
Exemplu : Pentru versul ‘Un curcubeu multicolor’ si silaba ‘cu’ se va afisa 2.

Solutie

Atat versul citit cat si silaba vor fi retinute in variabile de tip sir de caractere vers si
s. Algoritmul propus se bazeazi pe cutarea repetata a subsirului s, folosindu-ne de
functia predefinitd pos() / strstr(). V

Bk ks R ks :
N RN i iR

var vers,s:string;
nr,p, l:integer;

while pos(s,vers)<>0 do begin
p:=pos(s,vers);
l:=length(s);
delete(vers,p,1);

#include <stdio.h>
#include <string.h>

begin char vers([256],s[256];
readln(vers); int nr,p,1;
readln(s); void main() {
nr:=0; gets(vers); gets(s); nr=0;

while (strstr (vers,s) !=NULL) {
p=strstr(vers,s)-vers;
l=strlen(s);
§trcpy(vers+p,vers+p+l);

inc(nr); {nr:=nr+l} nr++;
end; } .
writeln{nr); printf (*"$%d\n",nr) ;
end. ’ }

3. O propozitie se considerd fiind palindrom dacd ignorand diferentele dintre
minuscule §i majuscule si ignorind separatorii, va fi identicd cu propozitia obtinuta
prin citirea literelor de la dreapta spre stinga. De exemplu, propozitia ‘Ele fac
cafele’ este palindrom. Sa se realizeze un program care permite citirea propozitiei
de la tastaturd i verifici daca ea poate fi consideratd palindrom. Cuvintele vor fi
separate in cadrul propozitiei prin spatii (singurul separator prezent).

Solutie:

Algoritmul propus contine trei etape:

— stergerea spatiilor dintre cuvinte;

~ transformarea in majuscule a fiecirei litere;

— cuvantul astfel obtinut se verifica daca este palindrom.

1 | var s:string; ok:boolean; #include <string.h>

2 i,p:integer; #include <stdio.h>

‘3 | begin char s[256]; int i,p,ok;

4 readln(s); void main() {

5 while pos(' ',s)<>0 do begin gets(s);

6 p:=pos(' ',s8); while {(strstr(s," ") !=NULL) {
7 delete(s,p,1); p=strstr(s," ")-s;

8 end; strepy (s+p,s+p+l);}

9 for i:=1 to length(s) do for (i=0;i<strlen(s);i++)
10 s[i):=upcase(s[i]); if (s[il>='a'&&s[il<='z")
11

ok:=true; s[{i]+='A"'~

tg .
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121 for i:=1 to length(s)div 2 do ok=1;

13 if . s[i]<>s[length(s)-i+1] for(i=0;i<strlen(s)/2;i++)
14 then if (s[il!=s[strlen(s)-i-11)
15 ok:=false; ok=0;

15} writeln(ok); printf (*%d\n", ok) ;

16| end. }

17

4. Se citeste de la tastaturd un gir de caractere care reprezintd un numdr in baza 16.
S4 se realizeze un program care permite conversia in baza 10 a numirului citit. In
situatia In care sirul contine caractere nepermise se va afigsa mesajul “Imposibil”.
Exemplu: Pentru numdrul hexazecimal A/B se va afisa 2587.

Solutie

Stim ¢4 singurele cifre permise la scrierea unui numdr intr-o baza b (2<b<10) sunt
0..b-1, corespunzitoare resturilor care se pot obtine la impértirea cu b. Daci baza
este mai mare ca 10, atunci fiecare din resturile obtinute vor fi codificate in ordine
cu literele A,B,C, s.a.m.d. in baza 16 resturile mai mari ca 9 sunt codificate astfel:
‘A’=10; ‘B’=11; ‘C'=12; ‘D’=13 ; ‘E’=14 ; ‘F’=15.

De exemplu, numirul 24C) reprezintd numirul 2*16°+10%16'+12* 16°= 68410y ;
Pentru a evita calcularea puterii lui 16 din cadrul fiecdrui termen putem rescrie
expresia de mai sus si sub forma: 2%16% + 10%16' + 12*16° = ((0%16 + 2)*16 +
10)*16 + 12.

in cazul in care cifrele sunt exprimate prin litere se va realiza o corespondentd intre
codul ASCII al sau si numérul pe care 1l reprezinta in baza 16:-

Caracter Codul ASCI Restul pe care il indica in
baza 16
‘A’ 65 10 =65-55
‘B 66 11=66-55
Y ' 67 12=67-55
‘D’ 68 13=68-55
‘E’ 69 14=69-55
F 70 15=70-55
ord(Litera)-55

1 | var s:string; #include <string.h>

2 i,nr,c,er:integer; #include <stdio.h>

3 ‘| begin char s[256];

4 readln(s); nr:=0; int i,nr,c;

5¢{ for i:=1 to length(s) do void main() ({

6 begin gets(s); nr=0;

7 if s{i]<='9' then for (i=0;i<strlen(s);i++) {
8 val(s([i],c,er)} if (s[il<='9') c=s[i]-'0"';
9 else ] else c=s[i]-55;

10 c:=ord(upcase(s[il]))-55; nr=nr*lé+c;

11 nr:=nr*l6é + c; }

12 end; printf ("$d\n",nr);

13 writeln(nr); }

14| end.
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5. Se citeste de la tastaturd un vers al unei poezii. Si se realizeze un program care
determind numdrul de cuvinte din text. Cuvintele sunt separate intre ele prin
caracterele: spatiu (+ ), virgula (,), punctul (.) sau punct si virgula (;).

Exemplu: Pentru propozitia ‘Vremea trece...vremea vine,’ se va afisa valoarea 4.

Solutie

in cadrul algoritmul pe care il prezentim vom numdira cate cuvinte sunt in vers
folosindu-ne de urmatoarea reguli:

O pozitie in cadrul versului reprezinta Inceputul unui nou cuvant daci tipul
caracterului de pe pozitia respectiva este literd iar cel precedent este un separator.
Pentru a indentifica mai usor tipul unui caracter vom folosi o variabili sir de
caractere a cdrei valoare o va reprezenta sirul de separatori. *, .;’ Daci un
caracter al versului nu se regiseste printre caracterele acestuia atunci el este de tip
litera. In C++ se poate folosi functia strrok().

1 | var s,sep:string; #include <string.h>
2 x,y.,nxr,i:integer; #include <stdio.h>
3 | begin char s[256], *p;

4 readln(s); int nr;

5 nr:=0; . void main()

[ sep:=' ,.;"'; {

7 s:='."'" + 8 + ','; gets(s);

8 for i:=2 to length(s) do nr=0;

9 | begin p=strtok(s," ,.;");
10 x:=pos(s{i], sep); vhile (p!=NULL) ({
11 y:=pos(s[i-1},sep); nr++;

12 if (x=0)and(y<>0) then p=sstrtok (NULL," ,.;"):;
13 nr:=nr+l; }

14 end; printf("%d\n",nr);
151 writeln(nr); }

16| end.

6. Se considera doud cuvinte formate din literele mari si mici ale alfabetului englez.

Verificati daci ele sunt anagrame.

Doua siruri de caractere sunt anagrame, dacd unul dintre ele este format din
caracterele celuilalt, eventual intr-o alti ordine. Exemplu: 'are', 'era’.

Solutie:

Algoritmul propus ciut succesiv prima literd a primului cuvant citit (x), in cel de
al doilea (y). In cazul in care este gasitd ea va fi stearsi din ambele cuvinte.
Procedeul continua pani cand fie litera nu este regasitd, fie cAnd lungimea lui x este
0, caz 1n care cuvintele sunt anagrame.

O altd metoda ar consta in ordonarea caracterelor ambelor cuvinte si compararea
acestora la final,

17



var x,y:string;

begin

readln(x);

readln(y);

iflength(x)=length(y) then
begin

while pos(x[1],y)<>0 do
begin

delete(x,1,1);
end;
if (x=''")and(y='"')then
write(*Da’)
else ..
write('*Nu’)
~end
“else write(‘Nu')
end.

R T I G ;
N N N R N e

deletel{y,pos(x[1].v),1);

#include <iostream.h>
#include <string.h>
char x[21],v[21], *p;

‘void main{) {

cin>>x>>y;
if (strlen(x)==strlen(y)) {
while (strchr(y,x[0])!=NULL
&& x[0]1=0){
p=strchr{y,x[0]),;
strecpy(p.p+l)
strepy (x,x+1);
}
if (x[0)1==0 && y[0]==0)
cout<<"Da";
else cout<<"Nu";
}

else cout<<'"Nu'";

7. De la tastaturd se citeste un text codificat dupa regula urmétoare: in fata fiecarui
caracter este scris numirul de aparitii consecutive ale acestuia. Realizati un
program care decodificd textul. Numairul de aparitii consecutive ale unui caracter

este strict mai mic decit 10.

Exemplu: Pentru codificarea ‘Iclolp3i‘ se va afisa textul ‘copiii’

Solutie

In functie de tipul fiecarui caracter (literd/cifrd) se decide dacd trebuie realizatd
afisarea caracterului curent sau actualizarea cifrei care va reprezenta numarul de

scrieri ale caracterului urmator.

1| var s:string;

2 i,j,er,cifra:integer;
371 begin

4 readln(s) ;

5 for i:=1 to length{(s) do
6 begin

b7 if's[i] 4n ['0'..'9'] then
8 val(s([i],cifra,er)

9 else

10 for j:=1 to cifra do
11 write(s[il)

12 end;

13/ end.

#include <stdio.h>
#include <string.h>
char s[256];
int i,j,cifra;
void main{) {
gets(s);
for (i=0;i<strlen(s);i++)
if (s[il>='0'&&s[1]<='9").
cifra=s[i]-'0"';
else
for (j=0;j<cifra;j++)
printf("%c",s[i]);
}

8. Se citeste de la tastatuxa un.sir de caractere. Identificati in cadrul acestuia o
secventi de lungime maXima care poate fi convertitd catre o variabila de tip intreg.

Exemplu: Pentru girul ,,25AB32042Xs23” se va afisa 32042,



Solutie

Algoritmul propus determin, dupa o singura parcurgere a caracterelor din sir, care
este secventa de lungime maximi ce poate fi convertita citre o dati de tip numeric.
Se va retine in final, pozitia de fnceput (poz) a secventei in cadrul sirului si

lungimea acesteia(rmax).

1 | var s,c:string; #include <stdio.h>
2| i,lung,max,poz, er,x:integer; #include <string.h>
3 | begin char s[256];
4 readln(s); lung:=0; int i, lung,max,poz;
5 S:=s+' ' void main() {
6 for i:=1 to length(s) do gets(s); strcat(s," ");
7 begin lung=0;
8 val(s([i],x,er); for (i=0;i<strlen(s);i++)
9: if (er=0) then inc(lung) if (s{il>='0'&&s{il<='9")
10 else begin lung++;
11 if max<lung then begin else {
12 max:=lung; if (max<lung) {
13 poz:=i-lung; max=lung;
14 end; poz=i-lung;
15 lung:=0; }
16 end; lung=0;
17} end; . }
18 for i:=poz to poz+max-1l do for (i=poz;i<poz+max;i++)
19 write(s([i]); printf("%c",sli]);
20| end. }

9. Se doreste ca operatia Find-Replace si fie executatd asupra unui text care nu
contine mai mult de 250 de caractere. Aceasti operatie consti in inlocuirea tuturor
aparitiilor unui subsir s/ cu un alt subsir s2. In cazul de fati cele doua subsiruri se

considera a fi diferite si de lungimi egale. Creati un program care simuleazi aceasti
operatie.

Exemplu: Considerand textul ,,care caracatita”, dac# subsirul ,,ca” se va inlocui cu
»ta” atunci textul afisat va fi ,tare taratatita”.

Solutie
Programul sursa realizat pentru varianta Pascal foloseste apeluri la subprogramele

predefinite pentru tipul sir de caractere. Sursa C/C++ construieste un nou sir de
caractere S Tn care subsirul s1 a fost inlocuit cu s2.

1 | var #include <stdio.h>
2 s,s8l,s2:string; #include <string.h>
3 c:integer; char S[256],s2[256];
4 int u,i,p;

5 | begin char s([56],81[56];

6 readln(s); void main() {

7 readln(sly); gets(s);

8 readln(s2); gets(sl);

9 c:=pos(sl,s); gets (s2);

IIH
Mo



10
11
12
13
14
15
16
-17
18
19
20
21
22

while c<>0 do

begin
delete(s,c,length(sl));
insert(s2,s,c);
c:=pos(sl,s);

end;

writeln(s);

end.

do { char* pt=strstr(s,sl);
if (!'pt){
for (i=u;i<strlen(s);i++)
strncat(S,s+1i,1); break;
} p=pt-s;

for (i=u;i<p;i++)8{il=slil;

for (i=p;i<pt+strlen(sl);i++)
s{il="1";

for (i=p;i<p+strlen(s2);i++)
strncat(S,s2+i-p,1);

u=p+strlen(sl);} while (1);
puts (S);

}

10. Se considerd un sir de n cuvinte. Identificati multimea cu numir maxim de
cuvinte care sunt anagrame intre ele doud cite doud. Se va afiga cardmalul multimii
si un element al acesteia, considerat reprezentantul ex

Exemplu: pentru n=06 si cuvintele ‘arc’,

afisa multimea: arc 3.

Solutie
Algoritmul verifica pentru oricare doud cuvinte daca sunt anagrame. Se memoreaza
elementul pentru care s-a determinat numérul maxim de anagrame.

WO LN W N

var a:array(l..100]of
string{20];
n,i,nr,j,max:integer;
cuv, x,y:string;
begin
readln(n); max:=0;
for i:=1 to n do
readln(alil);
for i:=1 to n-1 do begin
nr:=1;

for j:=i+l to n do begin
v:=aljl; x:=alil;
if length({x)=length(y) then
begin
while pos(x[1l],y)<>0 do
begin

delete(y,pos(x[1],y).1);
delete(x,1,1);

end;
if (x='')Yand(y='')then
inc (nr)
end;
if max<nr then begin
max:=nr; cuv:=al[i];
end;
end;
end;
writeln(cuv,' ', max);
end.

‘rac’,

‘voi’, ‘car’, ‘armata’, ’ tamara’ Sse va

#include <iostream.h>
#include <string.h>
char a[101]}({21],x[21], y[21],
char *p ,cuv{2l];
int nr,n,i,j,k,max,poz;
void main() {
cin>>n; max=0;
for (i=0;i<n;i++) cin>>alil;
for (i=0;i<n-1;i++){
for (nr=1, j=i+l;j<n;j++){
strepy(x,alil);
strepy(y,alil);
if (strlen(x)==strlen(y)) {
while(strchr(y,x[{0]) I=NULL
&& x[0]11=0){
p=strchr(y,x[0]);
strepy(p,p+1);
strepy (x,x+1);

}
if (x{0]1==0 && y[0]==0)
nr++;
}
if (max<nr) {
max=nr;strcpy({cuv,alil); }
}
}
cout<<cuv<<" "<<max;

}



11. Se considerd un fisier text in.txt ce contine numere intregi dispuse pe mai multe
linii. Orice caracter ce nu reprezinti un caracter numeric este considerat separator.
Scrieti un program care creeazi un figier out.fxt ce contine pe fiecare linie media
aritmetica a numerelor situate pe aceeasi linie in fisierul in.zxz. Media aritmetica va
fi scrisa cu doud zecimale. Pe fiecare linie a fisierului de intrare se afli maximum
200 de caractere.

Exemplu: in.txt out.txt
2..3a 403bx 136.00
2..2 A,..5 3.00
1.92 46.50
Solutie:

in problema de fatd, separatorii nu sunt reprezentati prin spatii albe. Aceasti
situatie impune folosirea la citire a unei variabile de tip sir de caractere.

Pentru determinarea mediei se va parcurge sirul citit caracter cu caracter, relizindu-
se conversia secventelor de caractere numerice citre date de tip numeric(intreg).

1 jvar f,g:text; x,c:string; #include <stdio.h>
2 i,v,s,n,er:integer; #include <string.h>
3 |begin FILE *f,*g; char x[256];
4 | assign(f, 'in.txt'); reset(f); int i,n;
5 assign(g, 'out.txt');rewrite(qg);|float c,s;
6 | while not eof (f) do begin void main() {
7 5:=0; n:=0; c:=""; f=fopen("in.txt","r");
8 readln(f,x); g=fopen("out.txt", "w");
9 Xi=x+'."; while (!feof(f)) {
10 for i:=1 to length(x) do . s=0; n=0; c=0;
11 if x[i] 4n ['0'..'9'] then if (!fgets(x,256,f)) break;
12 c:=c+x[i] strcat(x,".");
13 else for (i=0;i<strlen(x);i++)
14 if c<>'' then begin if (x[il>='0'&&x[i]<="'9")
-15 val(c,v,ex); c:="'; c=c*10+x[i]-'0"';
16 S:=8+V; else if (c) {
17 inc(n); s+=c; n++; c=0;
18 end; }
19 writeln(g,s/n:0:2); fprintf(g, "%.2£\n",s/n);
20| end; }
21| close(f); close(qg); fclose(f); fclosel(g);
22 lend. }

12. Se considera un cuvant din maximum 50 de caractere format numai din literele
alfabetului englezesc. Se cere inserarea minusculei minime din punct de vedere
lexicografic (apartindnd cuvantului), intre oricare doud litere identice aflate pe
pozitii alaturate. La inserare nu se va face distinctie intre majuscule si minuscule.
Daca nu existd minuscule in cuvént atunci acesta nu va suferi nici o modificare.
Exemplu: ~

Pentru cuvantul “inNorat” minuscula minimi este ’a’ si se va afisa ,,inaNorat”.

Pentru sirul de caractere ,,boOlutton” minuscula minimi este °»’ si se va afiga
,,bobOlutbton”.
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Solutie

Operatia de inserare se efectueazd simultan cu operatia de parcurgere a slrulul de
caractere. La inserarea unui nou. caracter intre doua litere identice, indicele curent
se incrementeazi cu doud pozitii.

1 | var #include <string.h>

2 s:string; m:char; i:byte; #include <stdio.h>

3 begin char s[256],m,cl,c2; int ij
4 readln(s); . void main{) {

5 m:=chr (127); gets(s); m=127;

6 for i:=1 to length(s)do for(i=0;i<strlen(s) ;i++) {
7 if (s[i]<m) cl=s[i]>="A'&&s[i]<="2"'"?
8 and(s[il<>upcase(s[i])) s[il+'a'-'A':s(i];

9 then m:=s[il; if (m>cl) m=cl;

10 i:=1; }

11 if upcase(m)<>m then begin for (i=0;i+l<strlen(s);i++){
12 while i<length(s)do : cl=s[i]>="A'&&s[1]<='2'?2
13 . 1f upcase(s[i])= s{il+'a'-'2':s[1];

14 ' upcase(s{i+1]) c2=s[i+1l]>="A'&&s[i+1]<="2Z"'?
15 then begin sli+l]+'a'~'At:s{i+l];
16 insert(m,s,i+1); if (cl==c2) {

17 inc (i, 2); ' memmove (s+i+1,s+1,

18 end strlen(s)-1);

19 else s[++1i]=m;

20 inc(i); ' }

21 end; }

22 writeln(s); puts(s);

23| end. }

13. Fisierul text ,,P.txf” contine pe mai multe linii un algoritm reprezentat in
pseudocod. $tim cd singurele cuvinte cheie ce se regisesc in fisier sunt: infreg,
daca, atunci, altfel, citeste, scrie, stop. Si se determine numirul de variabile
folosite in algoritm si identificatorii acestora. Toate caracterele care intervin in
fisier au coduri ASCII asociate. Liniile din fisier se termind cu caracterul punct si
virgula(;).

Exemplu: Pentru secventa ,,daca a>b atunci xx=c altfel d=a+b stop;” se va afisa:

5

abxxcd

Solutie

Tabloul unidimensional v va memora toate variabilele identificate. Fisierul va fi
parcurs caracter cu caracter, formandu-se de fiecare dati o secventd ce poate
reprezenta un cuvant cheie sau identificatorul unei variabile, Dacd acesta nu
reprezintd un cuvant cheie, atunci este salvat in vectorul v, numai in cazul in care
nu a fost deja memorat.

type #include <string.h>

1

2 sir=array(l..7] of string[l0]; #include <stdio.h>

3| const a : sir =('intreg’, | const char a[8][11]={

4+ 'citeste', 'scrie', 'daca’, "intreg", "citeste", "scrie",
5 ‘atunci', 'altfel', 'stop'); "daca", "atunci", "altfel",

6 var f:text; i,n,m:integer; "stop"};
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7 s:string; x:char; ok:boolean; int i,3j,m,o0k; FILE *f;

8 v:array[l..50]of string([10]; char s([256],x[256],v([511[11];
9 begin void main() {

10 | assign(f, 'p.txt'); reset(f); f=fopen("p.txt","r");

11 | m:=0; for (m=0;!feof(f);) ({

12 | while not eof(f) do begin fgets(x,256,f);

13 s:=""'; strcat(x," ");

14 while not eoln(f) do begin for(i=0;i<strlen(x) ;i++)

15 read (f,x); if(x[il>="'a'&&x[i]l<="2")
16 if x in ['a'..'z'] then strncat(s,x+i,1);

17 S:1=8+x% else if (strlen(s)) {

18 else if s<>'' then begin ok=1;

19 ok:=true; for(j=0;3<7;j++)

20 for i:=1 to 7 do if(!strcmp{aljl,s))ok=0;
21 if a[i]l=s then ok:=false; for(j=0;j<m;j++)

22 for i:=1 to m do if(lstremp(v(jl,s))ok=0;
23 if s=v[i] then ok:=false; if (ok) strcpy(vim++1,s);
24 if ok then begin memset (s, 0,sizeocf (s));

25 inc(m); vim]:=s; }

26 end; s:=""'; }

27 end; end; readln(f); end; printf ("$d\n",m) ;

28 | "writeln(m); for(i=0;i<m;i++)

29 for i:=1 to m do printf("%s " ,v[il]);

30 write(v[il,' '"); }

31 | end.

14. Se consider un sir de n cuvinte. Se doreste afisarea lor pe verticala, respectand
urmdtoarele cerinte: :

— pe fiecare coloani se afla in ordine cte un cuvént, de la primul pana la

ultimul;

pe ultima linie se afld primele litere ale fiecirui cuvant;
pe prima linie se afla ultimele litere ale celor mai lungi cuvinte.

Exemplu: Pentru sirul de 4 cuvinte: ‘eu’, >masa’, *noi’, *vine’ se va afisa:

a
S
u a
e m

e
in
o i
nv

Solutie

Se foloseste ca auxiliar un vector % in care este memorata lungimea fiecarui cuvant.
Numdrul de linii pe care se va face afisarea este egald cu elementul maxim din #.
Pentru fiecare cuvant, in cadrul unei linii, se poate afisa fie caracterul spatiu, dacd
lungimea acestuia este mai micd decat valoarea variabilei mx(care contorizeazi
pozitia literei ce urmeazi a fi afisatd), fie litera de pe pozitia mx.

type

sir=array(1l..99] of string;
var a:sir;
1,i,n,mx:integer;

#include <string.h>
#include <stdio.h>
int n,i,max,h[100];
char a[l100][256];
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15. Se citeste de la tastaturd un sir de maximum 255 litere mici ale alfabetului
englez. Si se realizeze un program care identifici cea mai lungd secventd de

h:array[l..99]of byte;
begin
readln(n) ;mx:=0;
for i:=1 to n do begin
readln(alil);
hiil:=length(alil);
if h[i]l>mx then mx:=h[i]
end;
for 1l:=1 to mx do begin
for i:=1 to n do
if h[i]=mx then begin
write(alil[h{ill);
dec(h(il)
end
else write('
dec (mx) ;
writeln;
end;
end.

') ;

void main() {
scanf ("%d",&n); max=0;
for(i=0;i<n;i++){
scanf ("%s",ali]);
hiil=strlen({alil)-1;
if (max<h[i]) max=h[i];
}
for (;max>=0;max-~) {
for (i=0;i<n;i++)
if (h(i]==max)
printf("%c",alil [h{ill)};
hiil--;
}
else printf(" ");
printf("\n");
}
}

caractere care se repetd de minimum 2 ori in cadrul sirului.
Exemplu: Pentru sirul de caractere:” masectrsecsacrrrr” se va afisa ,,sec”.

Solutie

Algoritmul parcurge fiecare pozitie din sir si identificd lungimea maxima a
secventei care poate incepe cu caracterul respectiv. Variabila x retine aceastd

secventa.

1 var 1,max,i:integer;

2 s,r,X,y:string;

3 | begin

4| readlin(s); max:=0;

5 for i:=1 to length(s)-1 do
6 begin

7 1:=0; x:=""

8 repeat

9 inc(l); y:=s;

10. x:=x+s[i+1];

11 delete(y,i,length(x));
12| until (pos(x,y)=0)or
13 (l+i>length(s));
‘14| if length(x)-1>max then begin
15 max:=length(x)-1;

16 r:=copy(x,1l,max);

“17| end;

18| end;

19| writeln(r);

20 | end.

21

24

#include <string.h>
#include <stdio.h>
int 1,max,i; char
s[256],r(256],x[256]1,y[256];
void main() {
gets(s); max=0;
for (i=0;i+l<strlen(s);i++){
1=0; memset (x,0,sizeocf(x))
do {
strncat(x,s+i+1,1);1++;
strcepyly,s);
strepy(y+i,y+i+strlen(x));
} while (i+l<strlen(s) &&
strstr(y,x));
if (max<strlen(x)-1){
max=strlen(x)-1;
strncpy (r, x,max) ;
}
}
puts(r);
}

’



1.1.3 Probleme propuse

1. Se considerd un text de maximum 255 de caractere. Realizati un program care
afiseaza:

a) Numdrul de aparitii al unei litere in text. Litera va fi cititd de la tastatura.

b) Cite vocale apar 1n textul citit.

¢) Numirul de aparitii al unei silabe in text. Silaba va fi citita de la tastatura.

Exemplu: se va afisa:
Pentru litera ‘a’, sﬂaba e’ si textul a)2
,.Ina are multe mere” b) 8

c)2

2. Se considerd un cuvant format din litere mici si mari ale alfabetului englez.
Realizati un program care permite stergerea tuturor aparitiilor primei litere in
cadrul cuvantului respectiv.

Exemplu : Pentru cuvantul ‘mamaie’ se va afisa ‘aaie’.

3. Se considerd un cuvant format din literele mici si mari ale alfabetului englez. Sa
se scrie un program care afiseazd cuvintele obtinute din cuvantul initial prin
eliminarea succesiva a primului si ultimului caracter al girului.

Exemplu: Pentru cuvantul ‘Deosebit® se va afisa:

eosebi

oseb

se

4. Se consider o matrice de dimensiune nxm cu elemente de tip sir de caractere.
Creati un program care afigeaza sirul de caractere de lungime maxima de pe fiecare
linie a matricei.

5. Si se creeze un program care transforma literele mici ale unui cuvant in litere
mari si literele mari in litere mici.
Exemplu: Pentru cuvantul ‘MiorItIC’ se va afisa: *'mIORiTic’.

6. Se considerd un sir de n cuvinte. Si se determine cuvantul de lungime maxima
care se poate forma prm concatenarea a doud dintre cuvintele citite.

Exemplu: Pentru n=5 si sirul de cuvinte: ‘mama’, ‘arc’, ‘conduce’, ‘paine’, ‘vine’
se va afisa; “conducepaine’ sau ’paineconduce’.

7. Se considerd un sir de n cuvinte. Si se determine cuvéntul cel mai mic in ordine
lexicografica obtinut prm concatenarea a doud dintre cuvintele citite.

Exemplu: Pentru n=5 si sirul: ‘mama’, ‘arc’, ‘conduce’, ‘paine’, ‘vine’ se va afisa:
*arcconduce’.



8. Considerim un text de maximum 255 de caractere. Propozitiile sunt delimitate
prin caracterele punct(.) sau prin semnul exclamarii(!). Realizati un program care
afiseaza fiecare propozitie pe o singurd linie, fiecare cuvént incepind cu o
majuscula.

Exemplu : Pentru textul ‘Fie A un punct fix.Presupunem B punct mobil.” se va
afisa;

Fie A Un Punct Fix.

Presupunem B Punct Mobil.

9. Se consideri o listd cu n (n<100) prenume ale elevilor dintr-o clasa. Prenumele
unei fete este recunoscut datoritd faptului ca fie are ulima literd 'a’, fie este 'Carmen’
sau 'Alice’. Sa se creeze un program care afigeaza numarul fetelor din clasi si cel
mai mare prenume in sens lexicografic ale carui litere vor fi transformate in
majuscule.

Exemplu: n=5 si lista 'Ana’, 'Alice', 'Mihai', 'Maria', 'lon’, se va afisa: 3 MIHAT.

10. Se considerd 2 cuvinte ce contin numai litere mici. Consideram c& ultima silaba
a unui cuvant este subsirul care incepe cu ultima lui vocala. Verificati daca aceste
cuvinte rimeazi (daci au ultima silaba identic#). Dacd un cuvant nu contine vocale,
atunci ultima silaba este Intregul cuvant.

Exemplu: Pentru cuvintele ‘armat’ si ‘verificat’ se va afisa mesajul ‘Rimeaza’.

11. De la tastaturd se citeste un text codificat dupad regula urmatoare: in fata
fiecdrui caracter este scris un numir ce reprezintd numirul de aparitii consecutive
al acestuia. Realizati un program care decodifica textul. Numérul ce apare in fata
unui caracter va fi mai mic sau cel mult egal cu 20.

Exemplu : Pentru ‘1G1101L" se va afisa ‘Goooooooooool.’.

12. Se considerd un text in care spatiul este unicul separator. Realizati un program
care afigeazi numerele ce apar in text, despartite prin cte un spatiu.

Exemplu: Pentru textul ‘Ana are 7 mere si 223 de pere’ se va afisa: *7 223",

13. Se citeste de la tastaturd un sir de caractere. Realizati un: program care
determind cea mai lunga secventi de cifre alaturate din sir.

Exemplu : Pentru sirul de caractere *a23Bw001234mcv34’ se va afisa ’001234’.

14. Se doreste ca operatia Find-Replace si fie executatd asupra unui text care nu
contine mai mult de 255 de caractere. Aceastd operatie constd in inlocuirea tuturor
aparitiilor unui subsir s/ cu un alt subsir s2. Realizati un program care sunuleaza
aceasta operatie. Sirurile s si s2 nu au neapirat aceeasi lungime.

Exemplu: Pentru textul ‘are mere si pere’ sl="re’ si s2=rare’ se va aﬁsa ‘arare
merare si perare’.
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15. Se considerd un sir de n cuvinte. Realizati un program care identificd toate
anagramele primului cuvént care se regisesc in sir.
Exemplu : pentru n=5, cuvintele ‘arc’, ‘rac’, ‘ew’, ‘tu, ‘car’ se va afisa: ‘rac’ si ‘car’

16. Se considerd o propozitie care are maximum 255 de caractere. Orice caracter
diferit de liter este considerat separator. Realizati un program care afigeazi fiecare
cuvant pe o linie a iesirii standard.

Exemplu: ,Am venit!...” se va afisa:

Am

venit

17. Se considera un text de maximum 255 de caractere. Realizati un program care
determind cea mai lunga secventd de litere aldturate care apar in ordine alfabetica.
Exemplu? AMC WCDRVAS’ se va afisa’ CDRV’.

18. Se considerd un text de maximum 255 de caractere. Realizati un program care
determini cea mai lungi secventa de litere care reprezintd un palindrom.
Exemplu:’” AM tCOjOCn wqaaqd’ se va afisa > COjOC’.

19. Se considerd un text de maximum 255 de caractere litere mici sau spatii.
Realizati un program care rescrie textul astfel incit cuvintele si apard ordonate
alfabetic.

Exemplu: Pentru sirul de caractere ’ieri am venit devreme’ se va afisa:

’am devreme ieri venit’. '

20. Se considerd un text de maximum 255 de caractere. Realizati un program care
inverseaza literele fiecdrui cuvant:

Exemplu: Pentru sirul de caractere *Am venit!...spune el’ se afiseaza:

"mA tinev !...enups le’.

21. Fie un sir cu maximum 100 de caractere alfanumerice. Si se afigeze toate
subsirurile formate din doud caractere alaturate care pot reprezenta un numar
natural de doui cifre, separate prin cite un singur spatiu.

Exemplu: Pentru sirul ‘w234b5br6779’ se va afisa: 23 34 67 7779,

22. De la tastaturi se citeste un sir de maximum 10 caractere. Realizati un program
care verifici daci acest sir poate reprezenta un numdir real exprimat in forma
zecimala cu 3 zecimale exacte.

Exemplu: Pentru sirul ,,31.0.234” se va afisa mesajul 'NU "

23. Creati un program care afiseaza numdrul vocalelor dintr-o datd de tip sir de

caractere impreund cu sirul obtinut dupa stergerea lor.
Exemplu: Pentru sirul de caractere: “moale” se va afisa: "3 ml’.
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24. Se considerd o propozitie care are maximum 250 de caractere. Ea cuprinde
cuvinte formate din literele alfabetului englezesc. Cuvintele sunt despartite prin
unul sau mai multi separatori. Orice caracter care nu este literd va fi considerat
separator. Creati un program ce va afisa pe ecran fiecare cuvant din propozitie pe
céte o linie. Cuvintele vor avea prima literd majuscula.

Exemplu: Pentru propozitia:

"-Ai venit? intreba Alina' se va afisa pe ecran:

Ai

Venit

Intreba

Alina

25. Se citeste de la intrarea standard un sir de maximum 200 de caractere
reprezentind o propozitie. Cuvintele sunt secvente de litere mici sau mari ale
alfabetului englezesc. Realizati un program care afiseazd propozitia dupid ce
cuvintele au fost ordonate lexicografic. Dupa fiecare cuvant vor fi afisati
separatorii prezenti in propozitia initiald dupd cuvantul cu numirul de ordine
respectiv.

Exemplu: Pentru textul ,,Ce spui.....7, a intrebat el.' se va afisa:

‘Ce a.....7, el intrebat spui'.

26. Se considerd un sir de cel mult 100 de caractere, citit de pe prima linie a
fisierului in.txt. Sa se afigeze toate sirurile de caractere de lungime maximd 2%k
obtinute prin concatenarea prefixelor cu sufixele de aceeasi lungime ale acestui gir.
Valoarea lui & se citeste de la tastatura.

Exemplu:

Pentru k=4 se va afisa:

si fisierul in.txt ca

caracatita cata
carita
caratita

27. Fisierul in.txt contine un text dispus pe mai multe linii. Orice caracter care nu
reprezintd o litera micd a alfabetului englezesc se considera separator. Numairul de
caractere ale unei linii nu depaseste 200. Realizati un program care afiseazi
numdrul de aparitii ale unui cuvant, preluat de la tastatura, in textul din fisier.

Exemplu: Pentru cuvantul ,,venit” se va afisa: 3
si fisierul in.txt
Am venit . . . acasa!

EA a,! venit!”
el a venit acum**?!

28. Continutul figierul virus.txt a fost deteriorat, iar valorile naturale care initial
erau separate in cadrul liniilor prin cite un singur spatiu, au acum ca separatori
orice caracter ce nu reprezintd o cifrd. Realizati un program care creeazi fisierul
sum.txt in care pe fiecare linie se afla suma numerelor aflate in figierul virus.zxz.

Exemplu: Pentru figierul virus.txt fisierul sum.txt va contine:
w23, ,mmm230..20e 273
fsdj.4.sal..45,,sk5644d90z 195
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29. Se considera o propozitie de maximum 50 de caractere, cititd de la tastatura. Si
se realizeze un program care afiseaza propozitia dupa eliminarea tuturor cuvintelor
de lungime p.

Exemplu: Pentru p=3 si propozitia ,,Noi am gandit la fel ca voi...!” se va afisa:
»am ganditlaca ...!”

30. Fie un cuvint de maximum 50 de caractere litere mici ale alfabetului englez.
Sa se afiseze toate cuvintele distincte obtinute prin eliminarea unor secvente de p
litere aflate pe pozitii consecutive in cuvéntul initial. Cuvintele afisate vor fi
despdrtite prin céte un spatiu.

Exemplu: Pentru cuvantul ,mamaie” si p=2 se va afisa: 'maie mama mame'.

31. Se citesc de la tastaturd doud cuvinte formate doar din literele minuscule ale
alfabetului englezesc. Se cere realizarea unui program care afigeaza:

- multimea literelelor comune celor doud cuvinte(intersectia);

- multimea literelelor care se gasesc in unul din cele doud cuvinte (reuniunea);

- multimea literelelor care se gdsesc in primul cuvant citit si nu apar in al doilea.

Exemplu: Pentru cuvantul ,,mamaie” si cuvantul ,,macara” se va afisa:
{m,a}
{m,a,i,e,r,c}

{ie}

32. Fisierul in.txt contine un text, fiecare propozitie fiind dispusa pe o singura linie.
Afisati pe ecran propozitia de lungime maxima, obtinutd dupi eliminarea tuturor
secventelor de doud caractere consecutive, ambele vocale.

Exemplu: Pentru propozitia: se va afisa:
Mama_Are_Mere Mne_este_o_na_zi
Maine_este_o_noua_zi

33. Se citeste de la tastaturd o propozitie de maximum 200 de caractere. Afisati pe
ecran, pe mai multe linii, propozitia trunchiata astfel: pe ultima linie va fi afigat
ultimul caracter al propozitiei, pe penultima, urmitoarele ultime doui
caractere(antepenultimul si penultimul), s.a.m.d. Pe prima linie se vor gisi primele
n caractere ale propozitiei, unde n este mai mic sau egal cu numirul de linii pe care
s-a ficut afisarea.

Exemplu: Pentru propozitia: se va afisa:
abcdefghijkl ab

cdef

ghi

ik

1

E



34. Si considerim urmatorul sir: -
a, b, ba, bba, bbaba, bbabbaba, bbabbababbaba . . .
Scrieti un program care sa determine care este cel de-al n-lea termen al sirului.
Valoarea lui n este strict mai mici decat 20.
Exemplu: Pentru n=6 se va afisa: 'bbabbaba'.

35. Se considerd un sir de n cuvinte reprezentind numele disciplinelor din orarul
" zilei urmatoare ale unui elev. Realizati un program care permite afisarea orarului
pe iesirea standard, astfel incat materiile sa fie scrise pe coloane, in ordine
lexicograficd. ‘ '
Exemplu: Pentru n=4 si disciplinele ,,muzica”, ,,desen”, ,.sport”, ,.biologie”, se va

afisa sub forma:
d

® QO 0T
5000

marNe B

R o w

36. Se considera un text ce contine maximum 100 de cuvinte, fiecare cuvant fiind
format din cel mult 50 de litere ale alfabetului englez. Orice alt caracter este
considerat separator. Textul este dispus pe mai multe linii in figierul in.zxt. Sa se
afiseze pe o singurd linie a iesirii standard, cuvintele de lungime maxima din text,
separate prin cate un spafiu.

Exemplu: in.txt , se va afisa: ~

Am venit . . . acasa venit acasa maine pleci
maine , plec!

Tu vrel sa pleci****?

37. In fisierul in.txt se afld dispuse pe mai multe linii informatii despre ora de
plecare a trenurilor si destinatia lor finala. Momentul plecrii din statie este
exprimat prin 5 caractere, primele doua reprezentdnd ora, iar ultimele doud
reprezentand ‘minutele(hh:mm). fn continuare, in cadrul liniei se afla numele
destinatiei. Afisati, pe céte o linie a iesirii standard, lista destinatiilor in ordinea
‘crescétoare a momentului plecdrii. Pe fiecare linie se va afisa numele destinatiei §i
ora plecirii, separate printr-un spatiu. Ora de plecare va fi exprimatd in minute.

Exemplu: in.txt se va afisa:
10:23C1luj Iasi 300
15:04Arad . Cluj 623
05:00Iasi Arad 904

38. Considerim validd o adresa de e-mail daca este formata doar din litere mici ale
alfabetului englez, din caracterul ‘. si caracterul *@’ care apare o singurd data.
Caracterele aldturate acestuia nu pot fi puncte *.’. Se codificd o adresd de e-mail
dupa urmitoarele reguli:
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- caracterul ’@’ este inlocuit prin secventa ’ar’ numai in cazul in care nu este
precedat sau urmat de caracterul punct. :

- secventa de caractere 'cod’ poate fi introdusd oriunde In adresd, dar nu mai
mult de o data.

Dandu-se o adresd codati, afisati pe cite o linie adresele de e-mail din care ar fi
putut proveni.

Exemplu:
Pentru adresa: se va afisa:
sco.at.matatam. icodm sco.at.m@atam. icodm

sco.at.m@atam.im
sco.at.mat@am. icodm
sco.at.mat@am. im

39. O formuli este restransa folosind parantezele rotunde astfel: sirul ,,ababab” va
fi scris simplificat ,,(ab)3” iar sirul ,axzyxzyw” va fi scris ,,a(xzy)2w”. Formula
restrinsi se citeste de la intrarea standard. Stiind ca nu sunt prezente perechi de
paranteze incluse una in alta, afisati sirul initial.

Exemplu: Pentru sirul s(ad)3f(ser)2, se va afisa ”sadadadfserser”.

40. Se citeste, de la intrarea standard, un sir de maximum 200 de caractere.
Realizati un program care determind cea mai lungéd secventd de caractere ordonate
lexicografic. In situatia in care existi mai multe astfel de secvente se vor afisa
toate, fiecare pe céte o linie a iegirii standard.

Exemplu: Pentru textul ,, ABCADEMIA” se va afisa

ABC

AED

41. Se citeste de la intrarea standard un sir de maximum 200 de caractere. Realizati
un program care determind cea mai lungd secventd de caractere cu proprietate
palindromica. In situatia in care existi mai multe astfel de secvente se vor afisa
toate, fiecare pe cite o linie a iesirii standard.

Exemplu: Pentru textul ,,Acojoctar eabbbar” se va afiga

cojoc

abbba

42. Se considera o expresie aritmetica ce contine numai operatorii {+,*}. Operanzii
sunt reprezentati prin variabile ai cédror identificatori sunt descrisi printr-o singura
liter, sau prin numere naturale. Realizati un program care verifica daca expresia
este corectd sintactic. R
Exemplu: Pentru expresia 23*a+ba*+3 se va afisa ,,Incorect”.

Pentru expresia 23*a+b*3 se va afisa ,,Corect”.

43, Se considera un sir de paranteze rotunde care intervin intr-o expresie aritmetica.
Realizati un program care verificd daci acestea formeazd un sir de paranteze care
se inchid corect(dupd regulile aritmetice).
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Exemplu:
Pentru sirul de paranteze ,,( () () (()))” se afiseazd mesajul ,,Corect”.
Pentru sirul de paranteze ,,( )) () (( )” se afiseazd mesajul ,,Incorect”.

44. Se considerd urmitoarea reguld de codificare a unui cuvant: in fata oricarei
vocale. a cuvantului se insereazd caracterul ‘p’. Realizati un program care
realizeaza operatia de codificare §i de decodificare a unui cuvént. De la tastatura se
va introduce tipul operatiei dorite prin caracterele: C pentru codificare i D pentru
decodificare.

Exemplu:

Pentru operatia C si cuvantul ,,0aie” se va afisa: ,,popapipe”.

Pentru operatia D si cuvantul ,,pparpintpe” se va afiga: ,,parinte”.

45. Se considerd un numir rational n (n<30000) care are partea fractionard formata
din maximum 6 cifre. Sa se scrie un program care efectueazi conversia numérului
n in baza 2. Datele se citesc de la tastaturd si se afiseazi pe ecran.

Exemplu: Pentru n=7.375 se va afisa:

»111.0117.

46. in fisierul text baze.in sunt dispuse pe fiecare linie cite un numar. In scrierea
lor intervin cifrele de la 0..9 si literele de la A la M(reprezentind, in ordine,valorile
10, 11, 12, ...). Baza in care sunt reprezentate acestea se considerd a fi baza
minim3 comuni tuturor. Realizati un program care determind intervalul [a,b], de
lungime minima, in care sunt incluse toate numerele din fisier, in urma conversiei
in baza 10.

Exemplu:

Pentru fisierul baze.in se va afisa:
07B a=102

1A b=2142
c8a

47. Se considerd o secventi de n siruri de caractere, fiecare reprezentdnd o parold
formati din maximum 20 de caractere (cifre 0...9 sau majuscule). Din fiecare
parold se elimind succesiv caracterele de la stdnga spre dreapta pand la cel mai
mare caracter al siu in sens lexicografic. De exemplu, parola ,,A250B089” devine
,B089”. In urma acestei operatii, unele dintre parole devin identice si sunt
considerate invalide. Ele sunt inlocuite cu suma dintre pozitia ei Tn sir §i suma
codurilor ASCII a caracterelor primei parole valide ramase in sir. Operatia devine
imposibild daci si noua parold obtinutd este invalida. Realizati un program care
afiseazi sirul parolelor dupa aceste transformari sau mesajul ,,Jmposibil”.

Exemplu: Pentru n=3 si sirurile se va afisa:
07BA023 281
AABBAB BBAB
AQ7BAO23 283
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