R2. Intr-uni nput type="text" cititi un numar natural cu maxim 2 cifre. La apasarea unui
buton, generati iIn memorie o matrice patratica cu n linii i coloane, in care fiecare element a[i][j]
va fi egal cu indicele patratului concentric pe care se afla. Patratele concentrice sunt numerotate din
exterior in interior. Afisati matricea intr-un tabel, intr-un paragraf initial gol, folosindu-va de
proprietatea I nner HTM., ca in exemplul de mai jos:

Nr de linii si coloane = 7

Genereaza

11111 ]1]1
11212]2]2]2]1
112131313121
11231413121
112131313 2|1
11212]2]2]2]1
L1111 ]1]1

Tabelul il veti genera astfel incat, In momentul in care dati click pe o celuld, se va apela o functie
care va colora mai intai fundalul tuturor celulelor cu alb (in ideea cé la pasul trecut au fost deja
colorate cu altceva) iar mai apoi, toate celulele care contin acelasi numar cu celula pe care s-a dat
click se vor colora cu fundal verde (lime).

De exemplu, daca s-a dat click pe un 3, colorarea va fi ca in tabelul de mai sus.

Hint: Pentru un anumit element a[i][j], indicele patratului sdu concentric este dat de formula
afi][jl=mnimul dintre(i , j , n-i+1 , n-j+1)



