Randul 1:

Numele fisierelor (Borland) sau ale proiectelor (Code::Blocks) vor fi
pbO01 respectiv pb02

Numele vostru 1l veti pune ca si comentariu la inceputul sursei.

1. Din fisierul matr.in se citesc doud numere naturale n si m, 1 < n, m <20 si o matrice cu n linii si
m coloane, cu elemente numere naturale nenule, de cel mult 4 cifre fiecare. Construiti si afisati o
altd matrice in care fiecare element este inlocuit cu cmmmec-ul vecinilor sai (att cei din stanga,
dreapta, sus si jos cat si cei de pe diagonale). Pe baza acestei matrice determinati apoi, atat valoarea
cat si indicele de linie, respectiv de coloana, ai elementului din matricea initiald pentru care
cmmmc-ul vecinilor sdi este maxim. Daca existd mai multe elemente pentru care cmmme-ul
vecinilor este maxim, se vor afisa informatiile cerute pentru fiecare in parte. Veti afisa si care este
valoarea cmmmc-ului maxim. Respectati formatul de afisare de mai jos:

Exemplu:

matr.in Matricea cu cmmmec-urile:
46 6 90 120 360 40 5
93 91052 45 180 360 180 120 30
2310 851 90 60 360 40 360 360
594 323 45 180 180 120 90 24
155 589 Cmmmc-ul maxim: 360

Elementele sunt:

10 la coordonatele (1,4)
10 la coordonatele (2,3)
4 la coordonatele (3,3)
2 la coordonatele (3,5)
3 la coordonatele (3,6)

2. Cititi un string avand maxim 256 de caractere, format doar din cuvinte separate prin spatii.
Determinati si afisati toate cuvintele de lungime maxima, in ordine alfabetica, separate prin spatii.
Exemplu:

Clasa unshpe B s-a poreit cam tare in ultima invata pentru porcit ultima unshpe
vreme pentru ca e pusa doar pe chiul si nu

invata




