R1. Se citeste un numar natural cuprins intre 1 si 10. Sa se deseneze o varianta a fractalului lui
Koch (cunoscuta sub numele de fractalul lui Cesaro) obtinut dupa un procedeu similar: fiecare
segment se inlocuieste tot cu 4 segmente congruente, cu deosebirea ca cele oblice NU mai formeaza
un triunghi echilateral, ci un triunghi isoscel ale carui unghiuri de la baza au 85 de grade (in figura
de mai jos, este vorba de triunghiul PAPBPC). Segmentul initial al fractalului se afla intre
coordonatele (10,470)-(630,470) (deci are lungimea de 620). Procedeul recursiv este ilustrat mai
jos:
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Iata si o imagine a acestui fractal, pentru n = 8:

Hint: Pentru realizarea fractalului veti avea nevoie de exprimarea lungimii celor 4 segmente
congruente PoP5 = PoPg = PgPc = PcP; in functie de lungimea segmentului PyP;.

Pentru asta:

- sa zicem ca notam x = PyP, (si deci lungimea oricaruia dintre cele 4 segmente)

- n-aveti decat sa exprimati PoP¢ (baza triunghiului isoscel PgPoP¢ 1n care PgP = PgPc =x) in
functie de x, bazandu-va ca unghiurile de la baza acestui triunghi (deci ZPgPaPc = ZPgPcP4) au
masura de 85° (si evident, atunci cand folositi functiile trigonometrice ale C++ -ului va trebui si
lucrati in radiani)

- din faptul ca PoPA+PaAPc+PcP; = PoP; 1l scoateti pe x in functie de PoP; = lungimea segmentului
initial
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