Lucrare de control, Randul 2, XI B, 09 Martie 2010
Subiectul | (30 de puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzitoare raspunsului corect.

1.  $ftiind ca variabila intreagd nr memoreaza valoarea 5, stabiliti ce mesaj se va afisa in urma

executdrii secventei urmatoare. (4p.)
//C++ //C
if (nr<7) if (nr>3) if (nr<7) 1if (nr>3)
cout<<”Bine”; printf (”Bine”) ;
else cout<<”Foarte bine”; else printf (”Foarte bine”);
else cout<<”Rau”; else printf (“Rau”);
a. BineRau b. Foarte bine c¢. Rau d. Bine

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

2. Se considera algoritmul alaturat descris in pseudocod. | citeste z, x
S-a notat cu [a] partea intreagd a numdrului real a si cu |b (numere intregi nenule)
valoarea absolutd a numdrului intreg b. z€ |z
a) Scrieti valoarea care se va afiga pentru z=50 i x=1. x€|x 3
(6p.) rrepeta
| y€x
b) Scrieti in pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, | x€E[(x+z/x) /2]
in care sd se Tnlocuiascd structura repetd...pédnd | Lpani cind x=vy
cand cu o structura repetitiva cu test initial. (6p.) scrie x
c) Scrieti programul c/c++ corespunzator algoritmului
dat. (10p.)
d) Daca pentru z se citeste numarul 30, scrieli o valoare
care, citith pentru x, determind ca atribuirea y€x si se
execute o singura data. (4p.)

Subiectul Il (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera care corespunde
radspunsului corect.

1.  Stiind ca fiecare dintre variabilele varl, var2 memoreaza numele | struct elev
si nota cate unui elev in forma datd de declararea alaturata, | { char nume[30];

indicali care dintre urmatoarele instructiuni determind, n urma float nota;
executarii, memorarea in variabila reald m a mediei aritmetice a | }varl,var2;
notelor celor doi elevi. (4p.)

a. m=(varl.nota+var2.nota)/2; b. m=varl.nota+var2.nota/2;

c. m=(varl+var2).nota/2; d. m=nota{varl+var2)/2;

2.  Se considera un graf orientat dat prin matricea de adiacenta alaturata. 01101
Cate varfuri ale grafului au proprietatea ca diferenta absolutd a gradelor| © 0 1 10
(intern si extern) este egald cu 2? (4p)| Lt 1900

01101
01010
a. 5 b. 3 c. 4 d. 2
Scrieti pe foaia de examen réaspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.
3.  Care este vectorul de "tafi” asociat arborelui cu radécina din
figura aldturata in care nodul 5 este nodul rddacina? (6p.) o

4.  Seconsidera o lista liniard simplu inlantuita, alocata dinamic, ale carei noduri retin Tn cdmpul
next adresa nodului urmator sau NULL dac8 nu existd un element urmator. Lista are cel
putin doud elemente. $tiind cé variabila p1 retine adresa primului nod din lista, iar variabila
ul adresa ultimului nod, scrieti o secventa de instructiuni in limbajul ¢/c++, prin executarea
clreia lista liniard se transforma intr-o lista circulara? (6p.)




Scrieti programul c/c++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale m Sin (1Sm<24,
1€n<24), un numdr natural x (1<x<m) Si apoim*n numere naturale de cel mult 5 cifre ce
reprezintd elementele unui tablou bidimensional a, cu m linii, numerotate de la 1 lam, Sin
coloane, numerotate de la 1 la n. Programul va determina eliminarea liniei cu numarul de
ordine x din matrice, modificarea corespunzatoare a numérului de linii din matrice si afisarea
matricei obtinute in urmatorul format: cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului,

elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu. (10p.)
Exemplu: pentru m=3, n=4,| 11 21 31 41 se va afisa matricea 11 21 31 41
x=2 Si matricea alaturata 51 61 71 81 91 11 21 31

91 11 21 31

Subiectul Il (30 de puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzitoare rdspunsului corect.

1.

apop

Cea mai mare dintre valorile strict negative memorate intr-un tablou unidimensional NU
existd daca: (4p.)
in tablou sunt memorate numai valori strict negative

in tablou exista cel putin o valoare strict negativa

in tablou sunt memorate valori nenule pozitive 5i negative

in tablou sunt memorate numai valori strict pozitive

Scrieti pe foaia de examen réspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmitoare.

2.

Stind cd p este un vector cu 3 |veid G(int k)
componente intregi (vector declarat | {int i;

global), stabiliti cu ce trebuie inlocuite | for (i=1;i<=o;i++)
avsi B in defir:nit,iaA sybprogramului G| { plkl=i;

aldturat astfel incat in urma apelului
G(0) sa se afiseze toate numerele de
3 cifre nenule, fiecare numér fiind
afisat o singuré data. (6p.)

if (B)G(k+1);
else

cout<<p[0]l<<p[ll<<pl[2]<<endl; |
printf ("%d%dsd\n",p[0],p[1],p[2]);

}

}

Scrieti un subprogram DIST, cu doi parametri, care primeste prin intermediul parametrului a
un tablou unidimensional cu cel mult 100 de elemente, numere naturale de cel mult 4 cifre
fiecare, si prin intermediul parametrului n un numar natural nenul, n<100, ce reprezintd
numérul de elemente din tablou. Subprogramul returneaza valoarea 1 dacd toate
elementele tabloului a sunt distincte si dacd diferenta absolutd a oricaror doua elemente
vecine din tablou este diferitéd de 1, altfel returnand valoarea 0. (10p.)

Fisierul text numere . txt contine pe prima linie un numMar natural n (0<n<100000), iar pe a
doua linie un gir format din n cifre, separate prin cate un spatiu.

a) Scrieli un program c/c++ care determind in mod eficient din punct de vedere al
timpului de executare, cea mai mare cifrd dintre cele situate pe a doua linie a fisierului,
precum si numarul de aparitii ale acesteia. Cele doud numere vor fi afisate pe o singura
linie a ecranului, separate printr-un spaliu.

Exemplu: daca figsierul numere. txt are urmatorul continut:

7
3521531
atunci pe ecran se va afisa: 5 2. (6p.)

b) Descrieli succint, in limbaj natural, metoda de rezolvare folosita, explicand in ce consta
eficienta ei (3 —4 randuri). (4p.)



