Olimpiada de Informatica Clasa a X-a
Faza locala, Brasov, 18 februarie 2015

Problema 1 — Referinte 100 puncte

Elevii clasei a X-a au primit ca tema la TIC realizarea unui site. Stim cu totii ca acesta
este alcatuit din mai multe pagini HTML. Orice pagina HTML incepe cu eticheta <HTML> si se
termina cu </HTML>.

Pentru ca un site sa fie corect structurat trebuie ca orice pagina sa poata fi accesata
plecand din pagina principala. Legatura dintre doua pagini HTML se realizeaza cu: <a
href="nume_pagina”>. Daca fisierul nume_pagind nu apartine site-ului, spunem ca avem o
referinta incorecta.

Pentru a corecta mai usor tema, profesorul vrea sa-l ajutati la realizarea unui
program care sa verifice daca exista referinte incorecte si daca exista pagini care nu pot fi
accesate plecand de la pagina principala.

Cerinta

Date fiind fisierele care compun un site Web (numele fisierelor, precum si continutul
acestora), sa se identifice numarul referintelor incorecte (a), precum si numarul de fisiere ce
nu pot fi vizitate plecand de la pagina principala a site-ului (b).

Date de intrare

Fisierul de intrare referinte.in contine pe prima linie numarul natural N, reprezentand
numarul de fisiere din care este constituit site-ul. Pe urmatoarele linii ale fisierului de intrare
sunt descrise cele N fisiere ale site-ului. Pentru fiecare fisier al site-ului este specificat pe o
linie numele fisierului, iar pe urmatoarele linii este descris continutul fisierului.

Date de iegire

Fisierul de iesire referinte.out va contine o singura linie pe care vor fi scrise doua numere
naturale separate prin spatiu R P, reprezentdnd numarul de referinte incorecte, respectiv
numarul de pagini ce nu pot fi vizitate plecand de la pagina principala a site-ului.

Restrictii

= N<100

= Dimensiunea oricarui fisier de intrare <100 KB.

= Nu se va face distinctie intre literele mari si literele mici (HTML este un limbaj case-
insensitive).

= In HTML, spatiile inutile se ignoré.

= Constructiile <HTML>, </HTML>,<A HREF="nume_fisier"> sunt utilizate numai cu
semnificatia din enunt.

= Lungimea oricarei linii din fisierul de intrare <200 caractere.

= Numele fisierelor sunt <50 caractere.

= In cadrul site-ului pot ap&rea cel mult 200 de fisiere in referinte.

=  Pentru determinarea corectd a numarului de la punctul a) se acorda 50% din punctaj.

=  Pentru determinarea corecta a numarului de la punctul b) se acorda 50% din

punctaj.
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= Pentru a primi punctaj partial trebuie sa scrieti obligatoriu doua numere pe acelasi
rand separate printr-un spatiu, primul numar pentru cerinta (a) si al doilea pentru
cerinta (b)

Exemple:

referinte.in referinte.out

4 41
index.html

<html>

Pagina principala

<A HREF="1">

si alt link <A href="2">

</HTML>

1

<html>

Uite o poza <A HREF = "abc.jpg">
< /html>

2

<htmlI>

Solutie

<a href="Sol.pas">

</html>

3

<html >

Rezultate

Clasa a X-a <A HREF= "rez9.html"> Clasa a
X-a <A HREF="rez10.html">
</html>

Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde.
Memorie totala disponibila: 16 MB din care 1 MB pentru stiva.

Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB.



