Olimpiada de Informatica Clasele a IX-a si a XII-a
Etapa locala, 24 februarie 2016, Brasov

Problema 1 -Mozaic

Limita de timp 8s
Limita de memorie/stiva 128MB/8MB
Intr-o dimineata, Bugs Bunny, impreuni cu prietenii sai din seria animata Looney Tunes se plimba prin Disney
World si asista la deschiderea noii serii de desene animate Disney. Desi acesta este convins cé seria animata
Looney Tunes este cea mai de succes din toate timpurile, curiozitatea il determina sa participe la marele
eveniment. Din pacate, macaraua care ridica emblema Disney (un mozaic de dimensiune NxN ) s-a defectat si a
eliberat mozaicul care s-a sfaramat in NxN bucéti. Tweety, intristatd de aceasta situatie, ajuta la reconstituirea
mozaicului in felul urmator: aduna toate piesele pe care le gaseste (K piese), si, cu ajutorul lui Marvin Martianul
(care are 0 memorie vizuald foarte precisd) determina pe ce pozitie din grid se afla fiecare piesa gasita.

Cerinta este sd 1i ajutati pe cei de la Disney World sa reconstituie mozaicul. Pentru aceasta, trebuie sa determinati
care este numarul de sub-mozaicuri, si cate elemente are fiecare dintre acestea.

Input

Pe prima linie a fisierului de intrare “mozaic.in” se afla 2 numere naturale: N — dimensiunea mozaicului si K,
numarul de piese gasite de Tweety. Pe urmatoarele K linii, se vor gisi coordonatele fiecarei piese. Atat
componenta x cat si componenta y a coordonatelor unei piese vor fi numere intregi din intervalul [1,N].

Output

Se va afisa, pe prima linie a fisierului de iesire “mozaic.out”, X, numarul de sub-mozaicuri, iar pe urmatoarele
linii se vor afla, in ordinea crescétoare a dimensiunii mozaicurilor, perechi de numere a, b cu b > 0 si semnificatia
ca existd b mozaicuri de dimensiune a.

Restrictii si specificatii

Pentru 20 % din punctaj: 5 <= N <=2000, 1 <= K <=N*N
Pentru 50 % din punctaj: 5 <= N <= 10"9, 1 <= K <=1000
Pentru 30 % din punctaj: 5 <=N <= 1019, 1 <=K <=200000

Un sub-mozaic este o parte de mozaic conexa maximala. Douad patratele 1X1 de mozaic sunt considerate
conectate daca se Invecineaza pe una dintre cele 4 directii (N S E V) (deci pe orizontald sau pe verticald).

Exemplu:

mozaic.in mozaic.out

54 3

11 12

12 21

44 Mozaicul ggsit aratd asa:

55 11000
00000
00000
00020
00003

In ordinea afisarii, sunt doud mozaicuri de
dimensiune 1 si un mozaic de dimensiune 2




