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Problemal — Concurs 100 puncte

Cu ocazia unui festival se organizeaza 0 intrecere la care participa 20 de perechi. Concursul
constd in traversarea unor zone de forma patratica numite celule, care necesita un anumit timp de
parcurgere, acesta fiind un numar natural. Castiga perechea (sau perechile) care a obtinut timpul cel mai
scurt de parcurgere pana la destinatia data si care a trecut prin cele mai putine celule pana la destinatie.
Fiecare pereche primeste o hartd cu caroiaj, Tmpartita in nxn celule, fiecare celuld avand suprafata de 1
cm?. In fiecare celuld a hartii este scris un cod, care contine mai multe caractere: litere mari, mici,
caractere speciale sau cifre. Tn acest cod se regiseste si estimarea timpului necesar de trecere prin celula,
exprimat Tn minute. Timpul estimat se obtine prin extragerea cifrelor din cod, de la stanga la dreapta (din
continutul Ax2.b12h al unei celule rezulta timpul de 212 min.). Tn cazul in care Tn codul celulei de
destinatie apar cifre, acestea indica un timp de parcurgere care trebuie adaugat la stabilirea timpului total.
Daca in codul celulei nu apar cifre, atunci timpul de traversare al acestei celule este 0 si celula poate sa
faca parte din drum. Tnainte de pornirea in cursa echipele au la dispozitie un interval de timp foarte scurt
pentru stabilirea traseului optim, fiind permisa utilizarea calculatoarelor.

Cerinta:

Ajutati concurentii sd gaseasca un algoritm pentru stabilirea drumului optim cerut de problema,

indicandu-se pentru acesta timpul total estimat de parcurgere si numarul de celule parcurse.

Date de intrare:

Fisierul ,,concurs.in” contine pe prima linie un numar natural n si un cuvant de lungime maxima 50.

n reprezinta numarul de linii si coloane al hartii cu caroiaj, iar cuvantul reprezinta destinatia la care

trebuie s ajunga o echipa pentru a castiga (acest cuvant este inclus doar in continutul celulei unde trebuie

sd ajunga echipele). Pe urmatoarele n linii ale fisierului ,,concurs.in” exista cate n siruri separate prin

spatii, din fiecare sir extragandu-se timpul de parcurgere al fiecarei celule, timpul fiind un numar natural.

Date de iesire:

Fisierul ,,concurs.out” contine pe prima linie timpul minim obtinut, exprimat in minute si numarul minim

de celule prin care a trecut o echipa pentru obtinerea timpului minim.

Restrictii si precizari:

e 1<=n<=50;

e Timpul maxim necesar strabaterii unei suprafete este de 250 minute;

o Fiecare echipa se poate deplasa Tn orice suprafatd invecinata celulei in care se afla la un moment dat,
situata Tntr-una dintre cele 8 directii cardinale (N, S, V, E, NE, NV, SE, SV);

o Plecarea echipelor se va face din coltul din stanga sus al hartii, deci din celula situatad pe prima linie si
pe prima coloana pe harta.

Exemplu:

concurs.in concurs.out | Explicatie:

4 Arinul 85 Traseul este cel marcat:

alb afg2 amjs5 8ksjd alb afg2 amjs5 8ksjd

0alch 1s2df fg2 hh25h.0 Oalc5 1s2df fg2 hh25h0

ggh2 vbc8 2ghthfion fbcgf3 ggh2 vbc8 2ghfhfion fbcgf3
3gfhg 4fgfhg Arinull fdfgdf25 3gfhg 4fgfhg Arinull fdfgdf25

Timp maxim de executie: 1 secunda/test. )
Total memorie disponibila: 12 MB din care 2 MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB.



