Olimpiada de Informatica — etapa locala Clasele a XI-a siaXll-a
Brasov, 23 februarie 2017

Hogwarts Race

Limita de timp per test 2s
Limita de memorie/stiva | 256MB/256MB

La Hogwarts urmeaza sa aiba loc o intrecere celebra intre Draco Malfoy si Harry Potter. Acestia
pleaca, amandoi, din punctul de coordonate (0,0) si au doua tinte diferite de atins: (xH, yH) si,
respectiv, (xD, yD). Stim exact care sunt checkpoint-urile prin care Harry trebuie sa treaca, in
ordine, amandoi:

- (0,0); (xH1, yH1); ... (xHN, yHN) = (xH,yH)

- (0,0); (xD1, yD1); ... (xDM, yDM) = (xD, yD)

Observam faptul ca Hary trece prin N checkpoint-uri (inclusiv destinatia, unde se opreste), iar Draco
trece prin M checkpoint-uri (inclusiv destinatia, unde se opreste). Stim ca raportul vitezelor celor doi
(vH / vD) este V, cu alte cuvinte, in timpul in care Draco parcurge distanta X, Harry parcurge
distantaV * X.

Deoarece aceasta cursa este foarte importanta, ea va fi filmata de catre o vrajitoare care zboara calare
pe 0 matura fermecata. Pentru ca vrajitoarea sa poata sa-i filmeze pe amandoi simultan si, in acelasi
timp, sa-l pastreze mereu pe Harry in prim plan, ea se va afla diametral opus fata de Draco, astfel
incat Harry sa se afle pe mijlocul segmentului dintre Draco si vrajitoare pe tot parcursul cursei.

Ar mai fi de mentionat faptul ca, vrajitoare intrerupe filmarea atunci cand ultimul concurent termina
cursa.

Input

Pe prima linie se afla numerele N, M si V, care reprezinta numarul de checkpoint-uri de pe traseul lui
Harry, repsectiv a lui Draco si raportul vitezelor celor 2, asa cum este specificat mai sus. Pe
urmatoarele N linii se descrie traseul lui Harry sub forma de perechi de coordonate, similar pe
urmatoarele M linii, se descrie traseul lui Draco.

Output

Deoarece vrajitoarele, in general, sunt morocanoase, cea din problema noastra vrea sa stie care este
lungimea traseului parcurs de ea pe perioada acestei curse (astfel incat, plecand de la (0,0), in orice
moment de timp, Harry se va afla la mijlocul segmentului dintre vrajitoare si Draco).

Restrictii

- Cei doi concurenti zboara in linie dreapta intre checkpoint-uri si nu isi modifica viteza pe
parcursul traseului.

- coordonatele sunt numere reale, eroarea maxima admisa fiind de 0.0001. Se recomanda citirea si
afisarea din C (fscanf(f, ”%If”, &x) ) sau desincronizarea streamurilor de stdio
(ios::sync_with_stdio(false); ).

- Pentru teste in valoare de 10% din punctaj
o N=1M=1, 0<V<=100.
- Pentru alte teste, in valoare de 20% din punctaj
0 1<=N<=200000, M = N, traseele coincid, 0 <V <= 100.
- Pentru alte teste, in valoare de 10% din punctaj
0 1<= N<=1000,1<= M<=1000, V=1
- Pentru alte teste, in valoare de 20% din punctaj
0 1<= N<=200000,1<= M<=200000, V=1
- Pentru restul de teste, avem problema originala
0 1<= N<=200000,1<= M <=200000, 0 <V <=200000
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hogwarts.in hogwarts.out
4 40.707106781 8.00000000
11
22 Explicatie: deoarece Harry merge cu o viteza
33 suficient de mica fata de a lui Draco, va ajunge
44 la (1,1) simultan cu Draco la (2,0) si asa mai
20 departe. Prin urmare, vrijitoarea va imita exact
40 traseul lui Draco, doar ca pe axa OY: (0,2) (0,4)
60 ... (0,8), iar distanta totala parcursa de ea este 8.
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