Olimpiada de Informatica — etapa locala Clasele a XI-a siaXll-a
Brasov, 23 februarie 2017

Game of Pawns

Limita de timp per test 2s
Limita de memorie/stiva 256MB/256MB

Game of Pawns este un joc cu K pioni, care se joaca pe un graf aciclic orientat cu N noduri si M arce.
Acesta este jucat optim de doi jucatori, Alpha si Beta, cu alte cuvinte, la fiecare pas, ei vor juca
strategia care le asigura castigul. Un jucator pierde cand este randul lui la mutare si nu mai poate face
nici o miscare.

Regulile jocului:

- Avand configuratia jocului (graful cu arce si noduri), vom primi o multime de Q intrebari de
forma (X, P1, P2, ... PX, p), care au semnificatia ca avem X pioni, cate unul in fiecare dintre
nodurile P1, P2, ... PX, si p este jucatorul care incepe (p = 0 pentru Alpha si p = 1 pentru Beta).

- Jucatorul p este primul la mutare, iar jucatorii muta alternative, pana la terminarea jocului. O
mutare Tnseamna selectarea unei piese (din cele X) si mutarea ei de-a lungul unui arc, cu
conditia ca, in nodul destinatie NU se afla deja o piesa.

- Deoarece graful este orientat si aciclic, este usor de observat ca jocul are finalitate. Jocul se
termina atunci cand jucatorul aflat la mutare nu mai are posibilitatea sa mute nici un pion.

Input

Pe prima linie a fisierului de intrare se afla 3 numere naturale N, M si Q (numarul de noduri din
graf, numarul de arce si, respectiv, numarul de intrebari la care trebuie sa raspundem.

Pe urmatoarele M linii se afla cate o pereche (a,b), care reprezinta un arc orientat de laa la b.

Pe fiecare dintre urmatoarele Q linii se afla X, numarul de piese de joc si apoi un sir de X noduri
distincte P1, P2 ... PX, urmat de p, indicele jucatorului care incepe acel joc

Output

Fisierul de iesire va contine Q linii. Pe linia i a fisierului de iesire se va afisa rezultatul joculuii (0
daca Alpha castiga sau 1 daca Beta castiga).

Restrictii

- Pentru teste in valoare de 10% din punctaj, avem un singur pion si graful este un lant.
o N<=10000, M=N -1, Q<=100000

- Pentru alte teste, in valoare de 20% din punctaj, avem doi pioni si graful este un lant.
o N<=10000, M=N -1, Q<=100000

- Pentru alte teste, in valoare de 10% din punctaj, avem un pion.
o N<=10000, M <= 50000, Q <= 100000

- Pentru alte teste, in valoare de 20% din punctaj, avem doi pioni
o N<=1000, M <= 50000, Q <= 100000

- Pentru alte teste, in valoare de 20% din punctaj, avem cel mult 5 pioni
o N<=12,M<=66,Q=1

- Pentru restul de teste, avem problema originala
o N<=35, M <=595, Q<= 100000 si cel mult 5 pioni.
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Cazul general
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Cazul cu un lant si un singur pion
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Cazul cu un lant si 2 pioni
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