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Problema 2 — Oferta 100 puncte

Patronul unei retele de telefonie mobila s-a gandit sa faca periodic o oferta de abonament
clientilor sai. Fiecare client are asociat un numar natural ce reprezinta codul clientului. Codurile
clientilor nu au neaparat acelasi numar de cifre. Patronul i-a rugat pe angajatii firmei sa stabileasca
algoritmul pentru determinarea codului castigator.

Angajatii firmei de telefonie au despartit toate codurile clientilor in cifrele componente si le-au
introdus Tntr-un fisier text, apoi au obtinut cel mai mare numar palindrom cu cifrele pe care le-au avut
la dispozitie, acela fiind codul clientului castigator. In cazul in care o cifra apare in palindrom, ea este
utilizata de cate ori apare in fisierul text.

Cerinta:

Cunoscand cifrele obtinute de angajatii firmei din codurile clientilor, sa se determine cel mai mare
numar palindrom ce se poate forma respectand regula de mai sus, deci codul clientului castigator. Un
numar este palindrom daca citit de la stanga la dreapta are aceeasi valoare ca si la citirea de la dreapta
la stdnga (exemplu: 15351).

Date de intrare:

De pe prima linie a fisierului oferta.in se citeste numarul n de cifre, iar de pe a doua linie a fisierului
se citesc cele n cifre.

Datele de intrare sunt in conformitate cu cerintele problemei. Nu se cere validarea datelor de intrare.

Date de iesire:
In figierul oferta.out se va afisa numarul cerut.

Restrictii:
1=<n<10000

Exemple:

oferta.in oferta.out
4 252
2452

oferta.in oferta.out
7 333
2235332

Timp maxim de executie: 1 secunda/test
Memorie totala disponibila: 8 MB din care 2 MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei: 15 KB.



