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Problema 1 - Castel 100 puncte

Nu se stie cum, dar prietenul nostru, Gigel a ajung in castelul Numeran. Castelul este de
forma patrata aflat pe un singur nivel. Toate Incdperile castelului sunt de forma patrata si de
dimensiune egala, si se poate trece dintr-o incdpere in alta daca au cel putin un perete comun.
Vom considera ca o latura a castelului are n metri, iar fiecare camera are latura de 1 metru.
Camerele vor fi numerotate de la 1 la n? incepind din coltul din stinga sus. Gigel se afli
initial in camera cu numarul 1. El se poate deplasa din camera in care se afla in oricare camera
vecind, cu o singurd conditie. Sa poata calcula expresii aritmetice. Astfel, in fiecare incapere,
se afla pe perete cite 0 expresie aritmetica, iar dacd o rezolva corect Gigel va putea parasi
incaperea. Totusi, nu toate Incéperile au cate o astfel de expresie. O Incdpere in care nu se afla
nicio expresie pe perete se numeste fundatura, iar Gigel este nevoit sa se intoarca in Incaperea
de unde a venit. El stie numdrul m de camere care contin expresii, i mai stie ca fiecare
expresie este un sir de cel mult 150 de caractere, formata din numere naturale, operatorii +,-
¥,/ si paranteze rotunde. Scopul lui Gigel este sa iasa din castel, intr-un timp cat mai scurt
posibil. Iesirea se face prin ultima cameri a castelului, cea cu numirul n? iar timpul pe care
trebuie sa 1l petreacd in fiecare incadpere este egal cu valoarea expresiei din incaperea
respectiva. Timpul necesar trecerii dintr-o incapere in alta se considera neglijabil.

Cerinta

Stiind numerele naturale m si n, precum si numerele celor m incaperi care contin expresii si
expresiile respective, scrieti un program care sa il ajute pe Gigel sa gaseasca cel mai scurt
drum pentru a iesi din castel.

Date de intrare

Fisierul castel.in contine pe prima linie doua numere naturale, n si m cu semnificatia din
enunt. Pe urmatoarele m se afla cate o pereche formata dintr-un numar natural ¢ si un sir de
caractere s, reprezentand expresia pe biletelul din camera cu numarul c.

Date de iesire

Fisierul castel.out va contine pe prima linie numarul natural 1, daca Gigel poate iesi din
castel, respectiv valoarea 0 daca nu poate parasi castelul. Pe a doua linie se va afla numarul
total de camere accesibile, iar pe a treia linie numdrul minim de minute necesar iesirii din
castel, sau numarul de minute necesar pentru a ajunge In camera cu numar maxim accesibild,
daca nu se poate iesi din castel.

Restrictii si precizari
e 2<n<100
e Toate expresiile sunt corecte si nu contin spatii libere
e Numairul camerei este separat de expresiei prin exact un spatiu
e Se acorda 20% din punctaj pentru rezolvarea corecta a primei cerinte si 60% din
punctaj pentru rezolvarea corecta a primelor doua cerinte.
e Operatorul / calculeaza catul impartirii intregi

Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde
Memorie totala disponibila 2MB, din care 1 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB
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Exemplu:

castel.in castel.out | Explicatie

514 1 Harta castelului cu valorile expresiilor
18-7 12 calculate:

56/(4-1) 36 1 2

6 1+1-1 1 11 2 |3

7 (26+7)/(712) 6 5

82 12 (8 |5 |1

9 100/(50-(2*8+1)) 0 7

12 45/(6+3)+1 Gigel poate parasi castelul, iar drumul cel
14 (3+4*6)/(11-43/(8-(3-2))) mai rapid trece prin Incaperile 1-6-7-8-9-
17 11+1 14-19-20-25 si dureazi 37 de minute. In
18 2*2*2 total 1i sunt accesibile 12 incaperi.

19 1*2+1*3 Drumul parcurs este reprezentat Ingrosat.
20 100-33*3

21 (4-4)/(1+2*(3+5/2+6))

25 (8)-((1+2)/(4-1))

66 0 Harta castelului cu valorile expresiilor
11+1 3 calculate:

7 1+21/7 14 2

8 2+3*(4-6/(1+2)) 4 18

34 1%(27/(1+2*1)-5)
35 2+6/5-1
36 1

4 2 |1
Gigel nu poate iesi din castel, 11 sunt
accesibile 3 incaperi, cele cu numerele
1,7,8. fncéperea cu numar maxim este
incaperea 8, iar pentru a ajunge aici are
nevoie de 14 minute.

Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde
Memorie totala disponibila 2MB, din care 1 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB




