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Problema 2 — Cerul instelat 100 puncte

Pixel este pasionat de turism, dar si de fotografie. La intoarcerea dintr-0 excursie, el se uita la pozele
facute pentru a rememora clipele de relaxare. La un moment dat, el descoperi o fotografie tare ciudata si
isi aduse aminte ca a facut-o intr-o noapte, cand se afla pe malul lacului OLI.

Fotografia parea o reprezentare a cerului instelat, dar, de fapt, in ea se vedeau atat stelele de pe cer, cat si
reflexiile lor pe suprafata lacului. Lacul era limpede si linistit, iar culoarea lui era identica cu culoarea
noptii, asa ca nu iti puteai da seama unde Incepe cerul si unde se temina lacul. Lui Pixel 1i placeau efectele
speciale, asa cd acea poza il inspira sa isi incerce talentul. El dorea sd dea anumite efecte reflexiilor
stelelor pe lac si se gandea ca o astfel de fotografie i-ar putea chiar aduce un premiu la un concurs.

Problema este cd 1si dorea sa incerce toate variantele de delimitare a cerului de lac, stiind ca suprafata
lacului reprezinta o oglindire perfecta a cerului instelat.

El a solicitat ajutorul prietenului sau Lexip, care se pricepea bine la matematica. I-a cerut acestuia sa 1i
deseneze o linie de demarcatie in fotografie, astfel incat intr-o parte sa fie cerul, iar in cealalta sa fie lacul.

Cate astfel de linii ar putea sa deseneze Lexip, stiind ca stelele sunt considerate punctiforme si ca toate
coordonatele lor sunt numere intregi (fotografia este digitala, iar coordonatele sunt in pixeli).

Input

Pe prima linie a fisierului stele.in se afla un numar natural n, care reprezintd numarul de stele si reflexii
ale stelelor in apa lacului.

Urmatoarele n linii contin cate 2 numere intregi X si y, Separate printr-un spatiu, reprezentand
coordonatele punctelor ce determina stelele sau reflexiile lor.

Output
Numarul de linii pe care le poate trasa Lexip.
Restrictii

1<=n<=1000
-10000 <= x, y <= 10000

stele.in stele.out Explicatie

3 1 Axa Oy
100
10

50

4 4 Sunt 4 linii de demarcatie posibile:
-1-1 una orizontal[, una vertical[ ;I 2
-11 diagonale.

1-1
11

Timp maxim de executie: 1 secunda/test.
Memorie totala disponibila: 32 MB.
Dimensiunea maxima a sursei: 15 KB.



