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Problema 1 — Binarieni 100 de puncte

In urma cu cateva zile, in Imperiul Binarian, a izbucnit cea mai mare revolutie din céte a
cunoscut Planeta Arrakis. Binarienii, sdtui de hotia celor de la putere si de tirania lor, au pornit
un adevarat macel si au reusit, dupd doud sdptamani si o zi, sa-si castige din nou libertatea. La
finalul revolutiei, ei au reusit sa captureze M familii de boieri binarieni impreuna cu averile lor, o
sumi de bani in valutd binariana. Insa, osteniti de atata varsare de sange, ei decid sd ia familiile
pe rand si sd se joace, cu fiecare in parte, un joc. i asazi la o masa rotunda, ii numeroteaza de la
1 la N, (numarul de boieri din acea familie) si-1 obligd sa se ucida intre ei dupa o anumita regula
si anume — 1 il ucide pe 2, 3 pe 4, 5 pe 6 si asa mai departe Intr-un mod circular. Evident, un
boier din fiecare familie este norocos si va ramane teafar.

Cerinte:
1. Sa se afle cate dintre averi reprezintd un numar parabinarian. Un numadr parabinarian este
un numar ce contine exact un numar par de divizori.
2. Sa se afle numarul de ordine al supravietuitorului fiecarei familii de boieri binarieni.

Date de intrare:

Fisierul de intrare binarian.in, contine, pe prima linie, un numar natural P, ce reprezinta cerinta
care trebuie rezolvata (1 sau 2).

Pe ce-a de-a doua linie, se afla numarul natural M, reprezentand numarul de familii de boieri
binarieni capturati.

Daca P = 1, pe urmatoarele M linii se afld un numar natural S; reprezentand averea in lei
binarieni a famililor, iar daca P = 2, pe urmatoarele M linii se afld un numar N;, care reprezinta
cati membri are in acea familie.

Date de iesire:

Daca cerinta este P=1, atunci pe prima linie a fisierului binarian.out va fi scris un numar natural
reprezentand numarul de averi parabinariene care exista.

Daca cerinta este P=2, atunci fisierul de iesire binarian.out va contine numarul de ordine al
boierului care a scapat din fiecare familie.

Restrictii si precizari:
1<N,S,<2” -1
1<M<10°pentru P=1si 1<M<10°/2 pentru P =2
P =1 valoreaza 30% si P = 2 valoreaza 70% 5
ATENTIE! Se va rezolva O SINGURA CERINTA, in functie de P.

Exemple:
| binarian.in | binarian.out | binarian.in | binarian.out |
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Explicatie:

P=2, M=3, N1=6
1 il ucide pe 2

3 il ucide pe 4

5 il ucide pe 6

Dupa prima turd raman neucisi, 1, 3, 5.

1 il ucide pe 3.
5 il ucide pe 1.

5 scapa.
Timp maxim de executie/test: 0.8 secunde

Memorie totala disponibila: 20MB
Dimensiunea maxima a sursei: 10K
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