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Problema 1 - Comunitati 100 de puncte

Elful Bushy Evergreen lucreaza, de ceva vreme, la reteaua de socializare earsbook pentru elfii din
Elfland. A inceput prin a le crea tuturor elfilor cate un cont pe acest site si a le da posibilitatea sa se
imprieteneasca. Evident, nu toti elfii vor face acest lucru, prin urmare este posibil ca, in final, sa
existd elfi care, desi au cont, nu au niciun prieten pe earsbook. Rand pe rand, elfii incep sa se
imprieteneasca si sa formeze comunitdti. Prin comunitate intelegem o multime cu cel putin doi elfi
in care, din aproape 1n aproape, se poate gasi un lant de prieteni, oricat de Intortocheat, intre oricare
doi elfi ai multimii. Spre exemplu, daca avem urmatoarele relatii de prietenie: (1,2) (2,3) (3,4) (4,5)
(3,6) putem spune despre multimea {1,2,3,4,5,6} ca formeaza o comunitate.

Date fiind n - numarul de elfi si m - numarul de relatii de prietenie, iar apoi cele m relatii de
prietenie, in ordinea crearii lor, ajutati-l pe Bushy Evergreen sa determine atat numarul final de
comunitati cat si numarul maxim de comunitdfi existente la un moment dat, pe parcursul crearii
relatiilor de prietenie, precum si lungimea secventei maxime de relatii pe parcursul careia numarul
de comunitati a stagnat (nici nu a crescut, nici nu a scazut).

Date de intrare:

Programul citeste, de pe prima linie a fisierului comunitati.in, numerele n si m, iar de pe fiecare
dintre urmatoarele m linii cate doua valori x si y separate prin spatiu, reprezentand o relatie de
prietenie;

Date de iesire:

Programul afiseaza in fisierul comunitati.out cele 3 valori cerute:
- nfin - numarul final de comunitati,

- nmax - numarul maxim de comunitati,

- st - lungimea secventei maxime de relatii pe parcursul careia numarul de comunitdfi a
stagnat.

Restrictii si precizari:
Restrictii si precizari
e 1<n< 100000
e 1<m<500000
e o relatie de prietenie (x,y) este reciproca, iar in fisier va fi descrisa in mod unic, fie prin
perechea x y, fie prin perechea y x.
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Exemplu:
comunitati.in comunitati.out Explicatii
1113 243
46 4-6 formeaza prima comunitatedavem 1 comunitate
16 1 se adauga la aceeasi comunitateQtot 1 comunitate
25 2-5 formeaza a doua comunitatedavem 2 comunitati
37 3-7 formeaza a treia comunitatedavem 3 comunitati
1011 10-11 formeaza a treia comunitateQavem 4
comunitati
53 5-3 reuneste comunitatile 2 si 3Qrevenim la 3
14 1-4 se unesc noduri care sunt deja in comunitatea 1
Oavem 3
comunititi
27 2-7 se unesc noduri care sunt deja in comunitatea 1
Qavem 3
comunitati
67 6-7 reuneste doud comunitifiOrevenim la 2
comunitati
15 1-5 se unesc noduri care sunt deja in aceeasi
comunitate
Oramanem la 2
24 2-4 se unesc noduri care sunt deja in aceeasi
comunitate
Oramanem la 2
89 8-9 formeaza o nouad comunitatedavem 3 comunitati
910 9-10 reuneste doua comunitatiOrevenim la 2
comunitati

Obs: Lungimea secventei celei mai lungi pe parcursul careia numarul de comunitafi raimane acelasi
este 3 (sunt doua astfel de secvente: (5,3) (1,4) (2,7) respectiv (6,7) (1,5) (2,4)).

Timp maxim de executie: 0,4 secunde/test
Memorie totala disponibila: 1 MB

Dimensiunea maxima a sursei: 15 KB



