Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului
Centrul National pentru Curriculum si Evaluare in Invatamantul Preuniversitar

Subiectul Ill (30 de puncte) - Varianta 045

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Utilizadnd metoda backtracking se genereaza toate cuvintele de cate 3 litere din multimea
{a, b, c}. Daca primele patru cuvinte generate sunt, ih acesta ordine: aaa, aab, aac,
aba, care este cel de-al optulea cuvant generat? (4p.)

a. acb b. acc c. aca d. bca

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.
2 Subprogramul f are definitia alaturatd. Ce valoare are|int f(int Xx)
f(4)? Darf(11)? (6p.) {if(x<l)return 1;
el se return f(x-3)+1;

}

3. Scrieti programul C/ C++ care citeste de la tastatura numarul natural n (0<n<100) si un sir
format din n numere reale. Aceste numere au atat partea intreaga cat si partea fractionara
formate din cel mult trei cifre. Programul determina si afiseaza pe ecran toate numerele din
sir care apar o singura data in acesta.

Exemplu: daca n=7, iar sirul este format din elementele (3.4, -151, 0.291, 3.4,
4.09, 3.4, 0.291), atunci pe ecran se va afisa -151 4. 09. (10p.)

4. Figierul text nuer e. t xt contine pe prima linie un numar natural n (0<n<100000), iar pe a
doua linie, separate prin cate un spatiu, n numere naturale formate din cel mult 2 cifre.

a) Scrieti un program C/ C++ care afigeaza pe ecran, in mod eficient din punct de vedere al
timpului de executare, toate numerele situate pe a doua linie a fisierului, in ordinea
crescatoare a valorilor lor, separate prin cate un spatiu. Dacad un numar apare in figier de
mai multe ori el va fi afigsat o singura data.

Exemplu: daca figierul nurer e. t xt are urmatorul continut:
7
12 21 22 11 9 12 3

atunci pe ecran se va afisa: 3 9 11 12 21 22 (6p.)

b) Descrieti succint, in limbaj natural, metoda de rezolvare folosita, explicand in ce consta

eficienta ei (3 — 4 randuri). (4p.)
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