Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului
Centrul National pentru Curriculum si Evaluare in Invatamantul Preuniversitar

Subiectul Ill (30 de puncte) - Varianta 030

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Pentru generarea numerelor cu n cifre formate cu elementele multimii {0, 4, 8} se
utilizeaza un algoritm backtracking care, pentru n=2, genereaza, in ordine, numerele
40, 44, 48, 80, 84, 88.
Daca n=4 si se utilizeaza acelasi algoritm, care este numarul generat imediat dupa numarul
4008 ? (4p.)
a. 4040 b. 4004 c. 4080 d. 8004
Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.
2. Subprogramul f este definit alaturat. void f (int x,int vy)
Ce se afiseazd ca urmare a apelului[{ i f(x<=y)
f(1,4):? (6p.) { f(x+l,y);
cout<<x; | printf(“%l”, x);
}
}
3. Scrieti definitia completa a subprogramului suma, care primegte prin cei 4 parametri
v,n,i,j:
- Vv, un tablou unidimensional cu maximum 100 de elemente intregi din intervalul [ - 1000; 1000],
numerotatedela 1 la n;
- n, un numar natural reprezentand numarul de elemente din tabloul v;
-i sij, doua valori naturale cu 1<i <j <n.
Subprogramul returneaza suma elementelor vy, .., Vi.1, Vj.1, ... V, din tabloul v. (20p.)
4. Fisierul text NUMERE. | N contine pe prima linie un numar natural nenul n (1=<n<100) si pe
urmatoarea linie n numere reale pozitive ordonate crescator, separate prin cate un spatiu.
a) Scrieti un program C/ C++ care citeste din figsierul NUMERE. | N numarul natural n, si
determina, utilizand un algoritm eficient din punct de vedere al timpului de executare si al
memoriei utilizate, numarul de valori reale distincte de pe linia a doua din figier.
Exemplu: daca figierul NUMERE. | N are continutul:
6
2.32.32.85.75.76.3
atunci se afiseaza valoarea 4 (sunt 4 valori distincte: 2. 3, 2.8, 5.7, 6.3). (6p.)
b) Descrieti in limbaj natural metoda utilizata si explicati in ce consta eficienta ei. (4p.)
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