Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului
Centrul National pentru Curriculum si Evaluare in Invatamantul Preuniversitar

Subiectul Ill (30 de puncte) - Varianta 077

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1.

La un concurs sportiv sunt 5 echipe, iar in fiecare echipa sunt cate 10 elevi. Problema
determinarii tuturor grupelor de céate 5 elevi, cate unul din fiecare echipa, este similara cu
generarea tuturor: 4p.)

elementelor produsului cartezian  b. submultimilor cu 5 elemente ale multimii
AXAXAXAXA, unde A={1, 2, .., 10} {1, 2, ..,10}

c. permutarilor multimii { 1, 2, 3, 4, 5} d. partitiilor multimii { 1, 2, .., 10}

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

2.

Pentru definitia alaturatd a subprogramuluili nt sub(1 ong n)
sub,  stabiliti ce  valoare aref{if (n!=0)
sub(132764) . i f(n9%2!=0) return n%0+sub(n/10);
6p.) el se return sub(n/10);
P el se return O;

}

Fisierul text nunere.in are pe prima linie un numar natural n (0<n<1000) si pe
urmatoarea linie n numere reale. Scrieti un program C/ C++ care citegte numerele din figier
si afiseaza pe ecran media aritmetica a numerelor aflate pe a doua linie a fisierului, care au
partea intreaga formata din cel putin doua cifre. (10p.)

a) Scrieti doar antetul unui subprogram prim cu doi parametri, care primeste prin
intermediul parametrului n un numar natural si furnizeaza prin intermediul parametrului p
valoarea 1 daca n este prim si 0 ih caz contrar. 2p.)

b) Scrieti un program C/ C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (3<n<100) si
apoi n numere naturale cu maximum 4 cifre fiecare si afiseaza pe ecran, despartite prin cate
un spatiu, toate numerele prime dintre cele n numere citite, in ordinea inversa fata de cum
au fost citite, utilizand apeluri utile ale subprogramului pri m (8p.)

Exemplu: pentrun=12 sinumerelel 2 2 3 7 2 9 3 3 9 7 1 se vor afigsa valorile :
7337322
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