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Subiectul Il (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 gi 2 scrieti pe foaia de examen litera care corespunde
raspunsului corect.

. . 011011
1. Un graf neorientat cu 6 noduri, numerotate de la 1 la 6, 101001
este reprezentat prin matricea de adiacenta alaturata. |1 1 9 1 1 o
Care sunt varfurile care au gradul maxim? (4p.) 001010
101100
110000

1 b. 3 c. 1,3 d 1, 3, 5

Pentru care dintre urmatorii arbori cu radacina, fiecare avand 9 noduri, numerotate de la 1
la 9, memorati cu ajutorul vectorilor ,de tati”, nodul 3 are cei mai multi descendenti?  (4p.)

a. tata=(2,0,2,3,2,3,4,4,3) b. tata=(3,3,4,0,2,3,4,4,4)
c. tata=(4,2,4,0,3,3,33,3) d. tata=(0,1,1,3,4,3,4,4,73)

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. O variabila e este folosita pentru a memora simultan numele si prenumele unui elev precum
si cele trei note obtinute de acesta la un concurs de atletism. Stiind ca notele sunt numere
Tntregi cu maximum doua cifre, numele este un sir cu maximum 20 de caractere, prenumele
este un sir cu maximum 30 de caractere iar punctajul total al elevului se calculeaza folosind

atribuirea:
tot al : =e. not al+e. not a2+e. not a3;
scrieti declararea variabilei e. (6p.)
. . N . s:="informatica';
4, Scrieti ce se af|§eaza.pe ecran In urmaj it g n(l ength(s)):
executarii secventei de program| .. -1 to Iength,(s) do
alaturate, in care variabila s memoreaza if (s[i]='a) or (s[i]="e') or
un sir cu cel mult 12 caractere, iar (s[i]="i") or (s[i]="0") or
variabila i este de tip Tntreg. (6p. (s[i]="u") then
s[i]:=succ(s[il]);
witeln(' ',s);

5. Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<25) si apoi
construieste Tn memorie o matrice cu n linii si n coloane, numerotate de la 1 la n, ale carei
elemente primesc valori dupa cum urmeaza: elementul din linia i s$i coloana j primeste ca
valoare ultima cifra a produsuluii *j (1<i <n si 1<j <n).

Programul va afisa matricea astfel construitd pe ecran, cate o liniea| 1 2 3 4
matricei pe o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin| 2 4 6 8
cate un spatiu. 3692
Exemplu: pentru n=4 se va afisa matricea alaturata. (10p.) 4826
BACALAUREAT 2009 - INFORMATICA, limbajul Pascal Subiectul 1l

Specializarea Matematica-informatica



